机 种 ARC 厂商 : SEGA 类 型 : FG 
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当 放 月 j=: sa 区 一 杯 游戏 本 流 的 酒 ， 说 几 句 周志 准 本 的话 
当头 月 jrTVz 凶 j= 百 DR 《tt 0 的 抽 泊 汪 人 大 亲人 


朋友 你 今天 就 要 远 走 , 干 了 这 杯 酒 整 的 作品 还 包括 了 创意 .主题 .操作 性 \ 内 涵 .游戏 性 、\ 耐 玩 度 ,平衡 性 等 等 多 
忘掉 那天 涯 孤 旅 的 愁 ,一 酬 到 天 尽头 方面 ， 但 以 目前 各 主机 以 及 各 个 厂商 的 共同 目标 却 明 显 都 是 向 图 形 表现 极 
也 许 你 从 今 开 始 的 漂流 再 没有 停 下 的 时 候 限 做 出 挑战 , 已 不 会 有 红 白 机 上 的 “ 赌 神 ” 了, 也 不 再 会 有 超 任 圭 的 “FFVI | 
让 我 们 一 起 举 起 这 杯 酒 ,干杯 啊 朋 友 ， 了 ,勇者 斗 恶 龙 " 也 不 再 是 所 有 玩家 众 口 称赞 的 经 典 中 的 经 典 ,3D 化 、 华 丽 
朋友 你 今天 就 要 远 走 , 干 了 这 杯 酒 化 、 拟 真 化 已 经 成 为 现 前 软件 发 展 的 趋势 , 看 着 PS 上 一 部 又 一 部 填 满 了 巨 
天 空 是 蔚蓝 的 自由 ,你 光 望 着 拥有 大 马赛 克 的 游戏 无 情 地 充斥 玩家 的 眼睛 ,很 有 一 种 可 笑 而 又 悲哀 的 感觉 , 游 


但 愿 那 无 拘 无 东 的 生活 将 不 再 是 一 种 奢求 戏 业 界 正 在 向 一 条 歧路 上 行进 ,而 玩家 也 在 追随 着 ,这 是 一 种 无 奈 。 话 已 说 


让 我 们 再 次 举 起 这 杯 酒 ,干杯 啊 朋 友 远 , 再 回 到 各 主机 的 现状 分 析 之 上 吧 s PS 软件 开发 基本 已 处 于 停滞 阶段 ,就 
朋友 你 今天 就 要 远 走 ,和 干 了 这 杯 酒 像 当初 的 SFC 一 样 ,在 “FFIV" 与 “ 勇 7 最 后 的 辉煌 之 后 注定 要 走 进 尘封 的 
绿绿 的 原野 没有 尽头 , 象 儿 时 的 眼 眸 历史 舞台 , 现在 虽 仍 有 “机 器 人 大 战 外 传 " “鬼神 降临 传 零 " 等 作品 时 而 为 
想 着 你 还 要 四 处 去 漂流 只 为 能 被 自己 左右 之 注入 强 心 一 针 , 但 落实 之 相 已 露 ; 占据 发 售 表 更 多 的 则 是 “麻将 、“ 拍 青 


忽然 间 再 也 止 不 住 泪 流 ,和 干杯 啊 朋 友 哥 " 等 一 些小 品 式 的 游戏 , 强 作 开发 已 告终 结 , PS 时 代 落 下 了 帷 刘 ; 不 以 过 
坐 在 电脑 桌 前 , 听 着 田震 那 略 带 沙哑 的 嗓音 所 别 起 的 忧伤 曲调 ,项 击 。 往 论 英雄 ,就 像 SEGA 退出 硬件 开发 领域 一 样 , 普 日 的 霸 者 同样 会 面临 包 ; 
| 全 和 的 手 不 楷 币 生地 一 上 ,一 各 淡然 的 伤 怀 也 轻 轻 地 酒 上 心间 , 才 发 现 ,天 。 绝地 之 破 和 沉 舟 一 战 ， 而 SONY 也 并 非 不 灭 的 神化 ,PS2 面市 儿 近 两 载 ,个 
| 已 经 亮 了 , 梦 已 经 醒 了 , 春 已 经 来 了 ,人 已 经 走 了 …… 其 游戏 画面 和 操纵 感 以 及 游戏 性 上 仍 是 亚 评 不 断 前 有 “ 山 消 4", 后 有 “ 保 
编辑 部 内 -… 片 祥 宁 ， 夜 需 死 苦 专 心地 校对 地 完成 的 稿件 ， 乐 闲 面 对 电 。 镖 ", 两 大 知名 厂商 也 因此 负 昧 ,人 去 财 室 ,名望 大 减 , 而 各 公司 也 多 是 前 直 
| 大理 着 头 翻 译 新 作 ， 孤 独 求 X 抵挡 不 住 连日 的 睡 魔 的 侵袭 在 沙发 上 倦 意 。 后 继 ,赔本 不 已 , 惟 善于 运用 商业 手段 炒作 的 “ 鬼 武者 "借助 日 本 人 气 大 盛 的 
| 地 妊 着 ， 而 晶 则 此 时 正在 医院 的 病床 上 打 着 点 泣 , 他 一 会 还 将 赶 来 完成 未 小 生 金 城 武 方 过 百 万 大 关 , 得 获 薄利 , 而 以 低 正本 高 宣传 著称 的 KOEI 则 赁 | 
完成 的 工作 …:… 每 个 人 都 为 实现 那 不 变 的 梦想 而 不 懈 地 努力 着 ,这 便 是 我 借 * 决 战 "和 "*“ 真 。 三 国 无 双 " 方 保 得 收 支 平衡 ,综观 PS2 所 发 卖 作品 ,除去 
们 的 使 请. 也 突然 发 觉 身 边 少 了 点 什么 , 少 了 些 嘲 杂 的 嘻 哗 , 少 了 些 不 虹 的 ““ 铁 源 迷 "“ 山 疹 迷 "、 实 况 迷 "等 带 有 偏爱 色彩 的 玩家 不 计 ,以 一 个 普通 玩 | | 
笑 声 , 少 了 那 只 自称 无 敌 的 韩国 队 , 也 少 了 那 曾 令 我 皱眉 不 已 的 蕊 .0 .T 。 家 公证 的 眼光 来 看 ， 很 难 找 出 一 部 在 整体 方面 能 令 人 满意 并 得 以 收藏 的 作 | | 
| 的 狂 野 的 歌曲 …… 我 的 兄弟 ,现在 的 你 ,还 好 么 ? 品 ,如 果 说 让 本 人 强行 从 总 选取 , 我 会 选 NAMCO 的 那 部 画 风 精美 、 运 色 敢 
| 鱼 前 月 香菜 因 修 学 而 离 稚 之 后 ， 遂 寒 也 在 本 月 路 上 了 人 生 新 的 征途 ，“ 和 以 及 系统 独特 的 “7 -摩尔 划 斯 之 骑兵 队 "， 然 而 …'… 这 却 是 一 部 2D 作 | 
| 有着 一些 天 真 和 产道 的 诚挚 他 曾 为 编辑 部 内 的 每 一 个 人 基 来 了 一 份 欢 乐曲 。 放 眼 日 后 ,PS2 大 作 虽 也 不 少 ,但 KONAMI 的 两 部 白金 续 作 与 同样 会 给 | ， 
和 感动 ,他 的 执着 ， 他 的 直率 ,他 的 热情 ， - XBox 开发 的 同名 作品 究 费 谁 的 金 全 
令 人 难以 忘怀 。 而 今 , 他 带 着 新 的 梦想 开 骨 沉 淀 为 一 种 苦涩 的 回忆 | 量 更 多 呢 ? 向 来 开始 总 保持 沉默 故 例 


，| 始 了 新 的 行程 ， 希 望 同 时 所 带 走 的 ， 是 一 深沉 而 最 终 仍 是 “ 见 风 使 能 ”的 | 
| 份 成 熟 ,一 份 磨 练 后 的 晓 变 。 兄 弟 ,一 路 好 SQUARE 在 E3 上 能 否 会 继续 保持 沉 
| ， 默 呢 ? 产业 就 是 产业 ,商家 就 是 商家 , 
这 几 个 月 来 , 杂志 一 直 在 筹备 改版 工 没有 永远 的 朋友 , 也 没有 永远 的 敌人 ， 
作 , 以 迎接 创刊 两 周年 的 到 来 ,但 遗憾 的 | | 只 有 两 个 字 一 “利益 ”， 所 以 没有 人 | | 
是 ,由 于 一 些 不 可 抗 因素 , 一 直 未 能 实现 ， 会 拔 刀 相 帮 , 也 更 没有 人 会 以 死相 报 , 
在 向 各 位 朋友 表示 娄 意 的 同时 , 也 请 大 家 21 世纪 的 商战 是 没有 感情 而 言 的 。 而 | 
再 稍 加 等 待 , 我 们 必 将 会 以 更 新 的 面貌 出 XBox 在 目前 所 表现 出 的 优势 也 并 非 
现在 各 位 的 面前 ， 春 天 已 经 来 了 ， 襟 醒 怎 很 大 ， 最 令 估 担 优 的 无 疑 是 是 否 能 如 
会 太 远 ? 期 上 市 以 及 软件 开发 和 硬件 制造 能 否 | 
淡然 的 伤感 终 将 化 解 于 和 暖 的 春风 合拍 ,但 在 东京 电玩 展 2001 春 上 人 们 | 
之 中 , 而 在 大 洋 彼岸 的 东京 幕 张 展览 中 心 已 经 看 到 了 微软 五 亿美 圆 宣传 攻势 的 
更 是 充满 了 春 的 气息 , 一 年 一 度 的 东京 电 部 分 威力 ， 而 更 大 的 能 量 相信 会 在 引 | 
玩 展 春 在 3 月 30 日 至 4 月 工 日 如 期 举 月 E3 大 展 上 加 以 杰 放 , PS2 能 承受 那 
行 ， 日 本 各 大 知名 游戏 厂商 再 次 云集 一 一 记 真 正 的 重 拳 么 ”让 我 们 一 起 期 待 
堂 ,为 迎接 新 世代 主机 大 战 踊跃 出 场 奋力 着 ， 那 个 决定 命运 的 时 刻 早 些 到 来 吧 
拼 杀 。 其 中 微软 的 XBox 在 气势 上 先 声 夺 | 祛 7 相仿 们 蝇 扩 | 居 地 失当 六 讲 刘 \@@ 劳 | 反观 已 经 停产 的 DC, 虽 让 人 感 党 | 
人 ， 比 尔 * 盖 茨 亲 身 现 场 展 示 主 机 功能 ， 有 此 悲壮 与 伤 怀 ， 但 对 SECA 公司 以 | | 
并 与 SEGA 结 成 战略 伙伴 ,再 加 之 多 达 数 十 名 的 XBox 女郎 推波助澜 , 可 谓 及 志 家 却 未 见得 不 是 一 件 好 事 。SECA 外 下 了 压 在 身上 多 年 的 最 重 的 一 副 | | 
无 人 能 伍 其 锋芒 ; SONY 的 PS2 则 多 少 有 些 土气 清 弱 , 虽 有 60 余 款 软件 作 ”担子 ,步履 轻 一 了 许多 ,可 以 放 开 手脚 实施 多 平台 游戏 发 展 计划 ,而 不 至 于 | ， 
为 后 盾 ,但 “最 终 幻想 X"“ 合 金 装备 2" “寂静 岭 2" 早 已 是 暴光 连连 ,不 再 。 有 着 原来 所 顾 鼠 的 自己 般 起 石头 古 自 己 脚 的 结果 ,而 就 SECA 软件 开发 能 | 
1 神秘 ,而 其 它 作 品 又 显得 人 气 不 足 , 微 显 败 相 ; 而 一 向 以 老 谋 深 算 著 称 的 任 ” 力 来 看 ,从 当年 几乎 是 靠 独力 支撑 起 土星 和 DC 就 可 见 一 斑 , 和 恐怕 再 没有 全 
| | 天 堂 却 是 避 锋 芒 而 取 逆 刃 , 将 GAMECUBE 收 于 案 底 不 与 XBox 硬 碰 , 全 力 。” 何 一 家 有 如 此 的 开发 能 力 ,此 次 SEGA 进军 PS2 和 XBxo 平台 , 就 其 热门 大 
推动 在 3 月 21 日 已 经 上 市 的 GBA ,在 掌 机 领域 仍 安心 坐 稳 了 老大 的 位 子 ，“ 作 的 移植 和 续 作 的 开发 就 能 卖 个 满堂 彩 。 而 DC 作为 SEGA 苦心 经 营 的 主 
这 也 是 商业 策略 成 功 的 一 种 体现 吧 。 其 它 游戏 开发 厂商 面临 选择 也 是 各 有 ， 机， 相信 也 不 会 在 短期 内 放弃 ,每 月 发 售 表 上 仍 比 较 稳 定 地 有 着 高 素质 的 
举动 , TECMO 以 一 款 “ 死 或 生 3” 为 XBox 又 加 上 了 一 块 重重 的 硅 码 , 加 上 作品 推出 , 在 年 内 将 暂 不 会 步 BS 的 后 尘 , 而 在 明年 , 业界 将 注定 还 会 产生 | 
SECGA 即将 掀起 的 11 款 XBox 游戏 狂澜 以 及 KONAMI 著 势 待 发 的 “合金 装 ”新 的 变化 , 也 许 XBox 会 一 统 江 湖 , 也 许 SONY 会 反 噬 微软 , 而 一 直 藏 而 不 
| 备 X" “寂静 岭 X "等 大 作 的 支持 以 及 众多 国际 开发 商 的 易 力 相助 ,软件 的 出 的 “游戏 方块 "也 说 不 定 会 令 所 有 人 惊 论 一 下 , 而 是 否 还 会 有 新 的 公司 平 | 
支持 对 XBox 似乎 已 经 不 再 是 人 们 预期 所 想象 中 的 难题 。 虽 然 SQUARE 一 地 而 出 ,一 扫 天 下 雪 , 也 是 未 得 而 知之 事 。 就 象 没 人 能 知道 明天 的 太阳 是 否 
直 对 XBox 态度 暧昧 , 若即若离 , 但 以 目前 SQUARE 公司 的 经 营 状 况 来 看 ，“ 会 升 起 一 样 ， 也 同样 没 人 能 预测 游戏 业界 未 来 的 变化 ， 何 必 为 日 后 忧心 | 
PS 以 成 昨日 黄花 , 而 PS2 软件 的 目前 的 销售 状况 很 难 达到 收 支 平衡 , 而 随 “ 呢 ? 所 以 拥有 DC 的 朋友 大 可 放心 , 你 的 DC 仍 有 着 无 比 的 价值 , 那 就 是 带 
着 游戏 模式 的 多 样 化 和 网 络 游戏 的 冲击 , “最终 幻 想 X" 也 不 会 再 是 “最 终 ”给 你 的 每 一 天 的 快乐 , 珍视 你 的 DC, 珍视 你 的 心血 ， 这 种 快乐 就 会 得 以 永 
上 | 的 票房 灵丹妙药 , 面 对 着 上 百 万 美圆 的 开发 费用 和 PS2 的 软件 市 场 萧条 ，， 恒 …… 而 DC 目前 价格 也 已 调 到 历史 最 低 点 ， 同时 国内 各 地 D 版 软件 相对 
| | 以 及 微软 所 给 出 的 优厚 的 软件 销售 权益 ,SQUARE 究竟 能 稳 多 久 呢 ? 丽 怕 ”丰富 (还 是 加 上 那 句 话 ,我 与 大 家 同样 ,只 是 一 个 吃 粗 茶 便 饭 度 日 的 玩 游戏 
上 -3 大 展 上 便 能 见 分 晓 。 而 在 一 直 争论 的 PS2 与 XBox 主机 性 能 上 ， 就 本 大 的 人 ,为 玩 游戏 而 吃 不 上 饭 是 万 万 不 干 的 …… 笑 ) 所 以 对 DC 感 兴趣 的 玩 
认为 硬件 指标 只 是 虚设 ， 关 键 还 是 如 何 将 之 实现 于 软体 ， 就 像 用 奔腾 5 玩 “可 以 根据 以 上 的 分 析 自 己 揣 度 是 否 购买 , 在 这 里 为 了 不 想 在 日 后 在 黑 埠 
和 用 386 玩 “ 控 地 雷 " 一 样 , 没有 能 够 充分 挖掘 出 机 体 性 能 的 软件 , 再 好 的 ”里 被 人 拍 砖 头 , 也 声明 一 下 : 以 上 见解 纯 属 个 人 观点 , 绝 无 教 导 、 劝 导 、 引 导 
| | 硬件 也 不 过 只 是 一 堆 “ 废 铁 ” 而 已 , 仅 从 目前 开发 中 游戏 的 表现 来 看 , 可 以 以 及 误导 之 意 ,日 后 抱 着 主机 哭 的 朋友 别 来 找 我 …… 呵呵 。 1 
说 是 XBox 的 确 略 胜 一 筹 ， 在 本 期 彩 页 中 我 们 特别 蔚 选 了 两 部 同类 型 以 及 说 了 这 许多 , 主要 是 近来 有 很 多 读者 朋友 问 起 目前 主机 的 发 展 趋 势 以 | 
| 图 像 处 理 要 求 一 致 的 飞行 模拟 游戏 作出 了 比较 ， 一 部 是 PS2 上 由 NAMCO ”及 现在 购买 哪 种 主机 好 ， 所 以 就 在 此 以 一 个 玩 了 多 年 游戏 并 对 游戏 业界 发 
| 开发 的 曾 于 PS 上 无 人 能 与 之 比肩 的 飞行 游戏 “ 皇 牌 空战 "的 新 作 “ 皇 牌 空 。 展 比较 关注 的 玩家 的 身份 综合 一 些 市 场 情况 和 讯息 给 大 家 一 个 不 是 “说 
,而 另 一 部 则 是 KONAMI 为 XBxo 制作 的 首部 作品 “AIRFPORCE DELTA ”法 ?的 “说 法 "。 其 实 ; 玄 妙 不 在 我 的 笔 上 ,而 在 你 的 心中 ……”… | 
， 可 以 说 无 论 从 该 类 型 游戏 的 制作 经 验 还 是 对 主机 开发 的 熟悉 程度 上 ， ”快乐 地 游戏 …… 
“an 评 卫 "都 占有 一 定 的 优势 ,而 从 游戏 画面 的 表现 来 看 ,大 家 可 以 作出 本 月 宣言 终于 收 笔 , 值班 任务 结束 …… 下 个 月 , 夜 露 死 苦 , 你 来 接着 
一 个 比较 , 然后 给 一 个 比较 公证 的 答案 ,在 此 我 就 不 多 天 了。 当然, 一 部 完 “ 吧 全 汪 


热点 、 冰 点 、 焦 点 、 注 目 点 ， 交 力 报道 
期 追 、 瞳 追 、 竹 追 、 死 命 违 ， 罕 策 其 天 


| 二 


- 咕 会 场 每 日 实录 追踪 各 
2001 年 3 月 30 日 东京 电玩 展 2001 年 春 开 幕 
震 守 着 半天 日 志 脑 娱乐 软件 协会 (CESA) 主办 的 ”春季 东京 


4 莽 二 主攻 全 2001” 作为 历史 上 总 第 十 次 、 本 世纪 第 一 次 的 东京 电 
目 远 二 二 3001 春 于 三 月 三 十 一 日 在 千 叶 幕 张 展览 中 心 拉 开 了 由 
莫 - 
喜 疾 插 音 会 共有 53 家 厂商 参展 ,展示 了 约 400 多 种 游戏 .在 
区 未 微软 展示 的 、 计 划 于 2001 年 秋季 上 市 的 XBox 游 
前 someerao abanmkP 
masnissyX 受到 参观 人 士 的 关注 。 
| 本 于 早上 9 点 开始 召开 了 
| 四 业界 人 事 的 演讲 会 , 会议 的 最 
开始 由 CESA 的 副 会 长 迁 示 营 
三 以 及 经 济 产业 省 商务 情报 
政策 局 文化 情报 产业 科 科 长 
习 河 本 健一 臻 车 词 ,之 后 盛大 
开幕 典礼 既 行 展 开 。 
这 次 展会 正 值 日 本 春 候 


国 GESs 区 如 会 疼 泛 本 利 三 与 河 本 健 


期 间 , 在 首 日 的 上 午 主要 向 业 
恒 界 商人 开放 ， 而 从 12 点 30 分 
图 开始 接受 一 般 游客 和 客户 的 
参观 和 协商 一 直 以 来 ， 历 届 东 
图 京 电玩 展 都 只 有 两 天 给 玩家 
们 参观 ,但 今年 主办 单位 改变 
了 做 法 ,在 第 一 天 的 下 午 便 正 
式 开 放 给 玩家 人 内 参观 ， 所 
以 , 首 日 在 幕 张 会 议 展览 中 心 
外 已 经 有 大 批 的 玩家 在 排队 
等 候 人 场 参观 。 在 此 次 展览 会 
中 最 引 人 注 目的 仍 是 新 硬件 
以 及 各 机 体 对 应 的 最 新 游戏 
的 公布 ， 而 会 场 内 如 以 往 一 样 
云集 了 来 自 世 界 各 地 的 游戏 
厂商 和 媒体 编辑 记者 。 

在 当天 午后 1 点 ,美国 微 


高 关 满 产 的 演讲 会 场 


| 软 公司 总 经 理 兼 副 董 事 长 比 


尔 “ 盖 茨 出 现在 了 演讲 台 之 上 , 他 首先 介绍 了 流 Box 的 特点 。 在 
0 
|」 公司 开发 的 图 形 芒 片 等 ,具有 非常 强 的 3D 图 像 处理 能 力 。 另 外 ， 
机 ROM 驱动 器 ， 和 


中 所 没有 的 配置 ， 如 配备 了 
8GB 的 硬盘 ，256 个 通道 的 环 
绕 立 体 声 功 能 以 及 支持 
10BASE -TZ100BASE -TX 的 
LAN 接口 等 。 比 尔 ， 盖 茨 还 特 
别 强 调 了 XBox 将 标准 配备 
LAN 接口 。 另 外 , 微软 打算 使 
XBox 通过 使 用 由 NTT 集团 开 
发 的 ADSLModem 连接 到 
NTTCOM 公司 的 ”OCN 宽带 服 。 
务 ” 后 以 使 用 宽带 线路 实现 在 线 游戏 , 对 此 盖 蒋 表示 ,” 在 宽带 环 | 
境 中 玩 在 线 游 戏 对 于 游戏 业界 所 产生 的 进步 将 比 游戏 从 2D 显 卜 
示 上 升 到 3D 显示 的 进步 还 要 大 *。 比 尔 . 盖 蒋 还 指出 ,” 日 本 游 | | 
戏 市 场 占 了 全 球 游戏 市 场 的 173 ,是 全 球 游戏 业务 的 中 心 ”。 并 且 
宣称 , 微软 十 分 重视 日 本 市 场 , 他 宣布 已 经 开发 出 面向 日 本 市 场 
的 特别 规格 的 XBox 控制 器 ,并 在 场 加 以 了 展示 ,同时 已 经 在 日 本 
微软 内 部 成 立 了 游戏 开发 部 门 ,专门 开发 面向 日 本 市 场 的 游戏 。| 

接着 微软 于 日 本 的 XBox 事业 部 资深 经 理 宫 田 敏 幸 登台 演 
讲 。 到 2000 年 6 月 份 为 止 , 宫 田 一 直 担任 索尼 电脑 娱乐 公司 的 制 
作 部 长 。 不 过 他 却 对 于 在 PS2 上 难以 开发 游戏 的 情况 提出 了 批 | 
评 , 他 说 ,” 索尼 在 推出 Ps 时 一 直 致 力 于 提供 一 


便装 登场 发 表演 讲 的 微软 霸主 比 
尔 ' 盖 芒 


个 容易 开发 游戏 是 
的 环境 ,但 事实 上 PS2 已 经 背离 了 这 一 精神 ”,” 与 此 不 同 , 由 于 在 
XBox 中 使 用 了 微软 的 "DirectX”API, 这 使 得 开发 游戏 变 得 更 加 
易 。 另外 ,他 还 宣布 ,在 日 本 已 经 有 70 家 游戏 开发 商 与 日 本 微软 医 
签署 了 开发 游戏 的 合同 。 
在 由 富田 领导 的 开发 部 门 中 , 目前 除了 自身 正在 开发 5 个 面 

向 日 本 的 游戏 外 ,还 正在 与 外 部 的 游戏 开发 公司 合作 开发 了 个 游 
戏 。 宫 田 透 露 ,其 中 负责 开发 打斗 游戏 的 为 DreamPublishing, 这 是 
由 曾经 开发 了 "TOBAL 系列 ”的 原 SQUARE 的 石 并 精 一 所 创立 的 上 
开发 公司 。 石 井 由 于 参加 开发 SECGA 的 ”VR 战士 (VirmalFighter)” 例 
以 及 NAMCO 的 ”铁拳 ”, 而 在 业内 人 尽 皆 知 。 同时 宫 国 为 参 会 者 | 
介绍 了 四 段 比 较 符合 日 本 市 场 口味 的 美 版 屠 戏 影 稻 - Fever| 
2002”、“Amped: Freestyle Snowboarding 、 光 雷 【Halo)” 以 及 由 
这 并 Rise of Parathia”， 影 片 内 容 多 末年 于 前 些 日 子 举 办 的 【 
CameStock 2001 展会 , 宫 田 敏 幸 仁 郑 芝 分 密 了 一 款 由 Dream Pub- | 
lishing 所 开发 的 格斗 类 游戏 ”Kaskutoa -于 . 他 才 示 所 展示 的 画面 
都 是 由 XBox 的 硬件 所 实时 完 妃 , 同 车 考 明 目前 拥有 70 人 的 日 本 
XBox 游戏 开发 团队 预计 在 夏季 寺 若 充 为 100 人 。 | 
再 来 就 是 关于 尊王 药 日 二 厂商 ,这 部 分 同样 也 以 影片 的 方式 二 
进行 介绍 , 影片 二 启迪 过 的 是 KONAMI 的 ”Airdorce Delta 2”” 寂 
戎 岭 2 、 实 将 是 娃 S0Word Soccer Winning Eleven 9)” 以 及 
TREE 和 二 生生 全 死 或 生 3"。 虽 然 内 容 都 相当 的 短 , 但 也 莉 


| 给 入 留 下 了 极其 深刻 的 印象 。 
| 比尔 . 盖 蒋 随后 为 与 会 者 引荐 了 SECGA 公司 特别 顾问 香山 
| 哲 和 NTT 娱乐 有 限 公司 的 董事 长 铃木 正 诚 ,并 宣布 SEGA 将 正式 
| 加盟 xBox 软件 的 开发 行列 ,而 NTT 娱乐 也 将 和 微软 共同 开发 
携 游戏 机 ,此 消息 无 疑 又 给 本 以 风波 不 息 游戏 业界 激 起 了 狂 涛 驴 
澜 。 
SECGA 的 香山 哲 特别 顾问 发 表 的 演说 将 此 次 主题 演讲 推 向 
了 最 高 潮 ，SEGA 正式 宣布 与 微软 缔结 合作 关系 ， 将 在 先期 为 
XBox 推出 11 款 左右 的 软件 ,包括 了 "飞龙 (Panzer Dragoon)”、 喷 
| | 射 广播 电台 (Jet Grind Radio: Future)” ”Gun Valkyrie" 以 及 "SECGA 
> 香山 哲 表示 目前 SEGA 旗下 有 3 个 开发 分 部 已 
经 开始 进行 XBox 的 游戏 计划 ， 包 括 了 WOW Entertainment、 
Smilebit 以 及 曾经 开发 过 ”NFL 2K1”、 ”NBA 2K1” 两 款 游 戏 的 小 组 
Visual Concepts。 香山 表示 ,与 微软 联手 合作 是 已 故 大 川 功 会 长 的 
遗愿 ,他 说 本 来 站 在 这 里 的 应 该 是 过 去 经 常 讲 " 能 不 能 与 比尔 ， 
盖 蒋 一起 做 点 什么 "的 已 故 大 川 功 SEGA 会 长 "另外 比尔 盖 蒋 
| 也 表示 ,” 我 和 大 川 会 长 关于 在 线 游戏 方面 持 有 相同 的 观点 。 如 
| 果 大 川 会 长 看 到 由 于 XBox 的 出 现 使 在 线 游戏 能 够 取得 发 展 的 
| 情况 ,他 会 感到 欣慰 的 ,同时 向 前 日 病故 的 SECGA 会 长 大 川 功 表 
| 示 了 沉痛 的 哀悼。 
加 在 主题 演讲 的 后 
| 3 月 29 日 该 公司 刚刚 宣布 与 日 本 微软 联手 合作 。 他 也 为 微软 纳 
| 喊 助威 , 表示 "由 于 XBox 可 以 使 用 ADSL 网 络 , 这 将 促使 众多 的 
家 庭 使 用 宽带 网 络 "。 
最 后 ,比尔 ， 盖 茨 别 强调 他 相信 XBox 绝对 可 以 符合 日 本 玩 
| | 家 的 需求 ， 他 表示 XBox 的 硬盘 装置 扮演 了 非常 重要 的 角色 ， 不 
| 但 可 以 让 游戏 世界 不 断 的 改良 进化 ,再 搭配 XBox 内 建 的 宽频 功 
| 能 ,未 来 甚至 可 以 在 游戏 中 听 到 对 手 的 声音 甚至 是 见 到 真实 的 影 
| 像 都 很 有 可 能 ， 并 表示 ,” 对 于 目前 XBox 的 开发 他 如 对 最 初 的 
.下 | Windows 一 样 充 满 着 无 比 的 信心 ! ” 
| 。 在 XBox 演 示 期 间 也 发 放 给 与 会 观众 很 多 相关 小 礼品 ,可谓 
展会 首 日 的 最 注目 之 亮点 ， 而 21 世纪 的 新 主机 也 由 此 一 时 刻 正 
| 式 开始 了 面对面 地 交锋 。 


国际 会 议 场 在 下 午 2 点 
| 三 十 分 分 成 了 两 大 部 分 。 一 部 
| 分 是 为 教育 机 构 所 举办 的 ”第 
七 次 CESA 人 材 育成 会 ”， 主 
要 是 发 表现 在 游戏 业界 的 最 
新 动向 , 并 对 将 来 的 发 展 趋势 
作出 展望 ,由 FORM 公司 董事 
长 福井 美 行 发 表 了 开场 演讲 ， 
参加 入 才 育 成 会 的 热心 听众 随后 举行 了 程序 设计 员 和 图 
| 案 设计 师 的 育成 文科 会 。 另 一 个 部 分 则 是 知识 财产 讨论 会 场 , 主 
要 座谈 特许 的 商业 模式 、Napstar 判决 以 及 中 古 的 游戏 软件 问题 
等 , 松 仓 秀 实 理 士 和 社团 法 人 计算 机 软件 著作 协会 专 务 理 士 久保 
田 裕 发 表 了 相关 演讲 。 

从 整个 春季 电玩 展 第 一 天 的 情况 来 看 , 到 会 的 参观 者 多 达 3 
万 4329 人 ， 创 下 了 历来 首 日 人 场 人 数 的 新 高 ， 去 年 同期 只 有 
19868 人 次 。 


2001 年 3 月 31 日 东京 电玩 展 2001 年 春 第 二 日 


这 一 天 东京 的 天 气 大 幅 下 降 , 雪花 飞舞 ， 显 得 格外 寒冷 ， 然 
| 而 ,严寒 的 气候 却 没有 降低 来 自 日 本 全 国 各 地 游戏 爱好 者 的 热情 
| 和 执着 。 他 们 顶 着 寒 风 ， 一 早 就 在 会 场 外 集结 并 耐心 等 待 , 这 也 
|| 是 人 类 精神 的 一 种 吧 :…… 


有 


面 , NTTCOM 公司 的 铃木 正 诚 社 长 登场 , 在“ 


会 场 普 一 开门 ， 他们 便 分 别 奔 
向 各 自 拥戴 的 游戏 厂商 展台 ，|| 
而 大 人 气 商 品 之 前 的 长 队 立 是 
刻 是 见 首 不 见 尾 。 

随 着 网 络 化 的 普及 , 通信 
游戏 成 了 此 次 展会 最 为 引 人 
瞩目 的 焦点 ,每 一 个 最 新 游戏 
体验 展台 前 都 是 人 头 符 动 , 火 
热 如 日 。 

上 午 11 点 ,每 次 电玩 展 的 
常规 内 容 ” 开 发 者 激 辩 派对 ” 
如 时 开始 ，CAPCOM 的 冈 本 吉 
起 、KONAMI 的 今 村 哲 裕 以 及 响 四 
CAMELOT 的 高 桥 安之 和 高 桥 | 
秀 五 4 人 在 台 上 分 队 展 开 了 
激烈 的 舌战 。 而 日 本 著名 电玩 
媒体 《电击 》 的 总 编辑 部 长 长 
冢 田 正 晃 担当 主持 。 

这 次 辩论 的 主题 是 ”2001 
年 新 硬件 和 通信 游戏 的 前 景 
将 会 怎样 ?“ 冈 村 表示 ,”CAP- 
COM 将 为 XBox 开发 诸多 大 下 
作 ”。 今 村 也 同样 表明 ,” 本 公 
sa 
一 些 人 们 所 关注 的 作品 ”。 
ae 
那 是 京都 的 四 角 家 伙 吧 ! ”从 
他 们 微妙 的 言辞 与 交谈 中 与 
会 者 可 以 捕捉 到 一 些 最 新 的 
情报 ， 而 现场 观众 也 是 表现 得 
兴趣 昂 然 , 气氛 十 分 热烈 。 在 
90 分 钟 的 辩论 会 中 ， 四 位 制 
作者 给 与 观众 30 分 钟 来 回答 
有 关 提 问 。 有 在 场 者 问 道 , "你 
们 对 于 目前 日 本 这 样 高 昂 的 
游戏 通信 费用 有 什么 看 法 ? ” 
今 村 和 冈 本 回答 道 ,” 我 们 同 
样 希望 资费 能 够 降低 ， 这 种 情 
况 不 加 以 改观 是 不 行 的 。” 而 
高 桥 兄 弟 则 说 ,” 正 因为 价格 加 
高 才 会 令 游戏 制作 人 能 投入 
心血 ,也 正 因 为 有 制约 才 会 有 
可 能 发 展 "， 不 同 的 回答 给 了 | 
这 些 平常 很 难 有 机 会 听 到 的 上 
开发 者 谈话 的 人 以 一 种 真正 | 
看 到 业界 深 处 的 感受 

在 展会 期 间 ， 各 个 游戏 厂 
商都 开展 了 一 系列 的 活动 ， 其 
中 最 引 人 注 目的 当 属 这 天 下 
午 4 点 开始 的 ”耀眼 ! 东京 
2001 春季 游戏 展 最 佳 服装 
展 " ,服装 设计 展示 会 在 第 二 展厅 举行 ,同时 让 观众 对 每 个 展 出 商 
家 的 作品 进行 投票 ,场面 热闹 非常 。 

在 同日 下 午 3 点 ,召开 了 ”电视 游戏 的 未 来 ”特别 讨论 会 。 出 
席 者 有 精神 科 专家 香山 小 力 、 评 论 家 见 城 美 枝子 、 茶 水 女子 大 学 


通讯 对 战 游戏 引起 人 们 的 关注 


被 公司 同事 称 为 " 商 桥 兄弟 "的 一 | | 
对 执 幻 组 合 1 


“ 才 委 入 王 的 幸 才 的 大 竺 坦 场 


6 六 吉 SR 
饥 ， 紧 随 其 介 > r- ae 
教 


授 坂 元 章 、CESA 理事 横山 
俊 部 ,作家 评论 家 渡 边 浩二 ,以 
及 庆 应 义 熟 大 学 教授 相 田 洋 等 
大， 他 们 代表 着 不 同 的 阶层 从 
各 种 不 同 的 角度 和 立场 谈论 了 
电视 游戏 的 历史 、 发 展现 状 以 
及 日 后 的 发 展 方向 ， 引 起 了 众 
多 与 会 的 游戏 爱好 者 的 强烈 思 
趣 。 


在 第 二 目 . 兰 读 尾 ， 四 639 有 


et 


2001 至 4 月 1 日 东京 电玩 展 2001 年 春 闭幕 


21 世纪 最 初 的 游戏 展 终 


| 外 更 朗 , 参加 展会 的 人 更 是 拖 


家 带 口 涌 人 会 场 。 
由 于 网 络 的 普及 和 信息 


产业 技术 的 进步 ,使 得 人 们 随 


时 随地 都 可 以 进行 玩 游戏 ,也 


“由 此 吸引 了 更 多 人 的 参与 。 这 


次 游戏 展 中 展 出 了 GBA 、 彩 色 
天 夕 、ILMODE 以 及 APURI 等 


站 携带 式 通信 游戏 机 ， 并 有 着 丰 


富 的 周边 配件 ,引起 了 游戏 经 
销 商 和 玩家 的 极 大 兴趣 。 
在 展会 的 最 后 一 天 , 活动 


站 


ee 第 3 次 CESA 本 
秀 业余 游戏 制作 者 大 会 ! 未 来 
的 制作 家 ”中 进行 了 和 颁奖， 从 


应 征 的 140 部 作品 中 、 选 出 了 | 
这 些 作品 制 


10 部 优秀 作品 ， 
作 水 平 之 高 有 些 远 远 超过 了 
目前 游戏 的 制作 水 平 , 并 评 出 

了 一 个 金奖 ` 两 个 优秀 作品 和 


“… 人 两 个 特别 奖 ,获得 金奖 的 数字 


f 信息 娱乐 学 院 的 冲 贤 树 和 市 
川 由 佳 子 所 开发 的 名 为 "DISC 
UPPER"” 的 作品 是 一 部 以 彩色 
天 忽 为 平台 的 智力 动作 游 
戏 。 冲 贤 树 说 "开发 这 部 作品 
我 仅仅 用 了 一 个 星期 ,不 管 是 
时 间 还 是 质量 上 我 都 觉得 非 


常 仓促 ,能够 获得 金奖 , 这 是 上 


我 所 没有 想到 的 ,觉得 有 些 受 
之 有 愧 。 ”市 州 也 按 耐 不 住 内 
心 的 喜悦 ,” 这 是 我 制作 的 第 
一 部 动作 游戏 , 没 想 到 竟然 获 
此 殊荣 。” 而 NAMCO 的 评审 
吉 积 信和 则 表示 ,” 制 作 水 品 
很 高 ;当之无愧 。? 关 于 受奖 理 
由 , 冲 贤 树 说 ,” 各 位 裁判 一 致 
认为 我 们 的 作品 是 充分 利用 
到 了 左右 控制 器 ”。 

而 通过 两 天 观众 的 评 
选 ” 耀 眼 ! 东京 2001 春季 游 


戏 展 最 佳 服装 ”也 得 出 了 结 


果 , 最 终 CAPCOM 获得 金奖 ， 
百代 和 微软 则 获得 银 奖 。 

下 午 5 点 ， 为 期 3 天 的 
2001 年 东京 春季 游戏 展 闭幕 
式 开始 , 而 在 这 天 到 会 的 观众 
为 4 万 5112 人 。 展 会 三 天 间 
入 场 的 总 人 数 也 达到 了 11 万 
8080 人 。 

进入 21 世纪 ， 电 视 游戏 
得 到 多 样 化 的 发 展 。 这 次 游戏 
展 充分 展示 出 了 其 制定 的 主 


权力 四 土 的 大 场 于 子 


] -TRAP 四 人 个 组 载歌载舞 


百代 ( 左 )、CAPCOM( 中 央 )、 微 软 


( 右 ) 美 女 获 奖 


题 - -游戏 开创 21 世纪 娱乐 "。 随 着 网 络 通信 技术 的 发 展 ,游戏 
类 型 更 加 多 样 化 , 新 类 型 的 主机 不 断 出 台 , 游戏 已 经 超越 了 单纯 
的 娱乐 领域 ,作为 一 种 全 新 的 文化 不 断 发 展 和 完善 着 。 

下 次 ”2001 东京 秋季 游戏 展 ” 将 定 于 2001 年 10 月 12 日 到 


14 日 举行 , 敬 请 关注 。 


~ 部 分 厂商 展区 介绍 喊 


微软 的 展会 区 


日 本 微软 部 门 在 东京 电玩 展 2001 年 春 的 设立 的 展位 显得 格 图 
外 引 人 注 目 , 魔幻 的 绿色 灯光 笼罩 着 整个 舞台 , 加 之 暗色 系 布景 由 妇 
的 搭配 ,显得 非常 诡异 而 丽 。 


更 是 多 彩 。 首 项 便 是 从 上 午 10 

点 开始 的 ”GO! GO! PROMO- 

- 国 N"”， 其 主要 介绍 业界 涌现 
出 的 新 量 : 夫 场 合子. 清 永 香 蛙 、 五 味美 保 J -TRAP 的 4 人 组 合 
临场 进行 了 歌 振 才 滨 , 击 状 情 奔放 的 大 场 盛 子 的 动人 演唱 更 是 使 


和 微软 的 外 围 展 区 内 ， 除 了 有 两 
位 穿着 银白 色 XBox 广告 装 的 
靓女 手 捧 XBox 原型 机 供 大 家 
摄影 并 加 以 宣传 外 ， 内 部 的 设 
置 也 很 精巧 ， 有 游戏 操纵 的 设 
国 计 概 念 稿 、 半 成 品 的 模型 ， 以 
及 最 新 公开 的 周边 设备 。 

在 日 本 微软 的 展台 上 也 
分 别 展示 了 XBox 主机 、XBox 
用 ADSLModem 以 及 XBox 控 
制 器 的 日 本 版 。 前 日 微软 已 经 
正式 公开 了 XBox 主机 ， 但 在 
辆 此 次 游戏 展览 会 上 却 是 第 一 
次 展 出 了 遵循 ” 在 日 本 实施 用 
和 | 户 调 查 以 后 专 为 日 本 用 户 开 
发 ”的 控制 器 。 控 制 器 安装 了 
两 个 游戏 杆 、 十 字 键 以 及 8 个 
按键 等 ， 其 外 形 则 包容 了 PS 
控制 器 和 N64 控制 器 所 具有 
的 特点 。 

在 XBox 的 游戏 软件 方 
5 面 ， 微软 使 用 样机 演示 了 正在 
」 由 美国 微软 和 日 本 微软 进行 开发 的 试制 品 ,在 相关 展台 上 人 头 反 
| 动 ,， 许多 参观 人 士 都 为 第 一 次 公开 的 XBox 游戏 软件 的 精美 画面 
| 所 吸引 。 
而 微软 展区 的 另 一 at 

女郎 ， 身 着 统一 XBox 广告 装 手 捧 XBox 并 面 带 微笑 的 她 们 一 

一 次 另 人 为 之 侧目 。 


了 
花絮 : 微软 的 XBox 女郎 ,你 喜欢 哪个 ? | 


SCEI 展区 


4 今年 SCEI 共 展 出 了 62 个 PS 及 PS2 作品 ， 其 中 包括 为 其 它 
开发 商 发 行 以 及 独自 开发 的 最 新 作品 。 摊 位 延续 了 黑色 风格 的 主 
题 "*WELCOME TO PLAYSTATION”, 同 时 又 设立 了 一 个 名 为 ”LIVE 

| STUDIO" 的 展 角 , 邀请 游戏 制作 人 同 来 宾 直 接 对 话 进行 交流 。 在 

| 展 出 中 , 几 个 热门 大 作 吸 引 了 众多 参观 者 。 其 中 有 : 

GT3 A -SPEC， 

让 赛车 游戏 迷 期 待 已 久 的 PS2 作品 ”GT3 A -SPEC” ,已 经 正 

F 4 月 28 日 推出 。 在 SCEI 摊位 内 ， 除 一 般 试 玩 台 以 外 ， 


式 决 定 了 


访 远 的 关注 的 有 》 湖 志 ] 


(只 ~- 2 人 《全 | 
po 人 》 
al 


SCEI 又 特别 为 游戏 设立 了 9 个 接 驳 有 
PS2 专用 控制 方向 盘 "GT FORCE :的 豪 
华 试 玩 台 供 参观 者 试 玩 ， 同 时 有 6 人 台 
利用 iLINK CABLE 进行 连接 ， 让 来 宾 
体验 通讯 对 战 的 快感 。 在 整个 游戏 质 
素 方面 , 无 论 是 画面 表现 、 真 实感 以 至 
操作 性 都 可 谓 出 类 拔 蔗 。 
二 人 之 花火 : 

PS2 烟 [和 戏 才 花 - 类 
(FANTAVISION)” 的 最 新 作 ” 二 人 之 花 
火 " 将 在 PS2 上 再 次 登场 , 游戏 方式 与 
前 作 大 同 少 异 ， 玩 者 只 需 选 择 同 颜色 
的 烟花 球 ， 便 可 以 释放 出 色彩 缤纷 的 
烟花 。 此 次 的 特点 是 增加 了 二 人 合作 
模式 ， 让 两 名 玩 者 一 同 为 夜空 添上 美 
丽 的 色彩 。 

蚊子 : 

一 个 主题 另类 的 PS2 动作 游戏 ， 
玩 者 在 游戏 中 扮演 一 只 蚊子 ， 其 目的 
人 游 
戏 会 从 一 个 普通 的 家 庭 展开 你 的 吸血 ， 
We 要 时 刻 提 防 人 类 用 手 拍 
打 及 施放 "化 学 武器 ”。 

忧愁 化 解 者 ; 

一 个 以 为 人 们 解决 各 种 生活 中 的 box 】 
烦恼 为 主题 的 游戏 ， 在 游戏 中 玩家 将 帮助 不同 的 人 们 或 找 回 丢失 1 
的 宠物 ,或 寻找 失散 的 伴侣 。 游 戏 中 充满 了 各 种 造型 可 爱 的 角色 ,| 
给 人 一 种 轻松 的 感觉 。 

PHASE PARADOX: 

一 个 以 虚拟 宇宙 军 航 空 母 舰 为 背景 的 传统 冒险 游戏 ,在 密 才 
的 宇宙 船 内 , 因 一 些 未 知 的 事件 而 牵 起 种 种 恺 怖 悬疑 的 事件 , 人 | | 
们 彼 些 猜测、 勾心斗角 ， 在 这 种 情形 下 究竟 将 怎样 生存 到 最 后 
呢 ? | 

SCEI 出 展 游戏 : 

游戏 名 称 / 机 种 

GT3/PS2 

圣火 之 花火 /PS2 

蚊子 /PS2 

忧愁 化 解 者 /PS2 

PHASE PARADOX7PS2 

SKY GUNNER7PS2 

CHECK -i-TV7ZPS2 

TORO 假日 /PS2 

iMODE 到 哪里 都 在 一 起 追加 碟 /PS 


任 天 泌 展区 


3 月 21 日 所 推出 的 CBA 也 是 此 次 东京 电玩 展 上 为 人 所 注 
的 焦点 之 一 。 

任天堂 除了 展 出 多 个 和 CBA 同期 发 售 的 游戏 之 外 ， 也 及 日 
的 推出 了 不 少 全 新 作品 的 演示 。 

在 众多 新 推出 的 GBA 作品 之 中 ， 最 令 人 感 兴趣 的 是 一 款 名 
为 "?POCKET MUSIC” 的 游戏 。 顾 名 思 义 这 是 一 个 以 音乐 为 主题 的 | 
作品 ,玩家 在 游戏 中 可 选择 任意 一 种 你 所 喜欢 的 乐器 ,例如 吉他 
鼓 、 低 音 吉他 等 等 , 而 通过 联机 通信 就 可 以 组 成 一 队 乐队 的 进行 | | 
演奏 ,这 真是 一 种 颇 有 创新 的 玩法 。 


Ar 但 厅 
信 大 全 本 央 亿 2 由 
CD 


KONAMI 展区 


如 以 往 的 东京 电玩 展 一 样 ， 在 会 场 之 中 最 声势 浩大 的 仍 是 
KONAMI 的 摊位 ,其 展 出 的 游戏 更 是 无 所 不 包 。 
在 去 年 的 TGS 2000 秋之 中 ，KONAMI 的 排 位 展 出 的 六 戏 共 
有 70 多 款 ， 创 下 了 历年 来 的 展 出 记录 ， 而 今年 RONAMI 的 捧 位 
| 之 中 虽然 游戏 略微 有 所 减少 ,但 丝毫 没有 减少 玩家 的 欢迎 垂 度 - 
在 此 次 展 出 的 游戏 之 中 ,包括 了 很 多 极 受 需 目的 帮 叱 ， 羞 戏 
王 ” ”合金 装备 2(METAL GEAR SOILID 2 等 展位 前 都 是 大 群 如 
| 殉 : 


KONAMI 一 直 是 向 多 方面 发 展 的 制作 公司 ,在 游戏 方面 更 是 
如 此 。 在 此 次 TGS 2001 春之 中 展 出 的 游戏 几乎 涉及 了 所 有 的 机 

| 种 ， 由 便携 游戏 机 GBC 和 GBA 至 PS 及 PS2， 以 及 微软 新 主机 
和 | xBex 都 有 相关 作品 登场 展示 ， 就 连 网 络 游戏 和 卡片 游戏 也 有 所 
用 其 中 最 受 注目 的 无 帮 是 已 经 推出 过 体验 版 的 PS2 对 应 游戏 
合金 装备 2” ,此 游 戏 在 承袭 了 前 作 的 的 出 色 之 处 外 , 更 充分 利用 
新 机 能 加 以 强化 ,有 着 更 强 的 游戏 性 和 观赏 性 。 而 另 一 受 注目 的 
游戏 便 是 "游戏 王 " 系列, 虽然 两 部 ”游戏 王 ” 游戏 都 是 在 CBA 上 
四 推出 , 但 由 于 游戏 本 身 深 受 玩家 喜爱 , 加 之 GBA 的 出 色 表现 , 同 
| 样 引起 了 很 多 人 的 关注 ,并 表示 将 会 购买 。 
， 在 摊位 之 中 所 展 出 的 ”AIR FORCE DELTA IT 是 KONAMI 加 
| 盟 XBox 之 后 的 首部 公开 作品 ， 游 戏 本 身 依然 保留 了 以 往 同 名 游 
| | 戏 的 特色 ， 而 XBox 在 图 像 上 的 出 色 处 理 能 力 ， 更 令 游 戏 显得 眩 
| 目 而 多 姿 。 
| | 而 KONAMI 的 另 一 大 主流 游戏 , 便 是 音乐 游戏 。 在 KONAMI 
| 的 摊位 之 中 , 展 出 的 音乐 游戏 超过 了 七 部 , 其 中 大 部 份 是 曾 大 受 
,| 欢迎 的 "PARA PARA” 及 ”BEATMANIA” 系 列 。 在 音乐 游戏 方面 ， 
| | KONAMI 一 直 带动 着 潮流 ,而 今后 仍 将 保持 下 去 。 
， KONAMI 出 展 作品 : 

游戏 名 称 / 机 种 

POWEREFUL 职业 君 POCKET 3/ZCBA 

朋友 麻将 : 叫 胡 /CBA 

宴 苗 痊 /GBA 

SUTAKOMIZGBA 

KONAMI 而 AI 页 AT 大 赛车 /CBA 

赫 庆 和 靶 DRACULA:- 轩 月 幻 在 区 /CGBA 

基 戏 王 DOUNEEON DECE MONSTERS/CBA 

六 苇 王 DUAL MONSEERS EXPPCTS 17CBA 

CETBACKERS 寺 还 旦 :总 竺 之 五 告 7CBA 

科 肉 番 付 ACB: 全 包 的 大 看 孜 / 

CBA MOBILE 了 丑 得 福 球 /GBS 

JGTO 公认 高 尔 夫 大 项 :全 目地 仁 下 春 AEBS 

FIELD OF NICHT/GBA 

幻想 卡片 故事 /CB 去 

魔兽 守护 者 /GBA 

MUSCLE RANKING/ZGBA 

猎人 :禁断 之 秘宝 /GBC 

超 CALS! 寿 兰 /GBC 

GRINCHZGBC 

忘却 的 沙漠 之 都 /GBC 

NET DE CET MINIGAMEQ@ 100/GBC 

心跳 回忆 2 学 园 纪念 版 /PS 

TECHNOBIBIZPS 

恶魔 城 年 代 记 /PS 


Preeesen 执 jm 力 | 这)== 味 } 


W00DY 双 OODPECKER GO! GO! RACINGZPS 

Dance Dance Revolution 4th MIXZPS 

Dance Dance Revolution EXTRA MIXZPS 

BEATMANIA: THE SOUND OF TOYKO PRODCED BY KON- | | 
ISHI YASUHARU7ZPS 上 

幻想 水 浒 外传 Vol. 27/PS 

寂静 龄 2/PS2 

帝国 时 代 2 王国 时 代 /PS2 

实况 足球 5/PS2 

合金 装备 2: 自 由 之 子 /PS2 

PARA PARA PARADISE/PS2 

BEATMANI DA DA DAZPS2 

季 肉 香 付 MUSCLE WARS 2001/PS2 

实况 强力 职业 棒球 8/PS2 

BITMANI POCKET GUITAR FREAK 2 BITMANI POCKET/ 


PS2 
BITMANI POCKET PARA PARA PARADISE BITMANI POCK- | 
ETZPS2 
ANIMA CITY INTERNET/PS2 
MUSIC ONLINE INTERNET/ZPS2 
VIRTUAL ANCEL FAN INTERNET/PS2 
幻想 水 游 传 CARD STORIES CARD7ZPS2 
FIELD OF NIGHT BUSTER PACK vol.3 CARD/PS2 
KONAMI DELUEX PACK iZPS2 
AIR FORCE DELTA IIZXBox 


NAMCO 展区 


虽然 NAMCO 在 近年 来 在 电玩 界 
的 声望 每 况 愈 下 ,作品 也 多 显得 纷 杂 而 
无 力 ， 但 作为 一 个 老牌 的 知名 游戏 三 
商 , 在 每 年 的 电玩 展 中 仍 是 能 或 多 或 少 
地 带 给 玩家 一 些 惊 喜 。 在 今年 NAMCO 
的 摊位 中 ， 虽 然 没 有 太 多 的 游戏 展 出 ， 
但 展 出 的 作品 却 是 不 乏 豪 华 之 作 ,其 中 
包括 了 飞行 射击 游戏 的 不 朽 经 典 系列 ” 
皇 牌 空战 " 的 最 新 作 ”ACE COMBAT 4” 
以 及 以 细 圣 的 图 像 表现 著称 的 " 风 之 克 罗 迪 亚 2”。 但 在 展会 中 另 
一 元 闭 痣 却 抢 尽 了 这 两 部 大 作 的 风头 ， 这 就 是 首次 露面 的 新 作 
XENOSAGA~! 

导 "XENOSAGA 的 名 宇 来 看 ,不 禁 让 人 想起 多 年 前 SQUARE 
差 壹 萝 登 和 人 日 的 径 典 RPC?XENOGEAR”, 而 他 正 是 其 续篇 。 而 
过 只 圭 末 南 SQUARE 制作 的 游戏 之 所 以 会 跳 到 NAMCO 旗下 ,也 
是 击 于 制作 *XENOGEAR" 的 原 班 人 马 已 经 转移 到 NAMCO。 由 于 | 
苗 作 入 受 好 评 ， 所 以 制作 人 员 对 这 款 ”XENOSAGA” 更 加 用 尽心 | 
视 ， 希 望 能 有 更 好 的 表现 和 新 的 突破 。 该 作 将 于 2001 年 冬 登 陆 
PS2。 | 

在 NAMCO 摊位 之 中 ， 另 一 只 在 日 本 非常 受 欢 迎 的 游戏 作 | 

”WORLD STADIUM" 也 有 新 作 登 场 , 那 便 是 "WORLD STADIUM 由 
5” * ,游戏 系统 和 以 往 没有 大 大 的 分 别 ， 而 人 物 方面 ,依然 采用 一 直 目 
沿用 的 人 物 , 所 以 给 人 以 很 强 的 亲切 感 。 

在 GBA 发 表 之 后 , 掌 机 再 度 成 为 玩家 的 新 宠爱 ， NAMCO 也 苦 
不 甘于 后 , 将 " 风 之 克 罗 迪 亚 ” 加 以 移植 , 这 也 是 NAMCO 在 CBA 目 
之 上 的 首 款 作品 ,从 制作 质 素来 看 ,水准 相当 之 高 。 此 外 ,还 有 两 十 
款 同 名 作品 也 受到 了 玩家 的 喜爱 , 那 就 是 ” Mr， DRILLER”, 这 款 扯 
以 开发 智力 为 主 的 游戏 有 着 非常 可 爱 的 人 物 设计 ,很 受 低 疮 玩家 靶 
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| | 和 女孩 子 欢迎 , 加 之 在 便携 游戏 机 上 推出 , 使 得 玩家 随时 随地 都 
| 能 享受 到 那 种 悠闲 和 快乐 。 

| NAMCO 出 展 游戏 

游戏 名 称 / 机 种 

XENOSAGA/PS2 

皇 牌 空战 4/PS2 

风 之 克 罗 迪 亚 2/PS2 

TIME CRISIS PROJECT TITANZPS 
WORLD STADIUM 5/PS 

1 Mr， DRILLER 2/GBA 

|。 风 之 克 罗 迪 亚 : 梦 之 帝国 4GBA 

| Mr. DRILLERZWSC 


HUDSON 展区 


近 些 年 来 ,HUDSON 除了 ”炸弹 人 ”系列 偶 有 新 作 外 ,所 推出 
的 游戏 可 以 说 是 少 之 又 少 , 风 光 不 在 。 而 此 次 东京 电玩 展 力 推 的 
用 家 用 机 作品 便 只 有 PS2 的 ”BLOODY ROAR”, 其 余 只 剩 下 一 片 空 
〗 白 。 而 对 应 手提 电话 i MODE 的 游戏 和 新 主机 GBA 的 游戏 却 不 
中 在 少数 ,看 来 HUDSON 真是 对 家 用 游戏 机 市 场 态度 漠然 了 。 
| 而 在 CBA 上 推出 的 游戏 主打 作品 便 是 ”BOMBERMAN STO- 
| RY” 和 ” 桃 大 即 祭 ”， 前 者 虽然 是 采用 以 往 的 游戏 方法 并 加 入 了 
| AVG 的 成 份 , 令 游 戏 本 身 更 加 有 趣 ; 而 至 于 " 桃 太 郎 祭 ” 则 仍 是 面 
向 广大 ” 桃 太郎 迷 ?” 所 制作 ,所 以 根本 无 任何 新 意 。 
ns 高 桥 名 人 的 到 场 就 成 了 最 令 玩家 振 


HUDSON 出 展 游戏 

游戏 名 称 / 机 种 

BLOODY ROAR 3/PS2 。 

HATENA SATENA/ZGBA 

皮 诺 比 大 冒险 /GBA 

BOMBERMAN STORYZGBA 

麻 洗 刑事 /GBA 桃 大 郎 祭 /4GBA 

森田 将 横 ADVANCE/ZGBA 
机 械 人 大 战 2 CROSS VERSIONZGBA 
机 械 人 大 战 2 LINK VERSION/ZGBA 
CANNON BALLZi MODE 

沙 律 之 国 的 番茄 公主 第 一 章 /i MODE 
STAR SOLDIER/i MODE 

对 战 道场 /MODE 

BOMBERMAN/i MODE 

马 加 利 . 古 . 内 和 鲁 / 人 MODE 
MIRACLE QUESTZi MODE 

MIRACLE GOLFVi MODE 
森田 将 横 /i MODE 


BANDAI 展区 


在 本 届 东 京 电玩 展 中 ,BANDAI 仍 是 全 力 推 捧 掌 机 ”彩色 天 
| 狼 (WONDER SWAN COLOR ) 而 不 和 遗 余力 。 在 展区 内 有 多 部 WSC 
的 最 新 游戏 ,更 展 出 了 WSC 专用 的 MP3 播放 器 和 全 球 卫 星 定位 
装置 (GPS) , 令 拥护 者 惊喜 洛 跃 。 

此 次 BANDAI 共 展 出 了 多 达 33 部 作品 ， 其 中 包括 家 庭 用 、 
携带 用 和 业务 用 游戏 。 在 家 用 游戏 方面 ,最 为 触目 的 当 数 将 会 在 
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热点 、 冰 点 、 和 焦点、 注目 点 ， 齐 力 报道 
钢 追 、 暗 追 、 狂 追 、 死 命 妃 ， 紧 短 其 踪 


7 月 推出 的 PS2 游戏 ?ZEONICFRONT 机 动 战 士 高 达 0079”, 这 个 
以 自 护 国 为 主题 的 战略 游戏 将 会 是 今年 夏天 的 焦点 作品 之 一 。 二 

WSC 方面 展 出 作品 除了 SQUARE 的 新 作 ”FINAL FANTASY | 
IT 和 最 新 空战 模拟 游戏 "BLUE WING BLITZ” 外 ,BANDAI 自家 
也 推出 了 一 款 以 ”高 达 一 年 战争 ”为 背景 的 网 络 游戏 ”MOBILE 
SUIT GUNDAM MSPLATOON. COM"。 作为 WSC 首部 对 应 网 络 功 
能 的 游戏 , 玩家 可 利用 手提 电话 网 络 联机 作战 , 也 由 此 吸引 了 很 
多 拥有 WSC 的 参观 者 的 目光 。 

另外 BANDAI 所 展 出 的 WSC 专用 MP3 播放 器 则 是 配合 在 
夏天 推出 的 各 款 ”MEMORY CARD ADAPTER” 的 最 新 周边 产 
品 。 这 部 专用 MP3 播放 器 最 大 特色 是 除了 音乐 播放 功能 外 ,还 会 
有 相应 的 影像 显示 ， 用 户 只 要 通过 设 在 各 个 专卖 店 的 终端 机 就 
可 以 下 载 到 最 新 的 附 有 影像 的 歌曲 资料 ， 也 可 以 通过 电脑 网 络 
下 载 普通 的 MP3 音乐 档案 加 以 欣赏 。 在 黑白 WS 面市 之 时 , 曾 同 
期 推出 过 一 部 可 以 接受 文字 讯息 的 FM 接受 器 ,而 在 此 次 展会 中 
也 出 展 了 一 部 WSC 专用 的 全 球 卫星 定位 仪 (GPS) 装 置 。 而 在 日 
后 BANDAI 将 会 不 断 开 发 和 推出 相关 的 产品 使 得 WSC 成 为 一 
部 非 同 寻常 的 娱乐 载体 s 

BANDAI 出 展 作品 

游戏 名 称 / 机 种 

ZEONICFRONT 机 动 战 士 高 达 0079/PS2 

实名 实况 赛马 DREAM CRACING 20017PS2 

FROM TVANIMATION ONEPIECE GRANDV/PS 

仙界 传 封 神 演 义 /PS 

CEAR 战士 /PS 

SD GUNDAM7ZPS 

GUNDAM BATTLE ONLINEZDC 

机 动 战士 GUNDAM 连 邦 VS 自 护 ZDC 


KOEFI 展区 


使 用 两 层 复合 式 结构 式 设计 的 KOEI 摊位 ,人 入口 处 摆 放 着 大 
型 电视 屏幕 ， 不断 播放 出 展 游戏 的 最 新 片段 。KOEI 在 此 次 东京 
电玩 展 2001 春 中 展 出 的 家 用 机 游戏 并 不 算 太 多 ,而 加 上 GBA 作 
品 在 内 只 有 区 区 7 部 ， 其 中 更 以 PS2 游戏 占 大 多 数 。 在 试 玩 台 
前 , 集结 人 数 最 到 的 就 是 ”决战 IF” 和 将 于 4 月 推出 的 ”吉他 超 
人 ”， 同 时 分 别 为 为 PS2 和 :GBA 开发 制作 的 两 部 ”WINNINGC 
POST 游戏 也 吸引 不 少 来 客 驻足 参观 。 

此 外 ,KOEI 又 以 发 行商 的 名 义 , 展 出 了 多 个 MIDWAY 的 作 
品 , 其 中 包括 播放 一 段 开发 中 名 为 ”LEGION” 游戏 的 片段 , 游戏 
讲述 了 古代 阿 瑟 王 与 圆桌 武士 之 间 的 斗争 ， 属 于 实时 战略 游戏 ; 
同时 还 有 一 个 以 滑板 为 主题 的 游戏 ， 推 出 时 会 附送 一 个 滑板 型 
附件 , 玩 者 可 以 将 它 与 PS2 控制 器 上 R3 和 L3 制 组 合 起 来 , 便 可 
在 一 般 控 制 器 上 感受 到 真正 滑板 的 操控 感 。 以 下 此 次 展 出 的 几 
个 受 瞩 目 作 品 。 

决战 I; 

继承 前 作 的 余 威 , 新 一 集 的 "决战 I 推 出 的 声势 比 前 作 有 过 
之 而 无 不 及 。 除 了 游戏 舞台 会 由 日 本 的 战国 时 代 转 到 中 国 的 三 
国 时代 以 外 , 战斗 系统 方面 上 渗入 KOEI 另 一 热 销 作 品 ” 真 ， 
国 无 双 ” 的 元 素 。 另 外 , 此 次 游戏 在 同一 画面 下 , 最 多 可 以 显示 
500 个 角色 , 足 是 前 作 最 高 100 人 的 5 倍 , 加 之 强大 的 配音 阵容 ， 
绝对 是 历史 SLG 迷 值 得 收藏 之 作 。 

吉他 超人 : 

讲述 一 个 无 论 是 运动 神经 还 是 学 习 细胞 都 极其 缺乏 的 男孩 
子 U-1, 只 有 爱 犬 陪伴 着 他 , 他 单 恋 上 了 一 名 叫 莫 子 的 女孩 ,但 
却 无 法 得 到 她 的 青睐 。 然 而 ， 全 扫 付 尖 生 证 思 夺 村 


贡 | 热点 、 冰 点 、 焦 点 、 注 目 点 ， 询 力 报道 《ns 
ss 胡 追 、 暗 追 、 竹 追 、 死 命 妃 ， 某 其 其 束 


武器 "吉他 弩 "的 继承 者 ,背负 着 成 为 "吉他 超人 "的 命运 。 虽 然 故 
事情 节 未 免 显得 老 套 , 但 负责 此 次 获 臣 大 狗 设 定 的 却 是 在 日 本 颇 
| 受 年 轻 人 欢迎 的 插画 家 326. 合 得 著 戒 游戏 塔 添 了 不 少 姿 彩 。 
KOEFI 出 展 六 戏 
游戏 名 称 / 杭 穆 
决战 IVRPS2 
吉他 趣 人 /Ps2 
绮 关 之 辣 人 之 -RARSEIPICOMMANDER/PS2 
WINNINEG POSD ES 了 EAXIMUM 2001/PS2 
Gl JOCKETYT 20017PS2 
EC BRORSER7VPS2 
WINNINEG POSF BOR CBA/CBA 


ATLUS 展区 


STORES 司 二 二 三 一 间 产 量 不 多 的 制作 公司 ， 而 其 ”女神 转 
和 本” 款 庆 网 二 二 王 兰 二 闭 参 业界 的 地 位 。 在 今年 的 ATLUS 虽然 没 
有 过 羡 自己 兰 鸭 是 合 ， 但 在 其 它 厂 商 展 位 中 仍 有 不 少 作 品 出 
展 兰 关 二 Sn 的 尾 位 之 中 出 现 了 以 ”女神 转生 ”外 传 形式 推出 
半 的 三 = 三 和 斌 .过 游戏 将 会 在 PS 上 推出 。 另 一 款 则 是 前 一 阵 
理 其 三 全 十 关 汪 2 Ps2 上 将 推出 的 3D 动作 游戏 " 魔 剑 SHAO"。 
_ 莹 荆 壮 壮 持 差 层 玩 家 所 制作 的 游戏 之 外 ，ATLUS 在 此 次 电 
于 二 宇和 大 守卫 一 每 列 适合 低龄 玩家 的 作品 ,其 中 包括 了 “ 真 ， 
间 二 EDENILCHLDREN", 这 游戏 会 推出 两 个 不 同 的 版 本 ,分 
习 人 二 会 等 .地 就 是 "男生 版 ”和 ”女生 版 ", 这 两 部 游戏 都 将 
二 志 EEC 三 兰 会 以 TV 版 的 故事 为 基准 制作 。 
时 半生 三 伍 过 有 自己 的 摊位 ， 不 过 ， 以 ATLUS 这 些 游 戏 的 质 
{ 太 生生 冯 全 长 玩家 所 淡忘 的 。 
3TEURS 诗 尾 作品 
国 “ 委 妆 包 称 / 机 种 
喜 - 嘉 医 苇 /PS 
ES SISITION KURU KURU TOWN 花 丸 君 /PS 
ESRKITTY 之 唆 唆 镇 /PS 
本 sa0/PS2 
= 专 兰 等 生 DEVIL CHILDREN 赤 之 书 /GBC 
二 二 去 生 半生 DEVIL CHILDREN 黑 之 书 /GBC 
天 二 汪 二 全 HICHTERS/ CBA 


IDEBA FACTORY 展区 


EECIORY 在 日 本 虽 不 算是 游戏 大 厂 , 但 在 此 次 展 出 中 
表现 的 颇 为 积极 ,在 家 用 机 游戏 上 
就 展 出 了 共 8 个 将 于 今 期 内 推出 
的 作品 。 其 涉及 的 平台 也 颇 广 泛 ,8 
个 作品 中 54 个 属 PS2 人 到 浊 
个 DC 以 及 两 个 XBox 作品 ”XXX 
CHASER” 和 ” NEVERLAND 
SAGA”, 同时 有 游戏 的 开发 片段 供 
来 宾 欣 赏 。 

此 外 ,公司 还 在 展区 内 播放 了 
是 次 于 日 本 电视 放映 的 动画 版 ” 
RUN=DIM” 片段 ， 吸 引 了 不 少 的 
养 芒 及 动画 迷 驻 足 观赏 。 以 下 
是 1DEsA FACTORY 展 出 中 的 几 部 
重要 作品 - 

TE MECHSMITH RUN = 


了 DiM : 


故事 以 日 本 的 近 未 来 为 
背景 ,属于 机 械 人 组 合 模拟 战 
斗 游戏 。 玩 者 在 游戏 内 可 雇佣 
技术 人 员 , 并 开发 各 类 部 件 组 
合成 强力 的 未 来 战斗 用 机 械 | 
人 = 整个 游戏 从 部 件 开发 、 台 
合 、 战 场 确认 、 选 择机 体 、 机 
师 、 给 予 战斗 指示 等 都 将 由 玩 
者 一 手包 办 , 有 着 很 强 的 战略 
性 和 策略 性 。 

GLOBAL FOLKTALE: 

一 款 全 新 的 原创 RPG 游 
戏 , 描述 了 阿 奥 鲁 斯 大 陆 上 的 
两 个 大 国 间 所 爆发 的 战争 , 玩 
家 作为 一 个 小 国王 子 参 与 生 
平 首 场 战 役 的 故事 。 游 戏 系统 
采用 了 发 生 情 节 、 战 斗 准备 、 
战斗 此 循环 形式 进行 , 属于 比 
较 正 统 的 RPG 游戏 ， 同 时 增 
加 了 ” 特 袭 "等 多 项 独特 要 素 ， 
也 增加 了 多 项 变量 以 给 游戏 
带 来 更 多 的 变化 。 

混沌 之 一 代 : 

继 承 了 SPECTUAL 
FORCE 历史 即将 在 PS 2 上 推 
出 的 新 游戏 ， 集 SLG 与 RPC 
于 一 身 。 在 SLG 部 分 上 , 玩家 
有 可 以 进行 内 政 、 外 交 和 军事 行动 , 在 平时 掌管 国家 中 则 分 为 内 
政 、 移 动 和 战术 三 部 份 , 而 最 终 目 标 依旧 是 一 统 天 下 。 

AFRAID GEAR ANOTHER 

机 械 人 组 装 战斗 游戏 ” AFRAID GEAR” 的 最 新 作 , 依然 采用 
前 作 中 的 机 械 人 设计 功能 , 在 游戏 之 中 , 玩 者 要 不 断 的 进行 赛事 全 
以 赚 取 金钱 , 并 不 断 地 改造 和 强化 机 体 , 向 更 强大 的 对 手 作 出 挑 必 | 

IDEA FACTORY 出 展 作品 

游戏 名 称 / 机 种 

GUN HEART/ZPS2 

THE MECHSMITH RUN = DIM/ZPS2 

GLOBAL FOLKTALE/ZPS2 

混沌 之 一 代 /PS2 

AFRAID GEAR ANOTHER7PS 

RUN = DIMZDC 

X CHASER7/XBox 

NEVERLAND SAGA /Xbox 


TECMO 展区 


去 年 任 借 一 部 着 超人 气 3D 格斗 游戏 " 死 或 生 2 的 各 个 家 用 
机 版 TECMO 可 以 说 是 名 利 双 收 ， 而 此 次 他 们 展示 给 玩家 的 当然 
是 " 死 或 生 " 系 列 的 最 新 作 " 死 或 生 3" ,但 令 人 感到 停 奇 的 是 该 游 
戏 竟然 将 出 现在 微软 的 次 世代 主机 Xbax 之 上 - 

TECMO 表示 " 死 或 生 3" 将 是 为 XBos 开发 的 游戏 ,加 入 了 两 
个 新 的 角色 ,目前 已 经 可 以 确定 其 定 一 人 是 女性 。 在 游戏 的 画面 | | 
方面 , 由 于 借助 了 XBox 的 强大 机能 .所 以 将 达到 全 新 的 境界 , 目下 
前 该 游戏 的 完成 度 仅仅 为 10 先 但 就 这 10% 的 程度 已 经 让 在 场 | 
的 玩家 们 感到 极为 爱 拓 ,让 我 们 一 起 耐心 的 等 待 吧 ! 。 


| 场 作 -- 


0 上 由 村 全 全 和 二 作 全 下放 


幅 抹 粉 为 拔 头 等 疯狂 | 


2000 年 日 本 游戏 软件 及 主机 销量 公布 


2001 年 转眼 间 又 到 了 4 月 ， 不 少 公司 都 会 以 此 为 一 个 新 财 
政 年 度 的 开始 ;究竟 上 个 年 度 哪个 游戏 最 受 欢 迎 ? 哪 部 主机 最 好 
卖 呢 ? 最 近 , 日 本 游戏 杂志 "周刊 FAMI 通 "发 表 了 去 年 的 游戏 业 
成 绩 表 ,从 中 大 家 可 知 去 年 究竟 谁 是 大 赢家 。 
统计 对 2000 年 4 月 3 日 至 2001 年 4 月 1 日 的 日 本 游戏 市 
结 。 统 计 项 目 包括 “家庭 用 游戏 销售 TOP3"、 各 部 主 
机 最 高 销售 游戏 ”及 “主机 销售 TOP3 等 等 ,颇具 参考 价值 。 
以 下 提供 各 个 项 目的 销售 表 给 大 家 参考 。 
家 庭 用 游戏 销售 TOP3 
1.DQ VIIPS) 385.5 万 
2、FF IX (PS) 268.3 万 
3 .游戏 王 DUEL MONSTER 4(GB) 204.6 万 
各 部 主机 最 高 销售 游戏 
PS DQ VII 385.5 万 


‖ PS2 内 置 图 像 处 理 芯 片 “GRAPHIC SYNTHESIZER ,获得 由 
| | 美国 “SEMICONDUCTOR INSIGHTS" 颁发 “2000 最 具 创 意 半导体 
产品 (INNOVATIVE COMPUTING SEMICONDUTOR PRDUCT OF 
THE YEAR) ”大奖 ,以 鼓励 SCEI 开发 新 产品 的 优越 成 绩 。 
“SEMICONDUCTOR INSIGHTS"” 属 著名 半导体 及 电子 产品 分 
析 公 司 , 主要 负责 欧美 地 区 的 半导体 电子 业务 及 经 营 分 析 等 , 每 


年 将 会 选 出 一 间 最 佳 的 厂商 ， 奖 项 是 由 该 公司 内 所 有 分 销 商 共 
同 投票 选 出 的 。 游 戏 厂 商 SCEI 所 荣获 的 “2000 最 具 创 意 半 导体 
| 产品 ?大奖 ,更 先后 击败 “PENTIUM 4"“ALTHON”“GeForce2 ”而 
获得 今 次 奖项 ,可 谓 实 至 名 归 。 

由 SCEI 生 产 的 PS2 图 像 处 理 芯 片 ,每 秒 钟 可 同时 处 理 7500 
| 万 个 多 边 形 , 相 比 一 般 PC 用 的 显示 芯片 高 于 数 倍 以 上 的 运算 速 
| 度 。 是 次 获奖 对 不 断 努 力 开发 新 产品 的 SCEI 而 言 ， 带 来 极 大 的 


| | 冲击 。 


SONY 会 推出 新 型 号 PS 2 的 消息 已 经 得 到 证 实 ， 而 且 发 售 
日 期 也 已 经 公开 。 这 部 编号 为 "SCPH - 30000 的 新 型 PS2 主机 ， 
是 完全 依照 美国 版 的 设计 而 制作 的 ， 最 大 的 分 别 便 是 在 于 主机 
| 背部 的 设计 ， 新 的 主机 背部 将 不 会 再 设 有 PC 卡 的 插 槽 ， 取 而 代 
| 之 的 便 是 可 以 安装 硬盘 的 位 置 , 而 这 部 "SCPH - 30000" 新 型 PS2 
| 主机 , 在 外 观 上 可 以 说 和 以 前 的 10000 型 、15000 型 和 18000 型 


PS2 鬼武 者 79.5 万 
DC 樱 大 战 3 24.9 万 
N64 MARIO TENNIS 64 80. 8 万 
GB 游戏 王 ~ 最 强 决 斗 者 战 记 ~ 204.6 万 
GBA SUPER MARIO ADVANCE 30. 9 万 
WS FF 35.4 万 
游戏 厂商 销量 TOP3 排名 

\ 任 天 堂 875. 8 万 

\KONAMI 569. 1 万 

、ENIX 530. 3 万 

主机 销售 TOP3 排名 

\、PS2 256. 2 万 

、GBC 154. 3 万 

\GBA 93.5 


一 模 一 样 , 不 过 , 在 底板 的 设计 上 ，, 便 
和 美 版 完全 一 样 了 。 这 部 新 的 30000 

型 PS2 主机 ,在 日 后 的 扩展 能 力 上 , 绝 
对 比 以 往 的 日 本 版 PS2 主机 更 为 优 
胜 , 不 过 , 大 家 要 有 心理 准备 , 这 部 新 

的 PS 2 主机 的 价钱 将 会 非常 浮动 ， 因 
为 现时 SONY 方面 对 这 新 主机 的 定价 

是 “OPEN 价格 ”, 而 且 在 主机 之 中 再 不 出 
会 附送 任何 的 记忆 卡 或 遥控 器 。 而 在 ea 
SONY 的 专用 官方 购物 网 页 aysta- 有 

tion. com 上 ,30000 型 的 PS2 aa ES 
接受 预约 , 定价 是 38800 日 圆 , 所 以 “OPEN 价格 ”只 是 SONY 给 
零售 商 的 指引 而 已 , 而 利用 这 种 售 价 , 便 可 以 令 零 售 商 自由 的 订 | 


价 。 
[ia 
由 冈 田 及 金子 一 马 这 对 黄金 
开发 组 合 泡 制 ，“ 魔 剑 X" 的 PS2 版 
最 新 作 “ 魔 剑 交 ”将 于 6 月 初 正式 
同 大 家 见面 。 
根据 开发 商 ATLUS 的 公布 , 首 重 | 
批 游戏 将 会 以 特别 版 形式 推出 ， 附 
送 标 贴 及 小 册子 一 本 。 
“ 魔 剑 交 "的 游戏 内 容 , 基本 上 


0 
-各 机 入 s 死 争 乱 斗 涂 蕴 抹 粉 为 找 头等 疯狂 


| 可 以 说 是 前 作 DC 版 的 强化 之 作 ; 游戏 无 论 在 画面 .系统 、 以 至 整 
个 游戏 的 完整 性 等 方面 ,都 获得 充 份 的 进化 。 玩 者 在 新 一 集 内 仍 
| 然 会 成 为 中 心 部 设 有 人 工头 脑 、 具有 思想 感情 的 “ 魔 剑 ”, 借 侵 入 
上 大 类 的 脑 部 与 人 类 结合 (BRAIN - JACK) ,继而 进行 攻击 。 选 择 结 
合 角色 与 行动 的 不 同 ,在 游戏 内 便 会 得 到 不 同 的 结局 。 另 外 ,在 前 
| 作 内 战斗 时 作 攻 击 用 的 "AUTO FOCUS" 系统 ,也 将 于 本 作 内 继续 


| 痘 场 。 
[EYERERAEET2 兴 甫 昌 托 决 鸭 


由 FROM SOFTWARE 制作 的 RPG 游戏 "EVERGRACE 竺 全 
“EVERGRACE 2” ,已 落实 于 6 月 下 名 正式 公开 发 售 : 
| 在 这 个 “"EVERGRACE" 系列 的 最 新 作 内 , 游戏 音 景 般 会 惧 主 
角 YUTERALD 的 冒险 旅程 为 主线 ， 讲 述 主角 直 纺 卉 车 房 震 到 前 
悲惨 命运 ,为 了 替 父 母 报仇 ,日夜 苦 练 剑 栗 ;让 未 条 的 未 来 进发 < 
， 次 作 中 除了 原 有 的 角色 登场 外 , 更 有 一 查 全 新 筷 : 同时 也 
| 加 入 了 一 些 改良 的 系统 ,以 往 玩 者 兵 能 利用 工大 战斗 的 方式 , 在 
今 次 游戏 当中 ,将 会 变 成 多 大 战斗 , 令 玩 者 支持 大 大 提升 至 于 前 
作 丰 富 的 战斗 场面 、 华 丽 的 背景 舞台 将 于 本 作 内 继续 保留 。 
游戏 将 于 6 月 28 旧 在 日 本 正式 发 售 , 售 价 为 5800 日 圆 。 


| 由 Acclaim 旗 下 Chel- 
tenham studio 负责 改版 的 PS2 
“疯狂 出 租车 ”， 预 计 要 延 后 至 
五 月 份 上 市 。 
这 款 游 戏 是 SECA 推出 
DC 上 大 受 欢 迎 的 赛车 游戏 ， 
授权 由 Acclaim 公司 移植 PS2 
版 ， 而 发 售 日 期 比 原 订 时 间 稍 


后 延 后 ,预订 在 今年 五 月 份 上 市 。 

z 游戏 内 容 以 完全 移植 DC 版 为 主 ,当然 针对 PS2 硬 体 做 些 强 
化 ,包含 多 边 型 数量 、 读 取 速 度 等 ， 还 有 DC 版 大 受 好 评 的 原创 

下 “Crazy Box 一 样 完 全 移植 ,在 PS2 上 一 样 能 玩 到 这 些 有 趣 的 小 游 

卓 戏 。 


的 和夫 兴 扯 台 下 
美国 著 戏 开发 商 IN- 
EDORGAMEPS 身分 异 言 布 , 已 双 
与 丢 国 瑚 这 开支 高 VIACOM 
CONSUMER PRODGCTIS 答 订 
会 征讨 该 。 在 PsS2 手 台 二 惠 作 
下 过 影 “了 业 特工 和 队 2 
(MISSION HIPOSSIBLE 2)” 为 
主 是 的 正式 的 权 游 戏 产品 。 有 
关 沪 议 的 详细 内 容 ， 公 司 可 在 
多 个 电视 及 计算 机 平台 上 开 
发 正式 权 的 游戏 产品 ， 包 括 
| 以 电影 为 题 的 游戏 名 字 、 太 物 
角色 的 容貌 等 等 , 游戏 将 会 率先 在 PS 2 上 推出 、 并 预计 首 个 授权 
游戏 将 于 2002 年 秋季 期 间 推出 。 由 于 现在 距离 E3 游戏 展 尚 余 一 
| 个 月 ,开发 商 表示 游戏 将 不 会 在 场 内 展 出 。 
电影 “职业 特工 队 2” 由 吴宇 森 执导 、 著 名 影星 汤 告 鲁 斯 主 
演 ,于 去 年 取得 5. 45 亿美 元 的 票房 收入 ,成 为 其 中 一 部 最 卖座 的 
| 电影 。 根 据 资料 指出 ,游戏 将 会 依照 电影 的 内 容 制作 ， 当 中 如 动 
作 、 枪 战 `\ 飞 车 与 爆炸 等 各 个 精采 场面 ,将 会 于 游戏 内 遂 一 重 现 于 
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casuajiapes 避 | 
用 PS2 可 以 上 网 是 玩家 一 直 以 来 的 愿望 , 现在 新 的 "上 网 用 ”| 
PS2 主机 即将 推出 ,可 利用 PS2 上 网 的 日 子 已 经 距离 不 远 了 ! 
量 些 时 日 ,日 本 最 大 的 互联 网 服务 供 货 商 “@ nifty 已 经 和 世界 册 
量 天 的 互联 网 服务 供 货 商 "Planetweb ”达成 合作 协议 ,共同 开发 这 是 
个 念 有 征 大 的 潜力 的 市 场 。“@ nifty "本身 在 日 本 是 极 具 规模 的 公 ]| 
司 , 低 直 @ nifty” 发 放 的 服务 可 谓 五 花 百 门 , 由 一 般 的 网 上 购物 
聚 务 、 以 至 有 绕 电 视 的 服务 也 有 经 由 “@mifty” 而 提供 的 ,而 “@ 册 
= 的 会 员 数 目 直至 2001 年 3 月 底 ， 总 共有 460 万 人 。 而 | 
-Pissetseb 可 说 是 进 界 上 最 大 的 互联 网 服务 无 应 商 ，Planetweb 
主 雪 的 盈 尾 方言 是 可 以 连 鞭 互 联网 的 家 庭 电 器 软件 ,以 及 所 有 与 姑 
王 联 网 有 关 的 坦 务 .十 击 于 专营 这 方面 的 业务 , 令 他 在 发 展 这 类 
产品 时 的 开发 成 本 大 己 下 降 , 在 市 场 中 有 着 一 定 的 优势 ,而 以 美 
国 加 州 为 根 地 的 “Planetweb”, 与 “@ nifty "合作 最 主要 是 要 打 和 日 中 
本 这 个 极 有 潜力 的 市 场 , 而 且 也 可 以 借 动 日 本 推出 的 可 上 网 游戏 
主机 ,进一步 占有 市 场 的 一 哥 地 位 -而 拥有 上 网 功能 的 PS 2, 当 然 
成 为 了 他 们 的 目标 , 而 在 4 月 12 目 推 出 的 “~EGBROWSER”, 便 是 | | 
可 以 让 PS2 的 用 家 直接 登记 成 为 "@mifty 的 会 员 , 从 而 可 以 享用 
“@ nifty” 及 “Planetweb ”提供 的 服务 , 而 在 初 使 用 之 时 , 大 家 可 以 
使 用 记忆 卡 来 将 “@ mifty 的 必要 资料 记 下 来 , 之 后 便 可 以 非常 方 | | 
便 的 进入 互联 网 。 
而 在 今后 的 发 展 方面 ,大 家 可 以 利用 PS2， 像 一 般 的 私人 计 | 
算 机 一 般 , 进入 不 同 的 网 页 之 中 , 也 可 以 利用 PS2 来 进行 网 上 交 | 
易 ,当然 可 以 发 放 及 接收 电子 邮件 ,以 及 和 网 上 的 朋友 互通 讯息 
这 样 一 来 , PlayStation 2 便 成 为 了 另 一 种 的 私人 计算 机 了 ! 


PS2 主机 推出 至 今 已 整整 一 年 时 间 , 但 仍 有 不 少 用 家 觉得 主 
机 欠缺 一 些 具 吸 引力 的 大 作 ; 但 观 乎 近期 PS2 游戏 所 取得 的 成 | 
绩 ,情况 又 似乎 与 用 家 的 意见 不 尽 一 致 。 

在 日 本 地 区 普及 数 已 经 超过 400 万 台 的 PS2 主机 ,游戏 软体 
已 经 渐渐 摆脱 了 不 卖座 的 困境 。 根 据 Nikkei IT News 的 消息 ,PS2 
的 游戏 软件 在 日 本 地 区 的 销售 状况 已 经 有 了 相当 的 提升 。 

据 统 计 ，KOEI 刚 推出 不 久 的 “决战 2” 已 经 出 货 33 万 套 
KONAMI 的 “World Soccer: Winning Eleven 5 ”达到 了 40 万 套 , 而 
CAPCOM 除了 百 万 游戏 “鬼武 者 " 外 ， 生 化 危机 完全 版 "也 有 45 
万 套 的 成 柄 。 另 外 .去 年 9 月 份 BANDAI 所 推出 的 “高 达 - .游戏 也 
等 综 的 热卖 . 荔 至 3 月 为 止 已 笃 出 贷 47 万 套 ,SQUARE 的 “保镖 
则 是 39 巨 套 

LE 地 执 2 洲 基 位 布 

委 冬 药 忆 车 车 枚 兰 痣 大 乒 页 estwood 即将 公布 他 们 的 第 一 
元 PS2 短 避 .得 兰 这 过 有 关于 XBox 作品 的 消息 。 | 

了 -命令 后 怎 蒙 (C&C) "系列 游戏 红 透 半边 天 的 Westwood 日 | 
前 证实 优 们 若 硅 下 个 月 的 E3 大 展 上 公布 第 一 款 PS2 作品 , 虽 
做 目 章 俩 过 笃 雪 更 多 的 讯息 ， 但 已 知 确定 将 不 会 是 C&C 系列 的 
相关 洲 莹 , 责 是 全 新 设 定 的 游戏 。 

更 esewood 也 是 美国 本 土 第 一 家 没有 倒 向 XBox 而 支持 PS2 
的 重量 级 送 戏 制 作 公 司 , 他 们 的 理由 是 XBox 或 许 有 很 先进 的 技 
术 ,得 目前 为 止 仍 只 是 计划 ,Westwood 并 不 急于 当先 锋 。 而 至 于 置 
时 候 是 否 会 加 入 XBox 阵容 , Westwood 持 保 留 态 度 。 

不 管 怎样 , 在 下 个 月 的 美国 E3 大 展 上 就 可 以 看 见 Westwood 
在 PS2 领域 上 所 能 创造 的 成 就 了 


日 前 DC 网 络 RPC 游戏 “PHANTASY STAR ONLINE 全 球 注 
册 人 数 再 创新 高 ,但 SECGA 的 宽频 配件 竟 传 出 供不应求 的 问题 。 
导致 此 次 供不应求 的 主要 原因 ， 是 由 于 网 络 游戏 得 到 空前 成 功 ， 
用 作 联 机 的 DC 用 宽频 配件 也 开始 面临 缺 货 的 情况 ， 仅 管 SECA， 
正式 撤 出 家 用 游戏 主机 开发 市 场 ， 但 其 主要 外 围 产品 如 控制 嚣 、 
| vMs 记忆 卡 等 仍然 继续 生产 ， 公 司 表示 最 快要 到 今年 七 月 才能 
够 满足 现时 外 间 的 需求 。 

随 着 新 一 集 的 “PHANTASY STAR ONLINE VER. 2 即将 于 5 
月 17 日 公开 发 售 , 加 上 今 次 游戏 支持 宽频 配件 , SEGA 又 将 采取 
| 怎样 的 对 策 呢 ? 


在 游戏 业界 一 致 公认 日 
本 游戏 历史 上 最 差劲 的 游戏 
SS 版 的 "DEATH CRIMSON 将 
会 重新 推出 。 
“DEATH CRIMSON 是 96 
年 推出 的 SS 版 游戏 ， 游 戏 无 
图 论 是 画面 质数 、 速 度 处 理 、 操 
由 作 、 声 效 各 方面 都 没有 一 点 可 
以 符合 到 当时 SS 游戏 应 有 的 
水 平 。 多 家 日 本 游戏 杂志 更 在 
戏 评分 方面 给 予 极 低 的 分 
数 , 在 亚 评 如 潮 的 倒 彩 声浪 下 
“DEATH CRIMSON ”更 被 冠 以 
“最 下 位 帝王 "的 称号 。 成 为 日 
本 游戏 业界 的 笑柄 。 
现在 为 配合 DC 版 游戏 "DEATH CRIMSON OX 的 推出 ,有 关 
方面 竟然 将 重新 推出 SS 版 "DEATH CRIMSON 游戏 ,并 矢 言 已 经 
将 旧 有 游戏 里 面 的 一 些 问 题 修复 过 来 ,务求 一 洗 * 最 下 位 帝王 的 


| 称号 。 但 事实 胜 于 雄辩 ,如 果 "DEATH CRIMSON 要 挽回 盛誉 ,还 


‖ 要 看 其 新 作 “DEATHCRIMSON OX” 的 游戏 质 素 如 何 ， 才 是 最 重 


| 要 D 


DC 动作 游戏 “索尼 克 大 冒险 2(SONIC ADVENTURE 2) 将 于 
6 月 下 旬 同 机 迷 见 面 ,， 但 据 最 新 消息 显示 ,游戏 将 会 提早 作 全 球 
同步 推出 。 根 据 美国 SEGA 的 公布 ， 这 个 SONIC TEAM 镇 山 之 
宝 "” 的 最 新 作 将 于 6 月 19 日 ,在 包括 日 本 及 北美 的 全 球 市 场 作 同 
日 推出 。 早 前 公布 的 6 月 23 日 , 其 实 是 SONIC 面世 十 周年 的 大 
喜 日 子 。 

与 第 一 集 相 同 ， 本 作 在 游戏 类 别 方面 仍 会 是 动作 冒险 游戏 ， 
玩 者 仍 是 控制 主角 “SONIC THE HEDCEHOG”, 借 着 角色 本 身 丰 
富 的 动作 进行 冒险 游戏 。 当 然 了 ! 除 上 集 原 有 的 动作 以 外 ,新 一 
集 亦 新 增 了 不 少 全 新 动作 , 令 游 戏 性 更 形 丰富 。 与 此 同时 , 今 集 
| 游戏 又 会 增加 多 个 原创 角色 ,以 及 新 增 二 人 对 战机 能 等 等 ; 喜欢 
| 传统 动作 游戏 的 您 绝对 不 容错 过 ! 


得 成 功 , 而 理由 就 是 SECGA 的 主机 [7 
上 一 向 移植 街机 游戏 比较 多 ， 原 
创 的 游戏 就 比较 少 了 ， 所 以 许多 | 
喜欢 RPG 游戏 的 玩家 就 都 不 选择 | 
SECGA 的 主机 。 这 个 现象 的 确 曾 在 | 省， 
SS 上 发 生 过 ， 而 在 DC 发 售 的 这 
两 年 多 的 时 间 里 ， 这 个 现象 依然 
非常 的 明显 ， 不 过 可 以 看 得 出 
SECGA 还 是 努力 在 改变 这 个 现象 | 
了 ， 因 此 该 主机 上 的 确 出 了 一 些 
相当 经 典 的 RPG 游戏 ,如 "永恒 的 
仙境 *“ 格 兰 蒂 亚 2 等。 

提 超 “ 格 兰 蒂 亚 2”, 训 不 夸张 
的 说 该 游戏 绝对 称 得 上 是 DC 上 
最 出 色 的 RPG 游戏 ， 那 出 色 的 画 
面 、 良 好 的 操作 系统 以 及 有 趣 的 
情节 无 比 吸引 着 玩家 ， 而 许多 支持 SEGA 的 玩家 也 为 DC 上 这 人 么 
出 色 的 游戏 而 感到 骄傲 。 不 过 ,最 进 有 消息 传 来 说 该 游戏 有 可 能 
会 被 移植 到 PS2 上 。 

传言 指出 , PS2 版 的 “ 格 兰 蒂 亚 2” 将 会 在 今年 的 12 月 发 售 
这 个 消息 对 于 广大 的 PS2 玩家 来 说 无 疑 是 一 个 天 大 的 喜讯 ,但 对 
于 DC 玩家 来 说 就 不 会 那么 高 兴 了 ,不 过 也 没关系 ， 因 为 游戏 本 | 
来 就 是 不 分 界限 的 嘛 ! 

对 于 这 个 传闻 该 游戏 的 制作 厂商 GameArts 目前 并 没有 给 出 
回应 , 但 是 考虑 到 该 公司 曾 把 SS 上 的 “ 格 兰 蒂 亚 ”移植 到 PS 上 
这 次 也 并 不 是 没有 可 能 。 


以 实时 策略 和 高 度 的 
仿真 以 及 变态 的 难度 而 在 | 
PC 上 名 声 稚 立 的 “ 盟 军 敢 
死 队 ”其 续 作 将 移植 DC。 | 

前 日 ， 开 发 厂商 EL 
DOS 放出 了 9 张 DC 版 
“ 盟 军 敢死队 2” 的 最 新 图 
片 。 游 戏 共 分 为 12 关 , 战 
场 仍然 设 定 在 二 战 时 期 ， 
玩家 要 领导 盟 军 中 的 精英 
部 队 进行 战斗 ， 这 一 点 和 
一 代 近 似 。 在 即时 作战 中 , 力 
玩家 依然 使 用 各 种 战术 完 区， 
成 不 同 的 任务 ， 如 侦查 敌 
情 ， 营 救 部 队 及 深入 敌 军 
大 本 营 捣 毁 敌 军 重要 设施 。 

本 作 图 像 表现 水 准 可 以 说 是 达到 了 同类 作品 的 颠 峰 , 从 图 片 
中 就 可 初 视 端 倪 ,， 而 人 工 智能 的 设 定 更 是 无 出 其 右 者 , 非常 令 人 
期 待 。 

EIDOS 将 会 在 今年 夏天 同时 推出 DC 和 PS2 版 本 的 “ 盟 军 敢 
死 队 2”。PC 版 预计 可 在 今年 三 月 份 国内 外 同步 推出 。 

正 所 谓 “ 苦 不 苦 ， 想 想 长 征 两 万 五 ; 累 不 累 ， 玩 玩 盟 军 敢 死 
战斗 即将 打响 ,大 家 作 好 充分 的 准备 吧 ! 


区 af 


队 ” 


4 诈 在 刚 结束 的 东京 电玩 展 2001 春 里 , 多 家 日 本 游戏 厂商 都 纷纷 
展 出 它们 为 XBax 制作 的 最 新 游戏 片段 ， 而 其 中 最 触目 的 当 属 
TECMO 的 3D 格斗 新 作 " 死 或 生 3(DEAD OR ALIVE 3)。 
据 游戏 监制 板垣 先生 表示 ,此 次 " 死 或 生 3 无论 在 画面 和 动 
作 表 现 方面 都 会 比 前 作 更 为 出 色 , 但 当然 这 全 赖 XBox 本 身 有 这 
样 强 横 的 机 能 , 才 可 以 将 游戏 的 质 素 大 大 提高 。 
几 现 阶 段 , 游戏 的 开发 程度 只 有 10% 左右 ,而 如 无 意外 , 应 该 
可 以 和 美 版 XBox 主机 同步 推出 。 


XBox 要 在 日 本 取得 成 功 , 困难 重重 已 经 是 个 公开 的 秘密 。 日 
前 ,两 位 琵 自 日 本 的 游戏 制作 人 接受 美国 MSNBC 访问 , 谈 及 有 关 
XBox 在 日 本 的 前 景 ; 两 人 对 事情 的 焦点 虽然 不 同 ， 但 同样 对 
| XBox 在 日 本 前 景 持 不 乐观 态度 。 
著名 游戏 制作 人 、 现 任 CAPCOM 常务 董事 的 冈 本 吉 起 于 访 

间 中 说 :我 不 是 说 微软 没 机 会 在 日 本 取得 成 功 ; 她 有 少许 机 会 
| 但 这 将 是 非常 小 的 机 会 “网 本 担心 的 并 不 是 日 本 厂商 不 愿 为 
XBux 开发 游戏 ， 而 是 当地 的 游戏 用 家 是 否 仍 愿 购买 一 套 全 新 的 
| 游戏 系统 。 
习 另 一 边 。ENIX 社 长 本 多 圭 司 于 访问 中 表示 :“ 对 于 XBox 来 
| 说 ,有 丙 志 重担 关 习 :第 一 是 由 MS 负责 设计 及 推广 ;第 二 是 它 将 
攻 | 可 兼 套 记 基 的 INDOWIS 系统 - ”“XBox 的 大 部 份 游戏 开发 商都 
| 是 PC GAME 的 开 去 高 ; 我 试 为 PC GAME 和 家 用 机 闭 戏 是 不 同 
| 的 ， 我 示 习 得 入 先天 再 家 址 否 兴 是 在 家 用 主机 上 球 PC 
上 GAME- -和 说 - 画 闪 .未 多 又 不 讲 言 ENIX 玖 会 主力 著 PS2 开 侠 著 
目 戏 : “客观 造就 市 场 情 况 未 说 。 Ps2 推出 仅 一 年 , 再 到 三 月 许 已 礁 

委 这 一 千 万 部 - 目前 ,SONY 振 有 足以 令 塌 生 存 的 市 马力 量 ,所 以 
PS2 将 是 个 理想 的 商业 选择 -“ 他 又 说 :“ 焉 目前 情况 来 看 ,PS2 的 
至 利 苗 景 是 可 以 预见 的 ; 无 论 是 开发 商 还 是 发 行商 , 都 将 会 主力 
注 它 开支 著 戏 ,而 不 是 尚未 推出 的 XBox 或 GAMECUBE。 这 将 会 
站 参 PS2 所 外 的 优势 。” 


准 雪 未 是 一 个 月 时 间 ， 新 一 代 手 提 机 GAMEBOY ADVANCE 
国 在 目 圭 的 簿 时 已 穴 玖 百 万 大 关 。 根 据 日 本 游戏 杂志 “周刊 FAMI 
是 通 药 效 皇 , 基 3 月 21 日 正式 推出 , CBA 迄今 已 售 出 超过 113 万 
部 ; 至 于 状 恕 吉 件 的 第 售 资料 则 未 见 提供 。 其 实 , CBA 早 在 推出 
首 上 日 己 示 每 告 壤 65 万 的 惊人 数字 。GCBA 已 定 于 6 月 11 日 在 北 
美 地 区 忌 千 2 奉天 堂 方面 表示 , 公司 希望 能 在 明年 三 月 前 , 在 全 
[ 辆 球 推出 2400 万 部 GBA- 


， 任天堂 景 近 稳 入 蕉 广 最 新 手提 机 GBA， 但 另 一 部 开发 中 主 
| 机 GAMECUB 焉 则 酸 手 音讯 全 无 , 令 人 担心 这 部 家 用 机 势 将 难 逃 
| 延期 命运 。 目 前 , 在 天 誉 董 吉 岩 田 入 接受 访问 , 对 公司 的 政策 作 
| 出 了 较 详 细 的 解释 。 记者 问 GAMECUBE 是 否 真 的 能 在 7 月 推出 
| 时 ;着 田 笑 着 说 :“ 我 们 没有 政变 它 的 时 间 表 呢 ! ”他 又 补充 说 : 


它们 分 别 是 “Metal Dun-| 


两 款 XBox 游戏 又 传 来 最 新 消息 ， 
geon 及 “Bounty Huater 。 尝 
由 Panther Software 市 作 

的 “Metal Dungeon” 是 一 只 标 
准 的 角色 扮演 游戏 。 故 事 讲述 
在 虚拟 世界 Aransas 内 ， 被 封 

印 已 久 的 收 恶 势力 正春 大 欲 
动 。 为 了 阻止 邪恶 力量 的 重 
生 , 各 国都 派遣 雇佣 兵 尝试 把 目 友 
它 消灭 。 而 “Bounty Hunter 与 硕 
一 般 第 一 身 射击 游戏 并 无 多 
大 分 别 ,， 但 其 实 此 作 加 入 了 不 
少 新 元 素 。 如 当 玩家 与 NPC 对 
话 时 , 他 们 会 因为 角色 的 不 同 
数值 而 有 不 多 的 反应 ,使 得 游 
戏 的 弹性 及 变量 非常 大 。 而 游 | 
戏 的 另 一 个 卖点 , 是 精彩 的 太 上 
空战 。 以 上 两 款 游戏 的 发 售 日 “ 


距离 XBox 主机 推出 尚 有 一 段 时 间 * 但 一 直 以 来 ,外 间 对 
[的 售 价 都 有 上 多 揣测 。 就 这 个 问题 , 日 本 一 个 游戏 
宣 训 作 主 。 期 间 MS 方 面 人 员 透 蜗 北 美 区 


工 BACH 日前 的 读 话 ， 信和 汪 ， 299 美元 国 
去 丰 , 而 是 本 方面 则 介 平 29000 到 39000 日 圆 。 对 于 BACH 的 言 
论 ,MS 宣传 部 发 言 人 表示 :BACH 的 言论 虽然 并 非 现 段 阶 公 司 的 人 


正式 决定 , 但 相信 北美 地 区 的 售 价 大 概 如 此 。 北 美 最 终 售 价 将 会 | | 


在 5 月 举行 的 E3 内 公布 ,至 于 日 本 方面 则 仍 未 有 定案 。 


之 前 ， 我 们 只 能 够 给 您 些 零碎 的 概念 对 于 您 的 读者 来 说 是 没 
有 多 大 意义 的 。 事 实 上 , 由 于 我 们 保持 沉默 , 就 导致 很 多 分 析 员 上 
推断 主机 会 延期 ， 或 说 主机 缺乏 软件 商 支持 等 等 ; 这 都 不 是 事 
实 。 ”最 后 ， 岩 田 又 表示 在 5 月 举行 的 E3 将 会 有 可 供 试 玩 的 
GAMECUBE 游戏 展 出 。 


InterAct Accessories 宣布 他 们 将 在 下 个 月 为 CBA 推出 专用 | 
的 电池 组 : PowerPak 、PowerPak EX 和 PowerRumble FX。PowerPak 
包括 了 充电 用 的 交流 变压器 ,也 可 以 直 萎 为 CBA 提供 电源 。 它 可 由 | 
以 提供 15 小 时 电力 , 售 价 为 14. 蚜 美元 Poweipak EX 则 可 以 提 中 
供 20 小 时 的 电力 ， 太 有 玉 充 惠 用 的 交流 变压器 及 支架 ， 售 价 为 医 


19. 99 美元 。PowerRumpBle EX 则 内 建 震 动 器 ， 提 供 18 小 时 的 电 目 | 
人 交流 变压器 \ 羡 体 声 届 只 和 橡皮 手柄 , 售 价 为 24. 99 美元 。 


| 如 果 大 家 选 出 一 些 最 爱 
| 的 游戏 , 相信 “合金 装备 "一 定 
| 会 榜 上 有 名 。 正 因 如 此 ,合金 

备 2: 自由 之 子 " 也 一 直 是 游 
迷 们 所 非常 期 待 的 游戏 ,其 
售 日 一 直 没 有 落实 ， 令 人 多 
| 少 感到 忧心 。 
| 而 在 一 个 美国 游戏 网 站 
| “cCVG "之 中 , 突然 传 出 “合金 
备 2” 会 在 美国 优先 推出 的 
j 传言。 不 过 , 其 实 这 传言 其 实 

也 未 必 是 假 的 , 因为 以 一 间 游 戏 制作 商 的 角度 来 看 , 当然 会 以 销 

量 最 好 的 地 点 作 优先 发 售 , 赚 取 更 多 的 金钱 , 而 事实 上 “合金 装 

备 " 在 美国 的 销量 是 远 比 日 本 和 欧洲 为 佳 , 所 以 这 传闻 相信 可 信 

性 甚 高 。 而 传闻 之 中 “合金 装备 2” 在 美国 优先 发 售 日 期 是 2001 

了 版 析 全 在 到 诞 期 间 推出 。 

3 es 


被 称 作 “CAPCOM 智 宫 
团 " 的 “FLACSHIP 于 4 月 11 
日 晚 举 行 了 一 个 名 为 “Take Of 
FLAGSHIP PREMIUM NICHT” 


家 杉 人 主要 集合 了 与 
娱乐 、 影 像 及 游戏 相关 的 创作 
精英 , 其 后 加 入 了 SECA 、 任 天 
党 和 SME 等 联合 组 成 的 攻 新 
型 创作 公司 。 “这 间 公 司 的 
| 成 员 目 前 有 30 多 人 ， 其 中 大 
| 都 是 电视 剧 集 或 电影 中 的 佼 
佼 者 , 其 代表 作 包 括 “ 和 鬼武 者 ” 
及 "生化 危机 "等 系列 游戏 ,是 游戏 市 场 的 大 热 作 品 。 

在 今 次 的 发 布 会 中 , 从 “生化 危机 2 ”的 原创 者 杉 村 升 口中 透 
露 ， 生 化 危机 0 "及 “鬼武 者 2 将 会 于 今年 秋季 正式 发 表 , 他 还 表 
示 “ 鬼 武者 2” 将 会 继续 采用 类 似 金 城 武 等 明星 的 模式 作为 游戏 
。 主角 的 造型。 


NAMCO 制作 的 3D 格斗 游戏 “SOUL CALIBUR” 会 被 拍 成 电 


影 终 于 落实 ! 制作 公司 选择 了 在 美国 有 很 高 知名 度 的 演员 兼 导 
| | 演 洪金宝 负责 执导 这 部 电影 。 其 实 洪金宝 在 国内 已 经 是 街 知 埠 
| 闻 , 他 在 美国 的 受 注目 是 由 拍摄 过 江 龙 开始 , 相信 一 定 可 以 为 


军队 的 拓 阵 也 变 得 整 。 游戏 将 于 本 年 年 底 


KONAMI 于 近日 发 放 了 部 锋 
份 “帝国 时 代 2: 王国 时 代 (Age 和 
of Empires II: Age of Kings) "的 央 | 
游戏 画面 。 究 竟 PS2 版 的 加 
AOE2 与 PC 版 有 何 分 别 呢 ? 此 因 
作 是 对 应 USB 鼠标 及 键盘 的 ，[ 
所 以 在 操控 没 多 大 问题 。 但 最 是 
令 人 感到 兴趣 的 是 游戏 能 否 
及 如 何 联机 对 战 ， 就 此 KONA- 因 
MI 表示 他 们 计划 欧洲 版 的 量 
AOE2 将 以 56K modem 汪 交 全 


PS2 版 的 9 用 去 新 光村 浊 
全 本 风 人 


前 发 售 。 


至 于 在 GAMECUBE 之 上 推出 的 “生化 危机 0 ,除了 LOG0O 之 
外 ,其 实 也 没有 太 多 的 公布 。 


ai 测 


最 近 在 日 本 发 售 的 游戏 
周边 中 ,最 让 人 惊异 的 莫 过 于 
这 套 “生活 危机 5 周年 ”的 特 
别 纪念 品 了 。 这 套 "生化 "限定 | 
收藏 品 带 有 一 个 非常 时 取 的 |， 
铝 制 手提 箱 ， 打 开 箱 子 ， 里 面 | 
是 各 种 以 生化 危机 为 主题 的 
用 品 , 包括 一 个 独特 的 身份 识 
别 牌 ， 一 杆 镀铬 笔 和 一 个 银色 
戒指 。 另外 ,该 纪念 品 还 带 有 
一 整套 "生化 危机 ”系列 游戏 ; 
“生化 危机 1 ,“ 生 化 危机 2 ， 
“生化 危机 : 复仇 女神 "PS 版 以 
及 新 的 PS2 版 “生化 危机 代号 
维 罗 尼 卡 ” 和 “Devil May Cr 几 ， “一 及 
的 试 玩 版 。 生化 危机 五 周年 特殊 纪念 品 仅仅 出 售 10， 
场 零售 价 28, 000 日 元 (大 约 240 美元 ) 。 


这 个 视 游戏 带 来 新 的 元 素 ， 再 展现 在 银 癣 之 。 现时 “SOUL CA 


IBUR 仍 在 初步 的 制作 阶段 , 所 以 故事 的 大 纲 仍 未 有 定案 ,不 过 ， 

制作 费用 方面 暂 定 为 5000 万 美金 ， 而 且 相信 电影 之 中 会 使 用 大 | 
量 的 计算 机 动画 制作 , 而 负责 这 方面 工作 的 正 是 有 份 参与 “圣诞 | 

怪 杰 ”和 “X - MEN ”计算 机 动画 制作 的 “Rhythm & Hues CG ani-| 


mation studio"! “SOUL CALIBUR "预计 在 2002 年 暑假 正式 上 映 。 


DC 优 产 ,玩家 们 心态 各 异 ,有 的 振臂 高 呼 ,兴高采烈 ;有 的 痛 
司 犀 疾 童 . 悲 不 自 胜 ; 有 的 不 闻 不 问 ,莫不 关心 。 商 场 如 战场 , 胜 者 
半球 高 气 扬 ,威风 八 面 ; 败 者 黯然 失色 , 无 地 自 容 。 主 机 大 战 , 硬件 

之 委 . 这 一 切 不 再 是 激情 的 碰撞 , 而 是 充斥 着 浓重 火药 味 的 价格 
比 挝 。SEGA 总 是 在 输 ,自始至终 ,彻头彻尾 。 自 她 涉足 家 用 游戏 
时 亚 的 那 一 天 起 ， 她 就 从 未 胜 过 ……SEGA 虽然 在 输 ， 但 却 无 怨 无 
司 每 . 佑 然 涩 情 四 溢 。SECA 的 激情 来 源 于 其 强大 的 软件 制作 班底 ， 
加 只 有 天才 有 激情 ,只 有 软件 制作 人 才能 赋予 软件 无 尽 的 情调 和 活 
1 方 - 但 划 际 , DC 头 也 不 回 的 走 了 , 从 那些 才 高 意 广 、 曾 经 深 爱 着 
司 苞 . 考 记 能 够 出 人 头 地 而 不 眠 不 休 的 软件 制作 人 的 面前 消失 了 。 
二 这 是 条 等 的 德 事 ! 大 家 应 该 不 会 忘记 ，SEGA 有 9 所 著名 的 软件 

弄 性 分社 ， 技 掌 9 所 公司 的 9 位 社 长 全 都 是 游戏 业 中 声名 显赫 ， 

笑 手 可 装 的 重头 人 人物。 在 SECGA 为 生存 , 忍痛 割爱 抛弃 DC 的 同 
| 村、 人 德 们 的 内 心 深 处 究竟 会 泛 起 怎样 的 波澜 呢 ? 这 些 掌 握 着 
玫 SEBGA 未 来 命运 的 精英 们 是 否 还 会 为 自己 的 梦想 而 拼搏 不 异 

妥 了 请 您 在 闲 归 之 余 阅 读 以 下 访谈 ,也 许 从 中 您 会 找到 答案 …… 


(一 ) 株式 会 社 WO 灵 
NTERT4INMENT 

SECGA 老 资 格 的 软件 
制作 人 已 经 所 剩 无 多 ， 而 
= | WOW ENTERTAINMENT 

吕 的 社 长 中 川 力也 恰恰 便 
是 其 中 之 一 。 中 川 先生 素 
以 稚 嫂 竺 称 ， 更 有 “SECA 
知客 玲 手 "的 美誉 ,外表 朴 
实 无 华 . 但 时 路 却 异 常 开 
里- 自 年 反 村 运 人 SECA 
下 来 。 人 


| 软件 中 的 馆 吕 “SECA CT 
| 上 | 等 等 。 中 川 先 生 译 售 集 作 
为 二 贞 取 全 进击 关 因此 ， 齐 心 合 力 , 共 建 未 来 "是 WOW ER 
TERTAINMENT 公司 一 成 不 变 的 企业 宗旨 。 
记者 :DC 停产 了 ,您 对 此 有 何 感 想 ? 
中 川 : 我 第 一 次 见 到 Dreamcast 的 时 候 是 在 1998 年 初 , 那 全 
| 小 家 伙 给 我 的 印象 很 不 错 。 当 时 我 曾经 想 过 ,用 她 来 制作 游戏 一 
定 非常 愉快 , 而 事实 亦 是 如 此 。Dreamcast 的 开发 环境 非常 优越 ， 
这 是 人 们 永远 无 法 否认 的 事情 ， 至 少 我 个 人 是 这 样 认为 的 。 
Dreamcast 停产 是 现状 所 迫 ， 这 对 于 我 们 软件 开发 公司 来 说 并 没 
| 有 太 大 影响 , 一 切 计 划 将 照常 进行 , 本 社 的 目标 是 制作 出 令 消 费 


防 远 的 关注 的 明史 


2 大 


者 满意 的 软件 。 
记者 :您 对 其 他 厂商 的 主机 有 怎 梓 的 看 法 ? 
中 川 : 不 管 是 哪 一 个 公司 的 下 件 , 也 不 管 这 部 硬件 有 多 么 的 

强大 ,维持 其 生命 的 源泉 必须 是 精良 的 ,有 特色 的 软件 。 

记者 :现在 贵 社 仍然 在 开发 DC 用 的 软件 吗 ? 

中 川 : 当然 , 虽然 Dreamcast 已 停产 , 但 我 社 仍 会 投入 大 量 精 
力 在 其 软件 的 开发 工作 上 :马上 就 要 发 表 的 5 款 软 件 正 在 顺利 地 | 
制作 中 。 其 中 “ 死 之 屋 3” 会 首先 推出 街机 版 ， 然 后 ， 再 移植 到 | 
Dreamcast 上 。 

记者 :没有 考虑 在 其 他 公司 的 主机 上 制作 游戏 吗 ? 

中 川 : 自从 SEGA 改变 经 营 策略 以 来 , 我们 接 到 了 许多 公司 
的 邀请 。 坦 而 言 之 ,我 社 正 在 企划 2 - 3 款 不 属于 Dreamcast 的 软 | ， 
件 ( 笑 ), 具 体内 容 现在 不 便 公 布 。 | 

记者 : 贵 社 的 原 身 是 街机 开发 小 组 ,现今 正在 制作 的 街机 软 | 

件 都 有 哪些 呢 ? 

中 川 : 在 AOU 展览 会 上 , NAMCO 公司 展 出 了 我 社 与 其 共同 | 
开发 的 “午夜 吸血 鬼 ” ,这 是 
一 款 非常 火暴 、 刺 激 的 游 
戏 , 内 容 和 系统 有 些 象 “ 死 
之 屋 ”( 笑 )。 在 SECA 的 展 
台中 ,我 社 独立 开发 的 意趣 
游戏 “ 犬 的 主人 ”得 到 了 玩 
家 的 肯定 , 这 让 我 感到 非常 
欣慰 。 此 外 ,NAOMI2 的 " 终 
极 疯狂 ”的 研制 工作 已 经 接 一 - 
近 尾声 .至 于 NAOMI 方 面 ,我 们 仍然 以 “陆地 竞技 "和 "棒球 联盟 "| 

记者 : 

二 划 的 索 
宇 几 : 主 委 是 车 苇 的 内 容 - NAOMI2 的 性 能 是 NAOMI 的 4 倍 | 

下 二。 短 襄 委 的 国 袁 基 重 。 雪 要 这 一 能 量 来 制作 的 软件 就 用 

KOI2 来 志 全 .反之 .无须 过 多 炫 克 的 中 小 型 作品 用 NAOMI 就 

总 和 葡 了 - 
二 者: 二 二 不 六 的 “SECA 战略 发 表 会 "上 ,我 听 到 了 关于 软 | 

华 圭 二 泽 肝 ” ”前 统 告 。WOW ENTERTAINMENT 究竟 有 哪些 过 去 | 

芍 坎 侍 可 以 进行 再 挖掘 呢 ? 
宇 几 :可 能 有 很 多 ,也 可 能 一 个 都 没有 ( 笑 )。 以 过 去 的 软件 经 

过 和 菏 音 的 谢 工 , 然 后 ,移植 给 其 他 主机 。 我 认为 ,这 并 非 是 一 种 好 基 | 

药 徽 法 ,也 不 是 SECA 的 本 意 。 只 有 注重 原创 ,并 积极 拓展 新 的 领 冒 

填 才 是 软件 公司 发 展 的 正道 。 -| 
记者 :今后 ,制作 街机 软件 和 家 用 机 软件 的 比率 是 多 少 ? 

中 川 : 应 该 是 各 50% 吧 。 近 期 ,家 用 机 软件 主要 以 街机 的 移 荐 


NAOMI 和 NAOMP 底版 在 制作 游戏 的 选择 上 是 如 何 | 


， 记者 : DC 的 生产 停止 ，SECA 的 战略 方针 也 有 很 大 破 变 ， 
| 2001 年 的 到 0OW ENTERTAINMENT 要 向 哪 一 个 方向 发 展 呢 ? 

0 中 川 : 对 于 SEGA 来 说 , 2001 年 是 关键 的 一 年 , 能 否 渡 过 难 
| | 关 就 要 看 这 一 年 的 业绩 了 。 作 为 一 间 分 公司 ,我 们 肩 上 的 担子 也 
| 很 沉重 ( 笑 了 笑 , 并 以 右手 握拳 轻 手 了 一 下 左肩 )。 整 个 游戏 业者 
| 在 亲 饥 荒 ,硬件 普 及 缓慢 , 软件 销售 不 畅 , 再 加 上 新 势力 的 出 现 ， 
真是 很 混乱 呀 〈 做 感叹 状 )。 近 几 年 ， 游 戏 的 画 质 有 了 飞 路 的 提 
高 ,但 本 身 的 素质 却 今 不 如 昔 ,玩家 们 怨声载道 ,这 绝 不 是 一 个 好 
现象 。 我 们 会 竭尽 全 力 制 作出 令 玩家 们 满意 的 游戏 ， 并 且 帮 助 
SECGA 获取 更 多 的 利润 , 仅 此 而 以 。 

) 记者 : 最 后 问 您 一 下 ，SEGA 若 想 成 为 世界 第 一 大 软件 公司 
| 所 必须 具备 的 条 件 是 什么 呢 ? 

中 川 :我 想 我 们 已 经 具备 了 , 那 就 是 综合 软件 制作 能 力 。 无 论 
是 体育 游戏 .动作 游 戏 、 解 迷 游戏 还 是 网 络 游戏 , SEGA 都 有 很 深 
的 制作 功底 以 及 丰厚 的 软件 资源 。 不 管 是 哪 种 类 型 的 软件 制作 
人 ，, 在 SECA 这 个 集体 中 都 可 以 找到 , 这 正 是 SECA 最 可 怕 的 地 
测 


(二 ) 株 式 会 社 Cmited Gamae 4rtists 
水 口 哲也 一 一 SEGA 的 “风云 游子 "。 有 人 说 :水口 这 家 伙 的 
头脑 中 不 知 都 装 了 些 什 
么 ， 经 常会 涌 出 一 些 令 人 
引 意 想不到 的 想法 。” 的 确 ， 
| 超 乎 寻常 的 创造 性 正 是 水 
口 哲也 的 过 人 之 处 。 由 他 
率领 制作 的 游戏 在 世界 各 
地 均 有 不 错 的 口碑 ，1994 
年 的 “SEGA RELLY” 掀 起 
| | 了 赛车 游戏 的 狂潮 ， 势 头 
之 猛烈 足以 与 当时 红 透 半 
| 边 天 的 “梦游 美国 "分 庭 搞 
si | 礼 。1999 年 的 “时 空 频道 
辐 5” 更 以 其 独具匠心 的 制作 
手法 而 闻名 于 业界 。 水 口 
哲也 对 SEGA 和 DC 有 着 
， | 如 | 很 深 的 感情 , 长 时 间 来 , 他 
| ， 始终 认为 ,帮助 DC 破除 困 
难 ,小 过 险滩 ， 直至 到 达成 功 的 彼岸 ,是 一 名 软件 制作 人 不 可 推 外 
| 的 义务 。 但 他 的 努力 和 汗水 却 换 来 了 DC 的 停产 ,此 际 ,他 的 心境 
又 是 怎样 的 呢 ? 
记者 :还 在 为 DC 的 停产 而 感到 忱 惜 么 ? 
水 口 : 我 是 不 会 暴 的 哟 ( 笑 )。SEGA 这 次 的 决定 在 游戏 业 造 
| 成 了 很 大 的 又 动 , SECGA 放弃 DC 的 态度 已 经 明确 , 但 DC 软件 的 
| 制作 是 不 会 停止 的 。 反 而 ,我 会 更 加 努力 ,为 拥有 DC 的 玩家 奉献 
| 最 出 色 的 游戏 。SEGA 的 游戏 是 世界 上 最 富 个 性 的 游戏 ,永远 不 
| 会 随 着 潮流 而 失去 本 色 。SECA 的 游戏 路 程 还 没有 结束 ,SEGA 还 
| 没有 死去 。 新 的 历史 就 要 开始 , 它 将 记载 无 数 SECGA 的 丰功伟绩 ， 
而 我 便 是 历史 的 见证 人 之 一 。 
记者 : 看 不 出 水 口 先生 还 是 蛮 坚 强 的 嘛 ( 笑 ), 您 对 DC 的 印 
| ee 


: 我 接触 DC 已 经 有 两 年 了 ,我 从 这 人 台 主 机 的 身上 学 到 
区 “ar 她 不 是 一 台 单 纯 的 游 
| 戏 机 ,而 是 一 位 知心 的 好 朋友 。 


记者 :( 想 了 想 ) 最 近 工 作 还 算 顺 利 吧 ,DC 的 新 游戏 进展 的 如 


何 了 。 

水 丽 。 二， 

了 一 下 ) 大概“K - project” 
会 出 的 时 一 些 吧 ， 具 体 的 
发 售 日 现在 还 没有 想 好 ， 
但 开发 工作 一 直 很 顺利 ，| 
相信 不 会 让 大 家 等 得 太 | 
入 。 这 部 游戏 的 内 容 非 常 | 
丰富 ， 游 戏 时 间 会 很 漫 
长 。 有 许多 地 方 是 无 法 用 言语 来 解释 清楚 的 ， 究竟 怎样 还 是 让 玩 
家 们 自己 去 体验 吧 ( 故 意 装 出 一 幅 神 秘 的 样子 )。 

记者 ; 时 空 频 道 5" 的 最 新 作 正 在 制作 中 吗 ? 

水 口 : 是 的 ,与 “5K - project" 同 时 制作 着 。 应 该 该 不 算是 真正 的 
续篇 ,但 素质 绝对 要 比 前 作 高 出 许多 。 系 统 中 添加 了 许多 十 分 新 
颖 的 要 素 ， 画 面 感 觉 与 前 作 有 很 大 出 人 ， 但 不 会 失去 原 有 的 韵 
味 。 本 次 角色 的 动作 将 更 加 丰富 , 其 中 一 些 还 很 搞笑 ( 忍 不 住 笑 
本 办 0 我 不 想 多 说 了 ,以 免 会 影响 游戏 的 销量 (又 笑 了 )。 

记者 :尝试 PS2 的 感觉 好 吗 ? 

水 口 : 现在 发 售 的 所 有 主机 中 , 唯一 可 令 “ 时 空 频道 $ "的 世 
界 得 到 扩展 的 主机 只 有 PS2。 拥 有 PS2 的 玩家 也 同样 能 够 玩 到 
“时 空 频道 $”, 这 已 经 不 是 什么 秘密 了 。DC 也 好 ,其 它 主机 也 好 ， 
普及 量 是 1000 万 台 也 好 ,2000 万 台 也 罢 ,现在 已 经 不 重要 了 。 我 
所 考虑 的 是 如 何 让 玩家 们 满意 , 让 "时空 频道 .5” 系列 能 够 更 好 地 
走 下 去 。DC 虽然 失败 ,但 SEGA 的 软件 绝对 不 会 失败 。 


(三 ) 株 式 会 社 SONIC TE4M 

素 有 “SECGA 最 强 家 用 
软件 开发 团体 ”之 称 的 
SONIC TEAM ,无 论 对 SECGA 
还 是 对 业界 来 说 , 都 是 不 可 
多 得 的 精英 力量 。 其 核心 领 
导 人 便 是 大 名 易 易 的 “索尼 
克之 父 - 一 中 - 裕 司 先 
生 。 世 界 总 销量 突破 2000 
万 张 的 “索尼 克 ” 系列 是 动 
作 游 戏 中 的 典范 ， 而 中 裕 
司 先生 亦 是 SEGA 家 用 软 
件 开发 群体 中 典范 式 的 领 
导 人 。 他 进入 SECGA 已 经 整 
整 17 个 年 头 ， 他 将 青春 毫 
无 保留 地 奉献 给 了 SEC 
以 及 那些 喜爱 SONI 
TEAM 的 玩家 们 。 如 今 
已 步 和 中 年 ， 显得 有 些 沧 村 ， DC 的 退却 使 他 的 额头 上 又 平添 了 几 
道 皱 纹 ,但 他 无 怨 无 人 悔 ,因为 ,他 深 爱 着 SECA……: 

记者 :您 对 DC 的 退役 有 何 看 法 ? 

中 : 我 认为 , Dreamcast 是 至 今 为 止 SEGA 家 用 主机 中 最 优秀 | 
的 。 至 于 停产 的 消息 ,我 在 去 年 12 月 中 旬 便 有 所 耳闻 , 到 今年 1 
月 31 日 消息 正式 发 表 之 前 ， 母 公司 的 董事 会 曾 与 我 就 此 事 进 行 
过 讨论 , 但 当时 , 我 们 似乎 已 经 没有 选择 的 余地 了 。 我 从 事 家 用 
机 软件 的 开发 工作 已 经 17 年 了 ,为 SEGA 几乎 所 有 的 家 用 主机 
开发 过 游戏 , 每 当 一 台 主 机 失败 的 时 候 , 我 总 会 想方设法 跑 到 社 
长 那里 去 问 一 句 :下 一 代 家 用 机 是 否 在 研制 中 ? ”( 笑 ) 这 次 也 不 
例外 ,但 上 司 的 回答 是 否定 的 (苦笑 )……: | 
记者 :您 眼中 的 DC 基 怎 样 的 ?: 


一 


中 : 我 曾 参与 过 DC 
的 名 字 .颜色 、 外 型 以 及 手 
柄 的 设计 工作 ， 对 这 台 主 
宙 有 很 深 的 感情 。 她 虽 谈 
不 上 完美 ,但 很 出 色 ,只 不 
加 过 运气 差 了 一 些 。 
记者 : 索尼 克 大 冒险 
2 进展 的 怎么 样 了 ? 
中 :一 切 非常 顺利 , 完 
加 成 度 夫 多 有 10 至 了 .与 "1 代 相 比 我 们 的 制作 时 间 宽 裕 了 许多 。 
加 ass 皇 二 避 . 稳 们 得 到 了 DC 的 开发 设备 ,开始 准备 “索尼 克 大 冒 
险 的 开 寺 工作 -当时 .我 认为 至 少 要 在 1999 年 3 月 成 品 游戏 才 
能 直击. 怎 会 司 考 委 求 我 们 1998 年 12 月 必须 完成 。 此 后 的 工作 
是 汉 有 间 葡 的 . 我 在 椅子 上 一 坐 就 是 3 天 , 分 不 清 屋外 是 白昼 还 
是 村 衷 - 景 将 .奇迹 出 现 了 ( 笑 )。 索 尼克 大 冒险 2 将 会 比 前 作 更 
四 因 刺 汶 。 下 画 更 有 层次 ,速度 感 更 快 。 
记者 :其 它 机 种 的 软件 制作 情况 如 何 ? 
语 : 土 GBA 上 预定 的 作品 有 3 款 ,其 中 ”CHU CHU ROCKET” 
可 已 至 过 大 扫尾 阶段 ,将 与 CBA 本 体 同 时 发 售 。 
记者 :对 CBA 有 何 印 象 ? 
时 宗 : 我 在 去 年 夏天 见 到 了 任天堂 公司 的 CBA， 不 知 为 什么 ， 
我 痔 侍 二 起 了 GAME CEAR, 也 许 是 两 者 的 外 观 比较 接近 的 缘故 
上 十 ( 委 一笑)- 
记者 : 野 后 .还 想 对 玩家 们 说 些 什 么 吗 ? 
名 定 : DC 的 制造 已 经 终止 …… 〈 很 痛苦 地 低下 了 头 ) 我 只 想 感 
司 这 三 误 DC 的 玩家 们 对 SECA 以 及 我 们 的 支持 ，SEGA 今后 不 会 
由 于 让 天 家 失望 。 
天 者 :谢谢 您 的 合作 


{ 恒 ) 许 式 会 社 Smzilezit 

at 颗 新 星 。 从 名 不 见 
经 传 到 一 社 之 长 ， 他 对 软 
件 制作 的 那 份 执着 从 未 有 
过 一 丝 一 毫 的 消减 。 新 井 
的 成 名 之 作 “J 联 盟 育成 足 
球 ” 系 列 在 日 本 地 区 的 累 
| 计 销 量 已 经 超过 了 150 万 
| 套 ， 是 育成 游戏 中 颇具 代 
| 表 性 的 作品 。 新 井 自 小 喜 


于 面 对 困 难 ， 克 服 困 
o。 也许, 正 是 因为 这 种 顽 
不 届 的 性 格 ， 他 才 会 义 
返 顾 地 投入 SEGA 的 怀 
| 记者 : DC 的 停产 将 意 
| 味 着 什么 呢 ? 

新 井 : SECA 浆 或 为 滥 界 上 最 大 规模 的 软件 供应 商 ( 笑 )。 如 
今 、 家 用 主机 芍 过 全 正在 未 新 知 光 ,要 想 卖 出 2 倍 的 主机 或 是 2 
| 倍 的 软件 就 内 须 先 生 欣 天 二 信 的 全 钱 。 母 公司 的 选择 很 明智 ,与 
其 花费 天 手笔 的 广告 宣传 壹 用 ,不 如 将 这 些 金钱 用 于 软件 的 开发 
与 研制 。 
| 记者 :能 否 恋 一 谈 和 您 心目 中 的 DC? 

新 井 : 3 的 下 于 古 刘 的 币 汪 者 的 5 天 只 可 


惜 示 体 的 法 在 能 力 至 今 仍 F 
未 挖掘 透彻 。 若 想 发 挥 -一 
台 主 机 的 性 能 大 概 需 要 
年 左右 的 研究 时 间 。 但 若 
想 发 挥 一 台 主 机 的 潜能 ， 
则 必须 通过 大 量 的 尝试 以 | 
及 对 软件 的 反复 推 项 。 我 
们 对 DC 的 研究 已 经 比较 | 
深入 ， 但 仍然 未 做 到 “ 稳 
底 "二 3 
记者 :SEGA 在 占 略 方针 上 的 改变 对 贵 社 有 何 影响 ? 

新 并 ;有 很 大 的 影响 ;可 以 说 是 根本 的 改变 。 原 本 今年 我 们 的 
计划 是 以 研制 DC 的 网 络 游戏 为 主 ， 但 现在 这 个 计划 被 撤消 了 
(有 些 失望 的 样子 ) 。 我 们 必须 分 提出 二 部 分 精力 为 其 它 主机 开发 | 
软件 ,这 是 SEGA 战略 方针 中 的 二 项 重要 内 容 。 

记者 :; 如 此 说 来 ， 开 发 DC 游戏 将 不 再 是 贵 社 今后 的 工作 重 
点 ? 


新 井 : 从 长 远 来 看 是 这 样 的 ,我 们 现在 正 全 力 开 发 DC 的 “ 胜 儿 
利 足球 2001" ,这 款 游戏 大 概 在 近期 便 会 推出 。 些 后 ,我们 的 目标 | 
是 向 全 机 种 均衡 发 展 ,当然 ,这 其 中 仍然 包括 DC 

记者 :新 井 先生 ,能 预测 一 下 今后 游戏 业 的 走向 吗 ? 国 

新 井 : 能 卖 过 100 万 或 200 万 套 的 游戏 将 会 少 的 可 怜 , 此 外 , 基 ， 
销量 不 足 1 万 套 的 游戏 还 会 不 断 增加 。 软 件 销售 的 两 极 分 化 现象 上 
可 能 会 越发 严重 ,软件 商 的 处 境 也 会 截然 不 同 。 在 这 种 形 荔 下 ,我 目 

为 只 有 网 络 游戏 才能 为 厂商 带 来 安定 的 收益 。 

记者 :最 后 ,还 有 什么 话 要 说 吗 ? 

新 井 : DC 的 本 体 虽然 终止 生 产 , 但 软件 仍然 会 继续 推出 , 而 
且 数 量 绝对 不 会 减少 。 现 在 …… 还 不 是 竺 弃 DC 的 时 候 ( 笑 )。 


(五 ) 株 式 会 社 OVER PORKSOTER WORKS 。 

被 业界 称 为 “SECGA 的 名 牌 工厂 ,该 公司 的 软件 制作 实力 异 
常 雄厚 ， 是 SEGA 旗下 最 
具 潜 力 的 分 社 之 一 。 社 长 
大 场 规 胜 是 SEGA 三 代 元 
老 , 熟 知 软件 制作 理论 , 精 | 
通 多 种 汇编 语言 ， 从 MD 
时 代 的 “超级 忍 " 到 土星 、 
DC 时 期 的 “樱花 大 战 ” ,他 
为 我 们 玩家 创造 了 许多 难 
以 忘怀 的 作品 。 大 场 先生 
为 人 厚道 ,不 善 言 语 , 作风 
严 谦 , 乐于 助人 ,在 SEGA| ， 
集团 中 有 着 较 高 的 声誉 。 
时 移 事 迁 ， 历 史 的 潮流 虽 
然 带 走 了 SECGA 的 辉煌 ， 
冲 跨 了 DC 的 阵地 。 但 却 
无 法 动摇 大 场 规 胜 为 
SECGA 而 奋斗 的 坚定 信念 ， 
也 阻止 不 了 OVER 
WORKS 的 前 进 脚步 。 

记者 :对 DC 停产 的 消息 感到 防 和 停 吗 ? 

大 场 : 多 少 有 一 些 吧 , 我 二 人 

该 在 两 年 以 后 , 从 未 想 过 会 是 现在 。 我 认为 DC 还 有 一 定 的 市 攻 
or 此 时 宣布 停产 ,似乎 早 了 一 些 。 

记者 :对 DC 的 硬件 性 能 满意 吗 ? 


大 场 :DC 的 硬件 性 能 很 有 深度 ,举例 来 说 吧 ,在 制作 "永远 之 
| 阿 卡 迪 亚 ” 的 时 候 , 开发 小 组 运用 了 DC 将 近 80% 的 能 力 , 而 “ 栅 
花 大 战 3 大 概 是 85% 吧 。 我 们 每 迈 一 层 台 阶 都 是 非常 困难 的 ,其 
| 间 繁复 的 调 测 工作 是 令 人 无 法 想象 的 。 

记者 :樱花 大 战 3 完成 了 吗 ? 


大 场 :在 一 周 前 所 有 的 工作 都 已 完成 了 。 “樱花 大 战 3 发 售 


由 | 之 后 ,又 可 以 增加 一 些 DC 的 用 户 了 ( 笑 )。 现 在 ,我 正在 着 手 制作 


|“ 咕噜 咕噜 温泉 2"， 这 部 软件 的 网 络 功能 将 比 前 作 更 加 完善 ， 竞 
| 赛 种 类 也 会 有 所 增加 。 
记者 :DC 停产 后 ,其 网 络 方面 的 事业 令 人 非常 不 安 呀 。 

| 大 场 : 有 什么 不 安 的 呢 ( 笑 )? 网 络 服务 依然 继续 “咕噜 咕噜 
和 | 温泉 2 很 快 便 会 与 玩家 们 见面 ;此 后 ,SEGA 还 会 有 10 款 网 络 游 
| 鸡 王 场 。DC 停产 是 为 了 节省 开支 ,而 网 络 服务 是 为 了 获取 利润， 
|」 两 者 的 意义 是 截然 不 同 的 。 

记者 : 想 过 在 其 它 主 机 上 制作 网 络 游戏 吗 ? 

| ”大 场 :现在 还 没有 ,如 果 有 的 话 , 可 能 是 “ 咕 哈 咕 噜 温泉 2 的 
移植 版 吧 〈 笑 )。 时 代 在 发 展 ， 游戏 主机 配备 网 络 功能 是 大 扫 所 


除了 个 人 电脑 以 外 ， 
在 其 它 家 用 主机 上 制 
作 网 络 游戏 是 不 太 现 
实 的 。 
记者 : 原来 如 此 
泡 请 问 ，PS2 版 的 
“樱花 大 战 " 将 会 是 怎 
样 的 呢 ? 
大 场 : 与 原先 的 
樱花 大 战 "应 该 不 会 有 太 大 区 别 。 因为 , 我 们 不 想 放弃 喜爱 “机 
花 大 战 ” eg。 也 不 想 让 玩家 们 指 着 电视 屏幕 大 喊 :“ 这 是 
|】 樱花 大 战 ` 吗 ? 上 “( 笑 ) 
记者 :最 后 ,请 您 对 玩家 们 说 几 句 话 吧 。 
大 场 :拥有 DC 的 玩家 们 ,感谢 你 们 长 时 间 来 对 SEGA 以 及 我 
生 的 支持 。DC 软件 的 供应 是 不 会 停止 的 ， 我 社 在 其 它 主 机 上 的 
表现 也 不 会 令 大 家 失望 ,请 各 位 拭目以待 


(六 ) 株 式 会 社 4VE MA4STER 
| WAVE MASTER 的 前 身 是 SEGA 的 游戏 音乐 创作 部 门 ,领导 
| 者 牧野 0 自 幼 酷 爱 音 乐 , 进入 SEGA 以 来 ,先后 参 
| 与 了 近 百 个 游戏 的 音乐 设 
计 工 作 。2000 年 ， 荣 登 
WAVE MASTER 社 长 一 职 
后 ， 更 推出 了 由 自己 率领 
制作 的 首 款 游戏 一 一 
“ROOMMANIA#203”, 并 以 
其 独特 的 风格 受到 了 玩家 
” 和 业界 人 士 的 一 致 结 扬 。 
牧野 一 直 认为 ， 游 戏 的 画 
由 面 和 操作 性 固然 重要 ， 但 
音乐 效果 也 是 不 可 忽视 
| 的， 三 者 的 关系 应 当 是 平 
等 互利 ,相互 协调 的 。 只 有 
这 样 ， 游 戏 的 各 方面 才 会 
更 加 均衡 。 


记者 : 设计 乐曲 很 累 


牧野 ;不 算 太 累 ,但 很 mmT 
消耗 精力 ， 而 且 必须 有 灵 
感 。 


在 考虑 中 ， 具 体内 容 暂 时 | 
不 便 透 露 。 ， 

记者 :以 您 的 经 验 判 断 ,DC 的 音效 机 能 应 算 哪 一 档次 ? 

牧野 : 对 我 们 音乐 制作 人 来 说 , 主机 音效 机 能 的 好 与 差 并 不 
重要 ,关键 在 于 乐曲 本 身 , 其 次 是 录制 效果 。DC 的 音效 性 能 比较 
优越 ,采用 PCM 音源 ,这 与 10 年 前 MD 的 FM 音源 有 着 天 坏 之 别 
( 笑 )。 如 果 用 正规 仪器 进行 测试 ,DC 的 音质 清晰 度 和 音波 定位 即 
使 在 专业 音响 中 也 应 位 据 中 游 。 

记者 :最 近 都 在 忙 些 什么 ? 

牧野 : 除了 一 部 DC 的 游戏 之 外 ， 就 是 与 水 口 先 生 一 起 探讨 
“时 空 频道 $ 最 新 作 的 乐曲 问题 。 

记者 :没有 考虑 为 其 它 主 机 制作 游戏 吗 ? 

牧野 : 想 过 ,初步 考虑 的 对 象 是 CBA ,我 对 掌 机 很 感 兴趣 ,而 | 
且 其 音乐 效果 也 很 出 众 。 

记者 :MAVE MASTER 将 向 哪个 方向 发 展 呢 ? 

牧野 : 如 果 以 一 个 旁人 的 眼光 来 观察 这 个 游戏 业 , 你 只 会 感 
到 痕 条 。 但 如 果 你 身 处 其 中 , 便 会 立即 感到 一 股 无 形 的 压力 附着 
在 了 你 的 肩膀 上 。 这 股 压力 迫使 着 我 们 去 探索 新 的 领域 ,开发 出 
世界 上 最 有 趣味 的 音乐 游戏 。 


(七 ) 株 式 会 社 丽 itrzaaker 

小 口 久 雄 ， 一 个 响亮 划 
的 名 字 ， 整 个 日 本 街机 业 | 
了 惑 怕 没 人 不 知道 这 个 名 
字 。 因 为 大 家 熟悉 他 的 作 
品 , 喜 爱 他 的 作品 。 小 口 与 
生 俱 来 的 灵性 使 他 在 游戏 
创作 的 道路 上 走 得 一 帆 风 
顺 ，2000 年 问世 的 多 人 街 
机 游戏 “我 的 爱 马 "， 打 破 
了 街机 业 长 久 以 来 未 曾 改 
变 的 陈旧 游戏 模式 ， 领 导 
着 人 们 跨 入 了 街机 的 次 世 
代 。 小 口 虽 然 很 少 为 DC 开 
发 游戏 ， 但 却 非常 喜爱 | 
DC。 当 DC 悄然 离 去 的 时 必 
候 ， 他 感到 了 一 股 莫名 的 


记者 :DC 真 的 很 不 走运 呀 (很 感叹 的 样子 )。 

小 口 :同感 ,同感 ( 笑 )。 我 感觉 DC 的 综合 机 能 似乎 一 点 儿 都 
不 比 PS2 差 , 只 是 SECGA 没有 “最 终 幻想 和 “勇者 斗 恶 龙 " 婴 了 。 

记者 :是 呀 ,是 呀 ( 笑 )。 如 今 ,DC 停产 , Hitmaker 的 软件 开发 
策略 将 会 有 哪些 改变 呢 ? 

小 口 :没有 太 大 的 改变 , 该 做 的 还 要 做 , 不 该 做 的 就 不 做 , 没 
做 完 的 ,把 它 做 完 ( 笑 )。 唯 一 的 改变 就 是 办 公 桌 上 多 了 两 台 主机 
而 已 。 

记者 : 哪 两 台 ? 

从 避 ， 我 把 名 字 给 忘 了 (又 笑 了 ) 

记者 :DC 版 "我 的 爱 马 进程 顺利 吗 ? 


朝 何 领 风 枝 
访谈 与 剖析 


畅谈 今日 谁 导 王 者， 医大 明 
厂商 唱 、 开 发 人 


AN 有 A 


有 小口: 还 可 以 吧 ,说 丰 

的 ， 这 款 游 戏 的 制作 难度 
国 国 很 大 ， 我 们 需要 攻克 的 难 
5 特别 是 网 络 系 


记者 : 好 吧 , 关于 “ 软 
皖 件 资产 活用 ”的 报告 , 您 是 


么 考虑 的 呢 ? 
| 。 小口 : 因 作 品 而 异 , 的 软件 可 以 向 其 它 机 种 进行 移植 ,但 有 
| 的 风 不 行 。 简 单 来 说 , 一 款 不 成 功 的 软件 , 无 论 向 多 少 部 主机 进 
行 移植 ,其 销量 都 将 是 非常 低微 的 。 

记者 :街机 方面 有 何 新 作 ? 

小 口 :除了 "我 的 爱 马 ?之 外 …… 还 是 "我 的 爱 马 "( 笑 )。 

记者 :DC 方面 的 软件 呢 ? 

小 日 : 预定 在 今年 内 发 售 的 有 4 款 ," 病 
由 第 一 款 与 玩家 们 见面 的 作品 。 

记者 : SECA 的 目标 是 成 为 世界 第 一 大 软件 公司 ， 
SEGA 的 优势 在 哪里 ? 

小 唱 : 高 超 的 技术 实力 ,这 是 SECA 最 大 的 财富 。 我 们 有 水 口 
哲也 、 中 祝 司 .铃木 容 , 当然 , 还 有 不 亚 于 他 们 的 小 口 久 雄 ( 故 
| 意 放 用 抬头 , 择 出 很 高 做 的 样子 ,随后 大 笑 )。 这 些 优秀 的 软件 抽 
| 作 信 , 无 论 是 哪 一 位 都 可 独当一面 , SEGA 的 力量 是 不 容 忽 视 的 ， 
| 二 为 世界 第 一 大 软件 商 是 指日可待 的 事情 。 


疯狂 出 租车 2 ”应 当 是 


( 八 ) SEG4 ROSSO 
二 SECA ROSSO 以 开发 街机 软件 为 主 ， 社 长 佐佐木 建 仁 年 轻 
国有 为 . 是 SECA 新 一 代 软件 制作 人 中 最 为 杰出 的 一 位 , 与 水 口 哲 
起 共同 开发 "SECA RELLY2” 而 闻名 业界 。1998 年 , 佐 佐 未 率领 
大 名 款 件 制作 人 在 短 短 的 9 个 月 内 完成 了 街机 版 “星球 大 战 "的 
开发 工作 , 令 社内 同人 刮目相看 。 这 位 年 仅 32 岁 的 社 长 ,毕生 的 
愿 译 是 封 作 出 世界 上 最 出 色 的 赛车 游戏 ， 并 且 成 为 象 铃木 裕 大 
师 那 样 有 名 的 软件 制作 人 。 
记者 :DC 不 幸 停 产 ,您 就 此 事 有 何 看 法 ? 
往往 木 :我 感到 很 遗憾 ,DC 是 SEGA 家 用 主机 中 最 有 实力 的 
台 、. 短 此 疏 旦 让 人 人 有些 无 法 接受 。 
记者 :SEGA 的 这 一 决策 对 贵 公 司 有 什么 影响 吗 ? 
佐佐木 : 没有 丝毫 影 
腹 ， 因 为 我 社 的 软件 开发 
时 重 吉 是 街机 .而 并 非 家 用 
主 狐 - 
3 记者 : 不 考 志 制 作家 
用 机 的 着 琅 到 ? 
佐 侍 本 : 我 们 正在 草 


记者 : 贵 社 最 得 意 的 
赛车 游戏 有 什么 新 的 动向 


隔 运 的 关注 的 中 


他 二 ”的 王 的- 所 = 箱 


似 , 我 将 力求 做 到 真实 ,使 游戏 更 具 挑战 性 。 实 际 上 ,赛车 游戏 未 


佐佐木 : 现今 , 正在 企划 一 款 赛车 游戏 , 内 容 与 “GT” 有 些 类 
被 开发 的 领域 已 经 所 剩 无 几 , 想 一 鸣 惊 人 几乎 是 不 可 能 的 。 尤 其 
是 街机 游戏 ,震撼 的 画面 与 完善 的 操作 性 是 缺 一 不 可 的 。 

记者 : 想 过 用 NAOMI2 来 制作 游戏 吗 ? 

佐佐木 :我 想 NAOMI 已 经 足够 了 ( 笑 )。NAOMI2 是 现今 业界 
最 强 底版 ， 很 少 有 公司 能 够 将 其 研究 透彻 ， 即 使 是 SEGA 也 不 和 
行 。 

记者 :谢谢 您 的 合作 ,最 后 , 想 对 玩家 们 说 些 什么 吗 ? 

佐佐木 : DC 的 离 去 不 等 于 SECA 的 离 去 ，DC 的 失败 不 代表 : 
SECGCA 的 失败 ,请 相信 我 说 的 一 切 , 相 信 SECA 的 实力 。 


( 九 ) 4MUSEMENT VISION 

7 年 前 ，SECGA 的 AM 靶 
第 二 软件 开发 小 组 中 有 两 
大 高 手 ， 一 位 自然 是 大 师 
铃木 裕 ， 而 另 一 位 则 是 名 
越 念 洋 。 也 许 是 多 年 来 畏 
佐 大 师 的 原因 ， 名 越 制作 
的 游戏 爽快 .激烈 , 但 不 失 
内 涵 , 并 携 着 一 股 霸气 , 颇 
有 名 家 风范 。1999 年 出 品 
的 “SPIKE OUT"” 更 将 街机 
动作 游戏 推 上 了 一 个 新 的 
苏 峰 , 投 币 率 居 高 不 下 ,为 | 
不 振 的 街机 市 场 注 入 了 一 
针 兴 奋 剂 。 与 佐佐木 建 仁 
一 样 ， 名 越 以 追求 最 高 境 | 
界 的 街机 游戏 为 自己 事业 
的 目标 。 

记者 :DC 退出 家 用 主机 市 场 , 您 对 此 有 何 看 法 。 

名 越 : 似乎 必然 要 大 于 偶然 〈 笑 )，SECGA 的 街机 与 家 用 机 总 由 
是 天 差 地 别 , 一 边 红 红火 火 ,一 边 冷 冷清 清 。DC 的 性 能 价格 比 很 | 
高 ,一 台 可 与 MODEL3 底版 媲美 的 主机 却 只 卖 19900 日 元 , 这 实 
在 有 些 夸张 。 但 更 夸张 的 是 ， 这 样 一 台 主机 的 寿命 仅仅 只 有 两 | 
年 ,现在 的 游戏 业 真 是 让 人 猜 不 透 。 

记者 :除了 DC 以 外 ,对 其 它 家 用 主机 感 兴趣 吗 ? 

名 越 :坦白 来 说 ,我 很 喜欢 任天堂 的 游戏 ,但 并 不 喜欢 任天堂 
的 主机 ( 笑 )。PS2 和 XBOX 都 是 非常 优秀 的 主机 , 但 我 感觉 微软 
要 更 强 一 些 。 

记者 :那么 ,是 要 在 XBOX 上 制作 游戏 啦 ? 

名 越 :现在 还 没有 考 上 好 ,只 是 初步 设想 而 已 。 

记者 :您 认为 ,SEGA 能 移 成 为 世界 第 一 大 软件 供应 商 吗 ? 

名 趋 :为 什么 不 能 索 ? 我 们 有 9 个 软件 开发 分 社 , 还 有 王牌 开山 
去 组 AM2 of CRIE. 我 们 放弃 了 DC ,就 是 要 实现 这 一 目标 。 也 许 我 
们 委 舍 的 为 各 度 雪 比 其 他 公司 差 一 些 ,但 软件 可 就 不 一 样 了 。 

记者 :能 展望 一 下 街机 的 未 来 吗 ? 

名 站 : 街机 产业 已 经 连续 3 年 呈现 下 滑 趋势 , 让 人 见 不 到 一 外 
莹 竺 光 。 可 能 不 出 5 年 ，SECA 将 成 为 唯一 一 所 坚守 街机 阵地 的 
厂商- 街机 业 能 否 再 次 兴隆 ,SECGA 的 表现 将 致 关 重要 。 

记者 :谢谢 您 的 合作 ,我 没有 什么 要 问 的 了 。 

名 趋 : 请 蔡 我 转告 玩家 们 , 一 定 不 要 放 过 “VR 射手 3”, 这 游 革 
戏 很 好 玩 的 ( 笑 )。 


第 一 :SC - 3000 
发 售 日 :1983 年 7 月 15 日 
售 价 ;29800 日 元 
日 本 销售 数量 : 约 9 万 台 
软件 品种 :30 款 
简介 : 严格 地 来 说 ，SC - 3000 
不 属于 正统 家 用 游戏 主机 ， 应 算是 一 部 加 强 了 游戏 性 能 的 PC 产 
| 品 。 中 央 处 理 器 采用 摩托 罗拉 公司 提供 的 Z- 80(8 位 ) 芯 片 , 主 频 
| 仅 为 4MHz/ 秒 。 和 SEGA 第 一 部 家 用 游戏 主机 SG = 1000 同时 发 
| 售 ,并 与 其 完全 互 换 (软件 方面 )。SC -3000 的 总 色 数 为 16 色 , 同 
 」 显 色 数 为 8 色 ， 每 种 色彩 可 伴随 15 个 阶段 的 深浅 度 效 果 。 就 
| |」 29800 日 元 的 售 价 而 言 ,当时 的 大 部 分 消费 者 认为 可 以 接受 。 
第 二 : SG - 1000 
发 售 日 :1983 年 7 月 15 日 
售 价 :15000 日 元 
日 本 销售 数量 ;30 万 台 
软件 品种 :30 款 1 
简介 : SG 的 含义 为 “SEGA GAME”, SG - 1000 是 SEGA 历史 
| 上 首部 家 用 游戏 主机 。 其 与 任天堂 公司 的 红 白 机 在 同年 同月 同日 
| 投入 市 场 ,但 两 者 的 销售 业绩 却 有 着 天 壤 之 别 。SG - 1000 的 硬 体 
加 构架 与 SC - 3000 同 出 一 入 ， 在 设计 理念 上 存在 着 诸多 不 成 熟 之 
| 处 。 例 如 ,手柄 插 槽 是 单一 的 ,按键 反应 迟钝 等 等 也许 , 正 是 因为 
和 | 这 些 先天 不 足 ,使 得 SG - 1000 很 早 便 退 出 了 历史 舞台 。 此 外 ,在 
| 这 里 要 告诉 大 家 ,SECGA 的 著名 软件 制作 人 、 索 尼克 之 父 中 裕 司 
| 先生 的 首部 作品 “Gils Garden” 便 是 在 SG - 1000 上 诞生 的 。 
| 第 三 :SG - 1000I 
发 售 日 :1984 年 7 月 15 日 
售 价 :15000 日 元 
日 本 销售 数量 : 约 25 万 台 
软件 品种 :与 SG - 1000 相同 
简介 : 鉴于 SG - 1000 受到 的 
恶 评 ，SEGA 听从 消费 者 的 意见 ， 
一 年 后 ， 重 整 旗 鼓 ， 果 断 地 推出 了 SG - 1000 的 改良 型 家 用 主机 
SG - 1000I。 就 性 能 而 言 ，SG - 1000 枉 SG - 1000 没有 任何 出 
| 入 ,软件 之 间 也 是 相互 通用 的 。 SG - 1000 I 的 体积 较 小 ,外 形 设计 
也 颇 为 独特 ,手柄 插 槽 由 原先 的 一 个 改 为 了 两 个 。 至 于 消费 者 最 
| 有 微 词 的 按键 反应 方面 ，SEGA 也 竭尽 所 能 ， 进 行 了 最 大 限度 的 
| 调整 ,完全 消除 了 迟缓 现象 。 但 SG - 1000 HI 并 没有 达到 SEGA 预 
| 期 的 目标 , 甚至 销量 还 不 如 其 前 任 , 主要 原因 大 致 有 两 点 ,其 一 ， 
| sc -1000 已 经 在 玩家 心目 中 留 下 了 不 好 的 印象 .其 二 ,软件 的 素 
| 质 不 高 ,数量 太 少 。 


处 在 腊 胱 的 初始 期 ， 但 人 们 追求 完美 的 购物 心态 却 是 一 成 不 变 


这 是 最 致命 的 一 点 , 1984 年 的 游戏 业 虽 然 尚 


的 。 
第 四 : MA4RK 
发 售 日 :1985 年 10 月 0 rm 
价格 :15000 日 元 


日 本 销售 数量 :50 万 台 

北美 销售 数量 :150 万 台 2 

软件 品种 : 30 款 (日 本 )、82 es 
款 (北美 ) 0 

简介 : MARK 亚 在 硬件 的 设 
计 思 想 上 与 SG -1000 同属 一 
系 , 只 是 大 大 强化 了 图 形 显示 能 
力 。 同 显 色 数 达 到 了 16 色 ,并 具 
备 一 定 的 卷轴 机 能 。 在 音效 方 ， 
面 ，MARK 亚 导入 了 FM 音源 系 
统 , 可 模拟 少量 自然 界 的 声响 ,这 一 点 博得 了 当时 玩家 们 的 一 致 
称赞 。 MARK 亚 的 软件 素质 较 之 SG - 1000 有 了 飞 牙 的 提升 ,其 中 | | 
不 乏 精品 大 作 , 如 中 裕 司 先生 率领 制作 的 “梦幻 之 星 ” 等 等 。 此 | 
外 ,日 . 美 两 个 版 本 的 MARK 亚 在 外 观 设 计 上 有 着 本 质 的 区 别 。 日 
版 机 身 以 白色 为 主 , 淡雅 而 朴实 ; 美 版 主机 通体 墨 黑 ， 新 潮 而 前 
卫 。 尽 管 MARK 亚 的 性 能 要 远 远 高 于 任天堂 的 红 白 机 ,但 后 者 在 
世界 上 的 普及 量 以 呈现 出 压倒 性 的 优势 。 故 此 ，SEGA 的 希望 又 
一 次 变 成 了 无 奈 的 失望 ，MARK 亚 终究 无 力 回 天 ， 只 能 眼睁睁 地 
看 着 对 手 大 行 其 道 。 

第 五 : MBEG4 DRTIV 

发 售 日 :1988 年 10 月 29 日 

价格 :21000 日 元 

日 本 销量 :358 万 台 

软件 品种 (日 本 ):442 款 

简介 : 我 国 的 大 部 分 玩家 对 于 
这 人 台 主 机 应 该 不 会 陌生 , 她 为 我 们 
带 来 了 无 尽 的 欢乐 以 及 无 法 忘怀 
的 感动 和 惊喜 ， 至 今 ， 我 们 仍 在 为 
其 优秀 的 表现 而 津津 乐 道 。MEGA DRIVE 是 世界 上 第 一 部 16 位 
家 用 游戏 主机 ,采用 摩托 罗拉 公司 研制 的 68000 芯片 为 核心 处 理 
器 (CPU) ,就 运算 速度 而 言 , 是 8 位 游戏 主机 所 望尘莫及 的 。 音 效 
处 理 器 为 Z- 80 芯片 ， 可 同时 演算 多 路 FM 音源 和 两 路 PCM 音 
源 , 各 方面 音响 效果 是 MARK 亚 的 5 倍 以 上 。 在 MEGA DRIVE 发 
售 初期 ,其 软件 主要 以 移植 街机 游戏 为 主 , 多 为 火暴 爽快 的 动作 
或 射击 游戏 。 但 步 和 人 90 年 代 后 , 随 着 市 场 竞争 的 日 趋 激烈 ,MECGA 
DRIVE 的 软件 路 线 有 了 很 大 的 改变 ， 从 原先 的 单纯 移植 慢 慢 转 


台 恨 辛 护 程 
底 秋 现 心中 


,| 变 为 注重 原创 游戏 的 制作 ， 
在 这 一 时 期 中 ， 优 秀 作品 层 
出 不 穷 。 例 如 ， 格 斗 三 人 组 ” 


系列 、 光 明 与 黑暗 系列 ,还 . 


有 就 是 家 喻 户 晓 ， 妇 至 皆 知 
引 的 “索尼 克 ” 系列 (世界 销量 
突破 2300 万 张 , 令 人 震惊 的 
汪汪 证 | 天 文 数字 ! )。 此 后 , RPG 和 
SLG 游戏 进入 了 黄金 期 SEGA 亦 不 甘 落 后 ,联合 各 软件 制造 商 接 
连 在 MEGA DRIVE 上 推出 了 数 款 素 质 精 良 的 软件 作品 , 这 其 中 ， 
梦幻 模拟 战 2 ”和 "梦幻 之 星 4 堪 称 游戏 业 永 留 史 册 的 佳作 。 若 
论 世 界 销量 , MEGA DRIVE 无 性 是 SECA 历史 上 最 为 成 功 的 家 用 
| 游戏 主机 , 其 在 欧美 地 区 受到 了 玩家 几乎 疯狂 的 拥护 , 销售 量 突 
| 破 了 2000 万 台 。 志 正 是 在 那个 时 候 ,SECA 商定 了 自己 在 游戏 业 
的 名 牌 地 位 。 
1 第 六 : G4ME GE4R 
发 售 日 :1990 年 10 肖 6 日 
价格 :19800 蛋 元 
日 本 销量 : 约 20 万 台 
软件 品种 :109 款 
简介 : 为 了 与 任天堂 公司 的 
司 CAME BOY 竞争 ，SECA 推出 了 自 
1 己 的 手 章 机 CAME GEAR。 这 部 内 制 8 位 CPU 的 手掌 机 拥有 十 分 
| 享 慧 的 往 能 ,彩色 屏幕 令 图 象 非常 清晰 。 但 其 缺点 也 是 显而易见 
的 ; 童 先 ,体积 过 大 ,不 便于 携带 。 一 款 手掌 机 ,倘若 体积 太 大 , 则 
会 苔 大 一 种 票 殉 的 感觉 .而 GAME GEAR 恰恰 验证 了 这 一 现象 。 
| 其 次 ,新 志 量 太 大 。 放 和 人 6 块 全 新 的 电池 ,可 进行 游戏 时 间 不 会 超 


| 过 3 个 小 时 ! 怪不得 日 本 许多 玩家 一 谈 到 此 处 便 奶 声 载 道 , 频频 


| 手头 。GAME GEAR 的 失败 与 其 本 身 的 设计 理 含有 着 直接 的 关 
| | 系 , 这 在 SECA 的 硬件 历史 上 是 并 不 多 见 的 。 
第 七 : MEG4 - CD 
壹 人 镶 日 :1991 年 12 月 12 日 
符 格 :49800 日 元 0 
日 赤 铺 量 : 约 35 万 台 
坎 和 耸 马 知 : 约 70 款 
放 简介 : MEGA= CD 的 外 观 设计 得 异常 华丽 ， 富 有 时 代 韵 味 ， 
避 其 性 能 也 卢 为 范 青 ,并 委 外 妥 中 干 。 恕 果 您 将 她 看 作 是 一 部 普通 
的 CD 外 设 系 统 , 那 可 蔓 竺 了 -MEGA - CD 内 看 一 蓉 单 狸 的 68000 
品 中 央 处 理 器 ( 直 SECA 适 和 而 成 , 主 禾 比 MEGA DRIVE 的 CPU 快 
.1.5 倍 ) 和 6M 记 忆 体 - 与 MEGA DRIVE 连任 后 .两 兴 68000 芯片 
| 可 并 行 作业 ,如 此 一 来 ,原先 MECGA DRIVE 所 无 法 站 各 的 目 蔷 . 
| 放 缩 等 图 形 效 果 便 可 借助 MEGA - CD 的 竹 艇 尾 更 得 莲 注 忌 去 - 
| | 此 外 , 由 于 CD 媒体 的 大 容量 , 对 应 MEGA -CD 萝 善 总 于 全 会 全 
| 出 现 一 些 动画 或 写实 的 MOVIE， 从 而 为 游戏 未 身 翰 亲子 不 少 过 
点 。 

第 八 :土星 ( S47VRN) 

发 售 日 :1994 年 11 月 22 日 

价格 :44800 日 元 

日 本 销量 ;520 万 台 

软件 品种 :985 款 ( 日 本 ) 
| 简介 : 土星 是 SEGA 迷 心 目 
| 中 永远 的 宠儿 ， 也 是 永远 的 遗 
憾 。 我 们 被 她 美丽 的 光环 所 深 深 吸引 , 但 却 忘记 了 美丽 是 无 法 永 
恒 的 。1994 年 , SEGA 推出 土星 时 的 坚定 与 执着 令 无 数 玩家 感动 
SEE 人 100 万 台 主 机 ， 过 丝 二 二 


SECGA 家 用 游戏 机 史上 的 最 好 
成 绩 。 士 星 是 一 台 3D 与 2D 性 
能 兼顾 的 主机 ,采用 日 立 公司 研 、 
制 的 32 位 芯片 SH - 2( 两 个 ) 作 二 
为 中 央 处 理 器 ,音效 和 图 形 技术 | 
则 分 别 由 YAMAHA 公司 和 
Victor 集团 提供 。 有 人 曾经 说 
过 :“ 土 星 优异 软件 的 数量 与 其 
本 体 的 销售 数量 是 不 成 正比 的 。 "这 话 丝毫 不 假 ,还 记得 1995 
底 ,玩家 们 抢购 “VR 战士 2 时 的 情景 , SEGA 的 专营 店 前 人 头 斤 
动 ,无 落脚 之 地 ,一 周 70 万 张 的 销量 足以 说 明 一 切 。 您 玩 过 “ 樱 
大 战 ` 吗 ?这 款 荣获 第 一 届 CESA 大 奖 的 作品 是 那样 令 人 难忘 。 土 册 
星 是 SECA 在 日 本 销售 成 绩 最 好 的 主机 , 但 在 欧美 地 区 却 无 人 问 
津 , 远 不 及 当年 的 MEGA DRIVE。 世 间 有 许多 事情 令 人 痛苦 、 饮 
惜 ,土星 的 失败 何尝 不 是 如 此 
第 九 : SUPER 32 
发 售 日 :1994 年 12 月 3 日 
价格 :16800 日 元 
日 本 销量 : 约 30 万 台 
软件 品种 :14 款 
简介 : SUPER 32X 是 MEGA 
DRIVE 最 强 有 力 的 周边 产品 ， 其 
能 够 让 一 台 16 位 主机 运算 出 相当 
完整 的 多 边 形 画面 。 内 置 两 块 SH - 2 中 央 处 理 器 (与 土星 相同 ) 
可 在 MEGA DRIVE 处 理 的 图 形 资料 上 再 额外 附加 一 层 图 形 参 
数 , 如 此 , 便 可 起 到 加 强 图 像 效 果 的 作用 。SUPER 32X 的 软件 | 
量 不 多 , 而 且 大 部 分 与 土星 软件 冲突 , 可 素质 却 根本 无 法 与 后 者 | 
相 庭 抗 礼 。 因 此 , SUPER 32X 最 终 没有 得 到 普及 , 罪魁 祸 首 当 属 | 
与 其 同 出 一 门 的 土星 。 
第 十 : Dreamzicast 
发 售 日 :1998 年 11 月 29 日 
价格 ;29800 日 元 
日 本 销量 :200 万 台 
北美 及 其 它 地 区 销量 ; 705 


软件 品种 :274 款 六 了 7 

简介 : 拥有 绝对 强悍 的 3D | 
图 形 处 理 能 力 ,在 贴图 和 全 屏 抗 锯 方 面 的 优异 表现 更 受到 玩家 介 
的 一 致 称 装 。 因 SEGA 公司 的 财政 危机 ， 于 2001 年 3 月 被 迫 停 世 
产 , 英 年 早 送 , 令 人 交 惜 -DC 本 体 的 帮 件 搭配 非常 合理 ;CPU 为 日 
立会 司 研 乔 的 SHE -4(32 芯片 x4) . 狗 美 价 廉 , 耗 电量 低 。 显 示 芯 
六 亲 用 NEC 公司 的 POEER VR2,3D 人 性 能 优越 ,均衡 , 材质 贴图 


健壮 皇 于 革 订 ,更 对 忒 个 庆 戏 业 的 发 展 起 到 了 推波助澜 的 作用 。 
DE 的 坎 侍 丰 言 多彩, 品种 
私 多 . 避 有 “时空 频道 $”、 
“大 画 鱼 育成 ”等 手感 轻 
侠 , 芝 味 性 缀 的 休闲 游戏 ， 
又 不 乏 莎木 扩 ”樱花 大 战 
3” 等 精心 制作 的 旷世 巨 
作 。 只 可 惜 DC 的 杰出 表 
现 无 法 感动 上 苍 ， 最 终 仍 
然 未 能 逃脱 失败 的 命运 … 


经 过 风雨 际 摇 , 跌 荡 坎坷 

的 13 个 春秋 ， 当 年 家 用 机 的 

皇 者 任天堂 公司 ,终于 如 愿 以 

偿 地 将 手掌 机 市 场 的 大 半 份 

额 收入 自己 囊 中 。 一 时 间 ， 

GAME BOY 几乎 成 为 了 手掌 

机 的 代名词 。 受 益 菲 浅 的 任天堂 也 因 掌 机 产品 带 来 的 丰厚 利润 而 
| 屹立 业界 ,傲视 群英 。 现 今 ,GAMEBOY ADVANCE( 以 下 称 CBA) 
| 如 天 神 下 凡 ,来 势 油 油 , 颇 有 "雄霸 天 下 "之 势 。 更 被 专家 人 士 誉 为 
“第 二 个 神奇 掌 机 ”, 前 程 万 里 , 一 片 大 好 。GBA 拥有 极为 强劲 的 
隆 能 ,这 已 是 组 庸 置疑 的 事情 ,但 究竟 能 够 到 达 怎 样 的 境界 呢 ? 灵 
| 怕 大 多 数 玩家 心中 并 无 实 底 。 因 此 ,下 面 文章 将 向 各 界 朋友 系统 、 


| 全 面 地 介绍 GBA 的 各 方面 性 能 ， 尽 量 让 大 家 对 这 全 娇小 玲珑 的 
主机 做 到 心中 有 数 。 此 外 , 为 了 使 文章 通俗 易 懂 ,， 且 更 具 参 考 价 
值 ,本文 将 以 GAMEBOY COLOR( 以 下 称 GBC) 作 为 比较 对 象 。 如 
| | 此 ,您 将 能 够 很 清楚 地 了 解 到 两 者 之 间 存 在 的 差异 。 


[三 | 


GBA 的 能 量 


(一 ) 主 机 的 面积 
| 从 图 片上 看 ，GBA 显得 比 CGBC 要 大 上 一 号 ， 但 事实 并 非 如 
,| 此 。 两 台 主 机 的 厚度 .重量 以 及 外 壳 面 积 都 没有 太 大 差距 。 只 不 过 


| | GBA 采用 横向 手 所 方式 ,而 CBC 则 为 竖 向 .GBA 的 长 度 约 8.2 悍 


| 米 , 宽度 约 为 14. 4 厘米 , 厚度 在 2. 4 厘米 左右 ,机 身 重量 不 超过 
| 140 克 ( 在 无 电池 和 不 插 卡 的 情况 下 )。 

(二 ) 屏 幕 的 面积 

如 果 让 您 来 挑 一 挑 CBC 的 毛病 ， 有 一 点 您 绝对 不 会 视 而 不 
见 , 那 就 是 屏幕 太 小 了 。 的 确 ,这 是 多 年 来 CEB 系列 主机 的 最 大 缺 
陷 。 任 天 堂 很 清楚 这 一 点 ,以 她 的 风格 ,一 种 棘 端 不 会 出 现 两 次 。 
所 以 , GBA 的 屏幕 当然 要 比 CBC 的 大 , 而 且 , 大 了 将 近 40% , 其 
面积 为 6. 1 厘米 x4. 1 厘米 〈GBC 的 屏幕 面积 为 4.3 厘米 x3.9 
厘米 )。 

(三 )GBA 的 屏幕 是 特制 的 ! 

GBA 屏幕 的 质地 与 GBC 相同 ,全 都 是 采用 折射 型 TFT 液晶 
显示 屏 "。 但 CBA 的 屏幕 是 经 过 特殊 加 工 而 成 , 不 管 在 折射 性 能 
| 比 还 是 解析 度 方面 都 远 远 超 越 了 GBC 的 极限 。 
| (四 )GBA 的 发 色 数 和 解析 度 如 何 ? 
手掌 机 的 屏幕 解析 度 和 发 色 数 普遍 较 低 ， 可 GBA 却 是 其 中 


| 的 特例 。 以 下 对 比 将 告诉 您 "特例 "二 字 的 含义 。GBA 的 屏幕 可 承 


受 的 最 高 解析 度 为 240 x 160,， 而 GBC 仅 为 160 x 144, 两 者 的 优 


劣 一 目 了 然 。GBA 可 同时 显示 32000 种 色彩 ,GBC 却 只 有 56 种 ， 
这 项 性 能 指标 的 差距 竟然 如 此 之 大 ,真是 令 人 惊 座 万 分 。 

(五 ) 关 于 CPU 

作为 一 部 掌 机 ，GBA 的 CPU 是 无 可 挑剔 的 。32 位 《〈《GBC 的 
CPU 是 8 位 的 , 这 叫 人 如 何 比 ? )! 论 性 能 指标 , 与 土星 和 PS 的 
CPU 不 相 伯仲 。 这 似乎 是 对 家 用 机 的 一 种 讽刺 。 

(六 )GBA 的 图 形 处 理 能 力 

次 世代 手掌 机 就 是 与 众 不 同 ,但 却 没 有 传说 中 的 那样 神 乎 其 
神 。 首 先 ,应 当 坦然 地 告诉 大 家 ,CBA 是 一 台 终 极 的 2D 掌 机 ,其 


在 3D 方面 的 性 能 是 较为 贫 弱 的 。 这 个 事实 似乎 残酷 了 些 , 但 却 是 | | 


无 法 改变 的 。 不 过 ,有 2D 就 已 经 足够 了 。GBA 的 2D 表现 能 力 绝对 
可 与 MEGA DRIVE 和 超级 任天堂 比肩 ,甚至 还 有 过 之 而 无 不 及 ,看 


看 CAPCOM 为 其 制作 的 “ 街 霸 2 7 和” 快 打 旋风 吧 , 那 就 是 最 好 的 见 | 


证 。 相 信和 在 不 久 的 将 来 ,GBA 的 性 能 得 到 了 进一步 挖掘 , 那 时 ,将 会 
有 更 加 震撼 人 心 的 作品 登场 ,还 是 让 我 们 拭目以待 吧 。 
(七 ) 卡 带 的 容量 很 大 ! 2 
极限 容量 256M(32MB) ,对 于 一 部 | 一尊 
掌 机 来 说 , 够 不 够 ?答案 是 肯定 的 .GBC | 
的 极限 容量 为 64M(8MB)， 如 今 的 
GBA 整整 是 她 的 4 倍 。 唉 ,商品 的 过 时 
与 人 的 衰老 一 样 ， 可 怕 ， 但 却 无 法 避 天 - 
免 。 
(和信 ) 向 下 兼容 机 能 
CBA 兼容 所 有 …… 不 ! 应 当 说 是 
大 部 分 (99.9% ) 的 GB 和 GBA 的 游 
戏 。 有 多 少 不 兼 容 ? 应 该 不 会 超过 6 
种 ! 还 好 (长 出 了 一 口气 )。 能 够 兼容 的 | 
软件 中 有 运行 不 正常 的 现象 吗 ? 很 少 ， 
最 多 画面 会 变 得 暗 一 些 ， 或 是 音乐 有 | 
些 走 调 。 
( 九 ) 音 效 
图 像 性 能 的 提升 与 音效 的 提升 必 
须 是 同时 、 统 一 , 且 相 互 协调 的 。 如 果 一 幅 绝 佳 的 画面 却 配 以 杂 
乱 .失真 的 模拟 音源 , 那 真有 些 不 伦 不 类 , 叫 人 避 笑 不 得 了 。GCBA 
的 音源 非常 出 众 ,采用 PCM 压缩 形式 ,音质 清晰 \ 真 实 , 并 支持 立 ‖ 
体 声 效果 。 如 若 再 搭配 高 保 真 的 专业 耳机 
(十 ) 耗 能 
一 般 情况 下 , 两 块 5 号 电池 能 够 维持 CBA 大 约 10 一 15 个 
时 的 正常 工作 。 在 电力 充足 的 时 候 ,显示 灯 的 颜色 呈 绿 色 , 当 电能 


仅 余 30% 之 际 , 显 示 灯 的 颜色 会 由 绿 变 红 。 


厂商 : ENIX 
履 售 四 期 : 2001 年 3 月 9 日 


证 尔 达 


| 类 型 :ARPC 
厂商 : 任 天 符 
凝 售 日 期 ; 


类 型 : ARPC 
厂商 : 任天堂 
此 售 昌 期 : 2001 年 2 月 27 日 ”销量 
| 入 王 4 之 最 村 类 半 者 好 类 型 :卡片 厂商 :KONAMI 机 种 :CB 发售 日 :2000 年 12 月 7 日 月 销量 ;13 万 0275 总 销量 :203 万 1015 
上 因 区 类 型 :格斗 厂商 :KONAMI 机 种 :PS2 发 售 日 :2001 年 3 月 1 日 月 销量 :10 万 0117 总 销量 :10 万 011 
| 6 网 贡 类 型 : ACT 厂商 : CAPCOM 机 种 :PS2 发 售 日 : 2001 年 1 月 25 日 月 销量 :8 万 0117 总 销量 :77 万 1334 
出 | 类 型 :RPG 厂商 :ENIX 机 种 :BG 发 售 日 : 2000 年 12 月 8 日 月 销量 :7 万 1755 总 销量 : 52 万 6609 
明 | s | 大 正之 于 类 型 : RPG 厂商 : 任天堂 机 种 : CBC 发 售 日 :2000 年 12 月 14 日 月 销量 :6 万 8867 总 销量 :137 万 0150| 
中医 开 类 型 :RPG 厂商 :SOUARE 机 种 : WS 发 售 :2000 年 12 月 9 日 月 销量 :5 万 0001 总 销量 :40 万 3129 j 
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名 称 :EVE ZERO ”类 型 :AVG 
厂商 :GAME - VILLAGE 
如 侦探 型 游戏 中 的 典范 之 作 ,画面 解析 度 很 高 ,情节 曲折 .但 难度 很 大 ,对 于 没有 日 文 基础 
和 的 玩家 来 说 简直 就 是 灾难 。 晶 
妈 与 早 前 推出 “ 探 侦 绅 士 " 可 说 异曲同工 
国 剧情 设 定 不 错 , 但 宛 长 的 对 白 让 人 头晕 。 但 作为 精品 系列 ,当然 不 容错 过 ! ， 乐 闲 
和 对 此 系列 一 直 持 有 好 感 ,在 不 做 攻略 的 情况 下 绝对 要 玩 。 ， 夜 露 死 苦 
刀 考 验 玩 家 日 文 水 平 的 最 佳 游戏 ， 满 屏 出 之 不 断 的 晴 星 文字 绝对 能 让 你 向 好 友 显 示 出 你 
深厚 的 日 文 造 放 以 及 无 可 比拟 的 对 游戏 的 热爱 和 耐性 〈 当 然 这 是 在 他 没有 睡 着 的 情况 下 
) 比 PS 的 前 代 版 本 而 言 , 从 画面 精细 程度 和 剧情 的 设 定 上 都 有 所 强化 ,几乎 达到 该 类 
作品 的 颠 峰 , 可 谓 唯 美 主义 者 必 买 ;浪漫 主义 者 必 买 ;意志 坚 下 者 必 买 , 著 于 自虐 者 必 买 
白 梦 


名 称 : 樱 花 大 战 3 类 型 :SLG + AVGC 


一 

本 用 一 个 字 来 形容 两 个 字 来 形容 …… 绝 克 ! 用 三 个 字 来 形容 …… 没 挑 了 ! 用 四 
RD 虽 

荐 精 典 ! 大 作 ! 不 容错 过 ! 孤独 求 广 
樱 大 战 系列 作为 世嘉 的 招牌 作品 , 其 人 气度 从 来 都 是 很 高 的 . 作为 系列 的 最 新 作品 , 不 论 
是 游戏 剧情 还 是 系统 模式 , 都 是 无 可 挑剔 的 , 尤其 CG 更 是 精美 绝伦 , 值得 珍藏 乐 亲 
本 做 攻略 前 玩 的 时 候 , 崇 拜 得 要 死 ;做 攻略 后 玩 的 时 候 , 被 虐 的 要 死 夜 露 死 苦 
如 SECA 不 灭 神话 证 明之 作 ,唱和 夜 露 死 苦 推崇 至 极 之 作 , 也 是 本 人 一 直 感 到 透 途 所 思 之 | 
作 ,实在 并 不 清楚 以 如 此 的 人 设 和 机 体 设 定 怎么 能 获得 如 此 之 多 的 拥 整 ,唯一 感到 佩服 的 | 
也 只 有 其 动画 的 质量 之 高 ,其 它 的 只 能 说 SECA 就 是 SECGA ,樱花 就 是 樱花 , 好 的 也 只 | 


4 与 前 作 没有 大 大 改 亦 ， 只 是 多 了 三 段 即 时 演算 的 过 场 。 唉 ! 如 今 的 游戏 业 

中 CAPCOM 吧 ! 部 

。 必 除 生化 系列 的 铁杆 FANS 外 ,就 可 不 必 考 虑 | 

| 4 我 曾经 一 度 将 生化 危机 看 作为 AVG 的 代名词 , 这 个 系列 的 每 一 部 作品 都 曾 让 我 为 之 仪 | 

， 迟 ; 而 对 每 一 部 作品 我 都 寄予 很 大 的 期 望 , 但 是 每 次 都 让 我 感到 不 是 很 磋 , 和 我 的 期 竺 

， 距 太 大 . 但 是 又 不 能 不 玩 . 唉 ! 凡事 不 能 太 高 期 望 。 。 乐 亲 

， 旭 为 什么 CAPCOM 不 一 开始 就 做 完全 版 ,又 费 我 们 银子 了 。 夜 露 死 苦 

44 就 前 作 而 言 ; 可 以 说 是 在 DC 上 无 论 从 游戏 品质 还 是 游戏 内 涵 都 无 愧 于 最 强 的 作品 ,也 | 
是 近期 CAPCONM 尚 算 对 得 起 自己 良心 的 作品 ， 此 次 再 次 强化 炒饭 推出 ， 味道 虽然 仍 是 让 | 
人 打 心 里 就 感到 陈腐 怪异 ,但 相对 而 言 还 算 佳肴 ,值得 品尝 。 白 梦 ，， | 

基 闪 闻 站 放生 这 全 让 过 让 过 生 这 和 芝 半 尖 让 尝 征 演 共 半 关 站 汪 让 关 闪 站 半 尖 兴 站 汪 半 共计 生生 汪汪 汪汪 半 环 洒 基 汪 尖 下 


站 半 半 冯 半 兰 : 


名 称 : 春 雨 曜 日 类 型 :恋爱 AVGC 
厂商 :NEC 一 试 

4 只 玩 了 5 分 钟 就 烦 了 ,画面 单调 .系统 死板 .没有 创新 ,是 一 部 很 平庸 的 作品 。 晶 

皇 只 有 在 游戏 或 梦 中 才 有 的 事件 孤独 求 X 

梦 幻 剧情 的 设 定 ,完美 的 角色 设计 ,视觉 感觉 确实 不 错 , 但 游戏 性 就 不 敢 恭维 了 。 

4 春天 到 了 ,心中 寂寞 的 玩家 ,去 放松 二 下 吧 。 夜 露 死 苦 ， 

NEC 的 美 少 女 恋爱 游戏 从 画面 上 说 是 已 经 大 到 令 人 无 可 挑剔 的 程度 了 ， 可 爱 的 造型 和 


二 柔和 的 运 色 使 人 轻易 融入 一 种 浪漫 的 情调 之 中 ， 在 此 春季 到 来 之 时 ， 接 通电 源 ， 忘 却 语 
， 言 的 隔 冰 ， 看 着 屏幕 上 那些 活泼 的 少女 们 穿行 往来 也 是 一 种 游戏 所 带 给 我 们 的 快乐 吧 | | 


白 梦 


名称: 决战 I 类 型 :SLG 值 得 
PS2 Ce 


本 战争 场面 比 起 前 作 雄 壮 了 许多 ,但 画 质 却 没有 太 多 的 飞跃 ,特别 是 人 先 采 板 的 毛病 总 是 
改 不 了 ,不 禁 让 人 有 些 失望 。 蝇 

媳 壮 绝 的 的 战斗 ,丰富 的 内 容 , 可 惜 我 不 会 玩 。 孤独 求 X 

攻 售 前 宣传 惊天 动 地 , 战斗 场面 庞大 无 比 , 其 金玉 其 外 败 絮 其 中 品质 让 我 有 一 种 上 当 受 骗 
本 三 国 演义 在 我 心中 的 形象 再 一 次 被 光荣 天 污 , 借用 以 前 流行 的 一 句 名 言 光荣 的 游戏 都 
可 以 封 表 ,使 八 嚼 。” ，” 夜 露 死 苦 

攻 是 光荣 公司 再 次 玩弄 中 国 历史 的 一 部 商业 味 十 足 的 作品 , 扭曲 的 历史 , 夸张 的 人 物 , 离 
奇 的 情节 ,以 及 借助 PS2 机 能 所 表现 出 了 不 同 以 往 的 华丽 画面 和 铺天盖地 的 宣传 攻势 ,都 
意味 着 光荣 注定 能 再 狠 狠 地 借 此 赚 上 一 笔 。 所 以 我 对 它 的 评价 是 :三 流 的 游戏 + 一 流 的 ; 


经 


ER EREEERERERERE 下 
| PS 名 称 : 鬼 神 降临 传 0 类型:RPGC 推荐 | 几 
， 厂商 :PANDORA BOX 购买 

4 虚幻 的 鬼神 时 代 , 诡异 的 人 神 传说 , 论 情节 本 作 应 属 上 乘 , 论 画面 和 操作 性 本 作 绝 是 粳 
粕 。 名 | 


二 著 名 的 ONI 系 列 的 最 新 作 , 唯一 缺点 是 战斗 时 读 盘 悄 慢 。 孤独 求 X ， 
4 虚幻 的 游戏 剧情 , 游戏 模式 ,系统 以 及 BCM 都 堪 称 上 乘 佳作 , 只 是 读 盘 时 间 太 长 , 而 且 | 
操作 感 不 是 太 好 , 大 大 降低 了 游戏 本 身 的 乐趣 乐 闲 | 


| 荐 个 人 认为 是 不 错 的 作品 ,如 果 能 腾 出 时 间 的 话 一 定 会 玩 。 夜 露 死 苦 

4 玩 了 大 约 一 个 小 时 ,就 开始 怀念 那 段 以 前 在 SFC 上 玩 鬼神 降临 传 3.4 的 日 子 了 ,固然 画 上 
中 面 比 以 往 更 加 华丽 , 音乐 比 以 往 更 加 动听 , 但 那 种 游戏 的 深层 的 感受 却 是 越 来 越 减 淡 了 ,上 
| 是 又 一 部 令 我 感到 伤感 和 失望 的 作品 。 白 梦 


PS 名 称 : 机 战 。 外传 ”类 型 :SLC 
0 商 :BANPRESTO 


枚 啊 ! 又 来 了 ……' 无 止境 的 机 器 人 大 战 系列 , 让 人 头晕 目眩 。 数 不 清 的 机 体 , 辨 不 清 的 机 
师 , 还 有 …… 多 如 牛 毛 的 分 支 选项 。 晶 

4 一 场 不 会 完结 的 “战斗 "更 激烈 的 乱 斗 ,更 精美 的 画面 ,更 快 的 读 盆 

4 传统 的 人 气 佳作 , 游戏 系统 和 画面 远 远 超过 系列 前 作 , 尤其 成 斗 场面 更 为 壮观 , 作为 c| 
的 铁杆 FANS ,绝对 不 容错 过 ! 乐 角 和 
妖 身 为 机 战 迷 的 我 ,要 说 的 只 有 一 个 字 :“ 要 玩 ! 要 玩 由 一定 委 玩 凡 ” 。 夜 露 死 苦 | 
面 对 令 人 眼花 引 乱 的 机 体 和 纷 杂 错 变 的 情节 ， 用 两 个 字 足 以 形容 我 对 此 游戏 的 感受 
一 变态 ! (呵呵 


微软 所 开发 的 X- BOX 还 没有 上 市 ，KONAMI 日 前 便 发 表 
了 第 一 部 以 XB 为 平台 的 游戏 ， 这 就 是 深 受 众多 玩家 好 评 的 3D 
射击 游戏 《AIRFORCE DELTA》。 作 为 KONAMI 以 XB 为 平台 
| 开发 的 处 女 作 ， 其 制作 水 平 开 创 了 KONAMI 软件 的 一 个 新 的 
| 里程碑， 这 部 游戏 不 论 是 游戏 系统 还 是 游戏 画面 都 是 同类 游戏 
| | 中 首屈一指 的 ， 表 现 当然 不 会 让 人 失望 借助 XB 强大 的 系统 
| 机能， 展现 全 新 的 游戏 概念 ， 开 创 微软 与 KONAMI 合作 的 新 纪 
| 元 。 


这 部 游戏 最 引 人 注 目的 就 是 其 美丽 的 游戏 画面 ， 其 制作 水 
平 之 高 无 与 伦比 ， 良 好 的 视觉 感受 引起 嗅觉 反应 ， 在 游戏 中 ， 

玩家 驾驶 飞机 在 空中 飞行 时 ， 甚 至 可 以 感受 到 空气 的 味道 ， 真 
而 富 于 变化 的 地 形 ， 细 腻 的 机 体 设计 ， 滴 滴 都 让 人 感受 


6 月 7 日 《 热 狂 革命 BXTRA MIX》 


| 21 日 《京都 舞妓 物语 》VISIT 
Si 未 定 《 实 战 弹 珠 必 胜 法 》SAMMTY 


TAINMENT 


《绵羊 》 SYSCOM ENTER- DATAMUPOLICETER 
《高 达 联 机 战 》 BANDAI 
PS2 GB 


6 月 《CITY CRISIS》 
SYSCOM ，ENTERTAINMENT 
《 魔 剑 丈 》 
《机 甲 兵团 J]- PHOENIX》 


《D. N. A.DARK NATIUE APOS- 


刀 崩 两 过 ， 作 发 就 在 我 们 期 待 (人 
,全力 技 坑 热门 作品 最 新 情报 


TLE》 HUDSON 
《炼金 术士 玛丽 3》CUST 
KONAMI DC 
6 月 6 日 《黄金 箱 之 匙 》 CAPCOM 
《井上 凉 也 RODMRATE 


6 月 工 日 《名 侦探 科 朗 》 BANPROST 
29 日 《美男 子 - ANOTHER 
STORY》TDK 
《Z0OIDS 白银 兽 战 神 》 
TOMTY 


ATLUS 


TAKARA 


X-BOX 还 未 露面 , 即 得 到 了 许 角 
多 日 本 软件 开发 商 的 大 力 捧场 ,KON-， 

AMI 首当其冲 ,为 微软 呐喊 开路 ， 先 声 | 
夺 人 ,这 部 游戏 就 是 该 公司 以 XB 为 


到 其 制作 的 精细 和 挑剔 。 

在 游戏 中 玩家 可 以 充分 体会 到 驾驶 战斗 机 在 天 空中 任意 得 
翔 的 爽快 感 和 击落 敌 机 的 满足 感 ， 与 以 往 的 3D 射击 游戏 相 
比 ， 这 部 作品 整体 水 平 都 是 前 所 未 有 的 。 这 部 作品 承袭 了 前 作 
中 人 气 的 简单 的 操作 系统 ， ts 
度 更 高 的 模式 。 

在 此 ， 主 要 介绍 一 下 游戏 中 登场 的 各 种 战斗 机 。 增 加 各 位 
对 战斗 机 的 认识 ， 以 便 知 道 如 何 去 搞 定 美国 飞机 。 

F=14, 这 是 由 美国 诺 斯 罗 普 . 格 鲁 门 公 司 为 美国 海军 研制 
的 双 座 超 音 速 舰 载 多 用 途 重型 战斗 机 ， 主 要 任务 是 护航 、 舰 队 
防空 以 及 遗 断 和 近 距 空中 支援 ， 用 于 取代 美 海军 的 F-4 战斗 
机 。 该 机 于 1967 年 底 开 始 研制 ，1970 年 12 月 21 日 原型 机 首 


区 


《不 变 前 年 轻 的 枕 


《个 沉默 迟缓 地 妃 映 而 
as。 的 那个 时 刻 ， 全 力 披露 热门 作品 最 新 


| | 飞 ，1972 年 5 月 交付 使 用 。 该 机 采用 NASA 在 60 年 代 后 期 提 
| 出 的 双 发 双 垂 尾 变 后 掠 中 单 要 气动 布局 ， 机 可 的 后 掠 角 可 以 在 
| | 20 度 - 68 度 范围 内 自动 调节 ， 具 有 很 好 的 低速 和 高 速 性 能 ， 全 
| 金属 半 硬 壳 式 机 身 ， 采 用 先进 的 结构 形式 ， 广 泛 采 用 钛 合金 ， 
| | 部 分 采用 三 复 合 材料 。 在 甘 构 材料 中 ， 铝 合金 占 39. 4% ， 詹 合 
| 金 占 24. 4%5 ， 铅 十 39. 4% ， 其 余 为 复合 材料 ， 装 有 复杂 的 电子 
省 设备 ， 单 机 价 稿 晶 贵 。 该 机 于 1984 年 7 月 开始 进行 现代 化 改 
装 , 在 FE-134A 的 基础 上 换 装 了 Fl110 - GE - 400 发 动机 ， 改 装 
， 数字 式 航 空 电子 设备 和 新 型 雷达 ， 使 飞行 性 能 有 很 大 的 改善 。 
该 机 有 了 =14A (第 一 种 生产 型 ) 、F- 14B, ( 换 装 了 发 动机 的 
F-14A 改 型 ) 、F-14D (更 新 了 发 动机 和 电子 设备 的 改 型 ) 
和 | 以 及 RE = 14A (侦察 型 ) 等 多 种 改 型 ， 截 止 1991 年 底 ， 格 鲁 
| 门 公司 已 向 美国 海军 交付 了 618 各 型 的 了 - 14， 并且 还 为 伊朗 
中 生产 了 80 架 -14A。 
， 主要 机 载 设备 : 休 斯 公司 的 ANZAWG -9 脉冲 多 普 勤 雷 
| | 达 ， 可 截获 120 - 315 千 米内 的 空中 目标 ， 可 以 同时 跟踪 24 个 
6 人 AN/ZAWG -15 火 控 系 统 ，AN/7 
|ASW -27B 数据 传输 系 
人 CP -10507XA 中 央 
大 气 数据 计算 机 等 先进 
的 现代 电子 设备 。F- 
14D 上 ， 大 约 60% 的 模 
| 拟 式 设 备 换 成 了 数字 式 
的 ， 并 安装 了 新 型 的 
AN/ZAPG-71 雷达 ， 具 
有 单 脉冲 角度 跟踪 、 数 
字 式 扫描 控制 、 目 标识 
别 和 空战 效果 评价 能 
动 5 
动力 装置 : 早期 装 
后 两 台 普 ， 惠 公司 
TF30-P412 涡 扇 发 动 
机 ， 单 台 加 力 推力 93 
千 牛 ， 自 1986 年 起 采 


用 通用 电气 公司 的 F110 - GE - 400 涡轮 风扇 发 动机 ， 单 台 加 力 
。 推力 不 5 千 牛 -。 
浊 王 门 M61A17 火 祥 ”20 毫米 六 管 机 炮 ， 备 弹 675 发 。 


sm AIM -TEVE 麻 洛 " 导 洋 训 4 放 AIM -9G/ 
] H" 响 尾 蛇 "空空 导 阐 ， 或 者 同时 硅 6 放 AIM - 5344 不 死 急 - 运 距 
| 空空 导弹 加 2 枚 * 响 尾 蛇 "导弹 。 除 此 之 外 还 可 以 皋 千 AIDM -120 
由 先进 中 距 空空 导弹 、AGM - 88 高 速 反 辐 射 导 便 、MES2 化 判 以 
| 及 其 他 武器 。 
村 尺寸 数据 : 机 长 19. 10 米 ， 机 高 ,4. 88 米 。 要 展 后 入 售 
串 20 度 ，68 度 ，75 度 ) 19.54 米 ，11. 65 米 ，10. 15 米 ， 视 要 画 
站 积 52. 46 平方 米 ， 展 弦 比 7.28。 
放 重量 及 载荷 : 空 机 重量 18191 千克 ， 无 外 挂 起 飞 重 量 
咱 26632 千克 ， 最 大 起 飞 重 量 33724 千克 ， 设 计 着 陆 重量 23510 
千克 ， 可 用 燃油 重量 (机 内 ) 7348 千克 ， (副油箱 ) 1638 千 
克 ， 最 大 外 挂 武器 载荷 6577 千克 。 
」 性 能 数据 : 最 大 平 飞速 度 〈 高 度 12200 米 ) M2.34，“( 海 
| 平面) M1.2， 巡 航速 度 741 - 1019 千 米 / 小 时 ， 最 大 怜 升 率 大 
| 于 152 米 / 秒 ， 实 用 升 限 大 于 15240 米 ， 最 小 起 飞 距 离 427 
| 米 ， 最 小 着 舰 距离 884 米 ， 最 大 航程 〈 带 副油箱 ) 约 3220 千 
米 。 


这 ， 埋 发 站 我 们 期 和 合 sea 


爆 ) 


A=10， 这 是 美国 费 尔 柴 尔 德 飞机 公司 为 美国 空军 研制 的 
单 座 双 发 亚 音速 近 距 空中 支援 飞机 ， 主 要 用 于 功 击 坦克 群 和 战 
场 上 的 活动 目标 和 重要 火力 点 。1966 年 提出 研制 计划 ，1967 年 
开始 招标 ，1970 年 3 月 诺 斯 罗 善 、 格 鲁 门 公司 和 费 尔 柴 尔 德 公 
司 研 制 原 型 机 ，1973 年 1 月 美 室 军 选中 费 尔 柴 尔 德 公司 的 A - 
10 飞机 ， 原 型 机 于 1972 年 5 月 10 上 日 首 飞 ， 生 产 型 于 1975 年 
10 月 21 日 开始 试飞 。 该 机 采用 双 垂 尾 正常 式 布 局 ， 中 等 厚度 
大 弯 度 平 直下 单 愤 ， 具 有 很 好 的 低空 亚 音 速 性 能 ， 全 金属 半 硬 
壳 式 机 身 ， 机 身 腹 部 和 座舱 周围 装 有 装甲 ， 可 以 抗 一 般 地 面 炮 
火 袭 击 ， 具 有 结构 简单 ， 火 力 强 ， 生 存 力 高 和 反应 灵活 等 特 
点 。 在 1999 年 北约 对 南 联盟 的 空袭 中 被 击落 三 架 。 

主要 机 载 设备 : AN/ZALQ -69 雷达 告警 接收 机 ，AN/ 
AVQ -19 平视 显示 器 ，CPU - 12 导航 计算 机 ，ANZASN - 141 
惯性 导航 系统 ，ANZARN - 118 特 康 导 航 设 备 。8。AN7ZAWG - 
(ACS) 武 控 系 统 ，ANZARN - 108 仪表 着 陆 系 统 ，ANVZAAS - 
35 激光 搜索 和 跟踪 系统 吊 舱 ，AN/ZALQ -87 及 AN/ZALQ - 119 
电子 对 抗 吊 舱 等 。 | 

动力 装置 : 两 台 通用 公司 的 TF34 - GE - 100 高 流量 比 涡 轩 
扇 发 动机 ， 单 台 推力 为 40.94 千 牛 。 

武器 : 装 1 门 30 训 米 GAU -8/A7 管 速射 机 炮 ， 射 速 为 昌 
2100 - 4200 发 /分 ， 可 使 用 1350 发 贫 铀 弹 。11 个 挂 架 ， 最 大 
外 挂 量 为 7250 千克 。 可 挂 各 种 对 地 攻击 武器 ， 典 型 挂 弹 方案 
为 : 28 颗 Mk80 炸弹 、20 颗 “ 石 眼 ?I 集 束 炸弹 、 若 二 CBU - 
527717/387Z70 子 母 弹 箱 、6 枚 “ 幼 畜 "空地 导弹 和 2 枚 AIM- 
9%E7ZJ 空 空 导弹 、4 个 火箭 发 射 架 等 。 

尺 十 数据 : 机 长 16.26 米 ， 机 高 4.47 米 ， 辟 展 17.53 
米 ， 机 杜 面 积 47. 01 平方 米 。 重量 及 载荷 : 出 厂 空 重 9771 千 
克 ， 作 战 空 重 11321 千克 ， 起 飞 重量 (最 大 ) 22680 千克 ， 
(正常 ) 20032 千克 ， 机 内 载 油 重量 4853 千克 ， 最 大 外 挂 载荷 
7250 千克 。 

性 能 数据 : 限 飞 速度 834 千 米 “小 时 ， 作 战 飞 行 速度 〈 高 上 
度 1500 米 ，6 枚 Mk82 炸弹 状态 ) 713 千 米 /小 时 ， 巡 航速 度 
(高 度 1525 米 ) 623 千 米 /小 时 ，“( 海 平面 ) 555 千 米 / 小 时 ， 
实用 升 限 9144 - 11000 米 ， 转 场 航程 4850 千 米 ， 作 战 半径 〈 近 
臣 支援 ) 463 千 米 ， (侦察 ) 750 千 米 ， (纵深 攻击 ) 1000 千 
米 ， 起 飞 上 距 离 610 - 1372 米 ， 着 陆 距 离 325 -762 米 。 

F/A -18， 这 是 美国 麦克 唐 纳 . 道格拉斯 公司 为 美国 海军 
研制 的 舰 载 单 座 双 发 趣 音 速 多 用 途 战 斗 7 攻击 机 ， 主 要 用 于 舰 
惟 芒 全 ， 也 可 用 于 对 画 攻 击 。1974 年 美国 海军 提出 研制 低 成 本 
药 副 王 多 和 企 务 藏 壮 机 的 WEFAX 计划 ，1975 年 5 月 在 YF-16 和 
YE 一 17 两 个 息 送 方案 中 , 美 海军 选中 YF-17 飞机 ， 在 此 基础 
上 运行 重 杀 设计 ， 直 于 和 要求 该 机 既 可 用 于 空战 又 能 进行 对 地 攻 
过 、 下 丝 敌 号 为 FEF[A-18。1978 年 11 月 18 日 第 一 架 F/ZA- 
18/B 匠 型 机 首 飞 ，1980 年 5 月 开始 交付 美 海军 。 

该 机 有 柔 用 双 发 、 双 垂 尾 、 带 有 边 条 的 小 后 掠 悬臂 式 中 单 恤 
正常 式 布局 ; 宙 身 为 半 
麦 壳 结 雹 ， 主 要 采用 
绪 合 全 ， 部 分 结构 采 
用 石 墅 环 氧 树脂 材 
料 。 该 机 具有 可 靠 性 
和 维护 性 好 、 生 存 力 
强 、 机 动 性 好 等 特 
点 ， 尤 其 是 具有 很 好 
的 大 迎 角 飞行 特性 。 


四) 


IERRRRRR 伸 


， 该 机 的 型 别 主 要 有 : A 型 ， 单 座 战 斗 / 攻 击 型 ; B 型 ， 双 座 
| 战斗 /教练 型 ; C7D 型 ，A/B 型 的 改进 型 等 。 截 止 1994 年 4 月 


上 | 半日 ， 共 交付 了 各 型 F7A -18 飞机 1263 架 ， 该 机 除 装 备 美 海 


| 军 和 海军 陆 战 队 外 ,还 出 口 到 加 拿 大 、 澳 大 利 亚 、 西 班 牙 、 瑞 
士 和 韩国 等 国家 。 海 湾 战 争 期 间 ， 有 148 架 F/A - 18 参战 ， 主 
要 执行 对 地 攻击 任务 ， 曾 击落 过 伊拉克 的 米 格 - 29 战斗 机 。 

和 主要 机 载 设备 ; AN7YAPG - 65 多 模 态 数字 式 雷达 ， 可 以 远 
| 距 搜索 、 边 搜索 边 测 距 、 边 扫描 边 跟踪 ， 同 时 跟踪 10 个 目标 。 
| | 全 天 候 自 动 着 舰 系 统 ， 多 功能 彩色 座舱 显示 器 ，AN/ASW - 25 
| 无 线 电 数 据 链 路 ，AN7ZALQ - 126B 电子 对 抗 系统 ，ANXASN - 
上 川 130A 惯性 导航 系统 ，ANZAYK - 14 数字 式 计算 机 ， 以 及 AN/ 

| ALQ - 165 机 载 自卫 干扰 系统 等 。 
| 动力 装置 : 早期 装 2 台 通 用 电气 公司 的 F404 - GE - 400 
| 低 涵 道 比 涡 扇 发 动机 ， 单 台 加 力 推力 71. 2 千 牛 。1992 年 后 换 
| 装 B404 - GE - 402 增强 性 能 发 动机 ， 加 力 推 力 为 78. 3 千 牛 。 
业 武器 ;机 头 装 1 门 20 毫米 M61 -Al 六 管 机 炮 ， 备 弹 570 
| 发 。 全 机 有 9 个 外 挂 点 ， 两 个 翼 尖 挂 架 各 挂 一 枚 AIM - %E 空空 
| 导弹 ,两 个 外 翼 挂 架 可 挂 AIM -7、AIM -120 和 AIM -9 空空 


| 导弹 以 及 各 种 空 对 面 武器 ， 两 个 内 避 挂 架 可 挂 副油箱 或 空 对 地 


.| | 武器 ， 发 动机 短 舱 处 可 挂 导 弹 或 ANZAAS - 38 前 视 红 外 跟踪 吊 
舱 ， 机 身 下 中 线 处 可 挂 副油箱 或 武器 等 。 

| 尺寸 数据 : 机 长 17:07 米 ， 机 高 4.66 米 ， 权 展 11. 43 

| 米 ，“ 含 要 尖 导 弹 ) 12.31 米 ， 机 可 面 积 37. 16 平方 米 ， 展 弦 


| 比 3.525 重量 及 载荷 : 空 重 10810 千克 ， 最 大 内 部 燃油 4926 
4 | 千克 ， 最 大 外 部 燃油 3053 千克 ， 最 大 外 挂 载荷 7031 千克 ， 最 


| 大 起 飞 重量 25401 千克 。 性 能 数据 : 最 大 平 飞速 度 MI1.8+， 
| | 最 大 速度 〈 中 等 推力 ) MI1. 0 + ， 实 用 升 限 15240 米 ， 转 场 航 程 
,| 《无 空中 加 油 ) 3706 千 米 ， 作 战 半径 〈 对 地 攻击 ) 1065 千 米 ， 
| “〈 窒 战 ) 740 千 米 ,， 起飞 滑 跑 距 离 427 米 ， 着 陆 滑 跑 距 离 670 - 
| | 810 米 。 限 制 过 载 + 9. 0g。 
| 苏 -37， 这 是 俄罗斯 苏 霍 伊 实验 设计 局 开始 型 联合 股份 公 
| 司 研制 的 多 用 途 全 天 候 超 动 性 战斗 机 ， 苏 -37 在 苏 -27 基础 上 
| 为 俄罗斯 空军 研制 一 系列 第 四 代 战 斗 机 和 第 五 代 多 功能 战斗 机 
|」 计划 实施 过 程 中 的 重要 一 步 。 苏 - 37 采用 ”不 稳定 三 喜 面 "气动 
布局 和 推力 矢量 控制 技术 ， 实 现 了 发 动机 推力 量 控制 系统 与 收 
音 机 电 传 操纵 控制 系统 的 一 体 化 ， 使 其 获得 了 前 所 未 有 所 优异 
的 气动 性 能 ， 因 此 ， 使 苏 - 37 在 ” 零 " 速 度 和 大 攻 角 下 同样 也 可 
以 具有 高 机 动 性 ， 超 敏捷 性 使 其 可 以 在 任何 位 置 锁定 和 攻击 目 
标 。 该 机 采用 了 集成 式 远程 电子 控制 系统 以 及 现代 化 的 数字 式 
武器 控制 系统 ， 可 以 推 带 14 枚 空空 导弹 或 8000 千克 的 武器 ， 
多 功能 前 视 相 控 阵 雷达 可 以 风 时 跟踪 15 个 目标 ，4 个 厂 角 液 晶 
显示 器 ， 用 于 显示 战术 和 飞行 = 导航 数据 。 
苏 -37 原型 机 于 1996 年 4 月 2 日 首 飞 ， 在 199%6 年 范 堡 罗 
航 展 上 首次 分 开 露 面 ， 它 所 完成 的 ” 尾 冲 ”"、” 钟 等 机 动 动作 都 
属 首创 ， 使 其 成 为 公众 先进 军机 中 的 ?明显 ”， 目 前 该 机 仍 处 于 
由 发展 中 ， 预 计 该 机 的 最 
由 终 发 展 型 要 到 2015 - 
| 2020 年 投入 使 用 。 
主要 机 载 设备 ; 全 
天 候 /全 高 度数 字 式 多 
功能 远 距 前 视 NO11 雷 
| 达 ;, 具 有 相 控 阵 天 线 ,可 
以 同时 跟踪 15 个 目标 。 
」 NO12 后 视 雷 达 ,光电 监 


沉默 迟缓 地 媚 姻 而 过 ， 爆 发 就 在 我 们 期 华 
的 班 个 时 刻 ， 全 力 技 露 热门 作品 最 新 情 


视 和 瞄准 系统 ,激光 测 | 
距离 ,雷达 和 导弹 发 射 
告警 接收 机 、 销 条 / 电 
子 干扰 诱饵 投放 器 , 液 
唱 电 子 显示 设备 ,头盔 
显示 器 等 。 
动力 装置 ， 2 台 
留 里 卡 (Lyulka) 设 计 局 
带 推力 矢量 控制 (TVC) 电 
的 实验 型 AL-31FU 
加 力 式 涡 扇 发 动机 ， 
该 发 动机 设计 目标 是 
静 推 力 83. 3 千 牛 ， 加 
力 推力 142. 1 千 牛 。 
武器 12 个 外 
挂 点 ， 最 多 可 以 拾 14 
枚 空空 导弹 ， 空 战 时 
可 带 R-73E 短 距 红外 加 
制导 空空 导弹 和 RVV - AE 主动 雷达 制导 空空 导弹 ， 对 面 攻 
时 可 带 各 种 红外 和 雷达 制导 导弹 ， 包 括 X-29T/L，X-59M，| 
X_31P/A 等 ， 也 可 携带 KAB -500 和 KAB - 1500 带 激光 或 电 
视 制导 系统 的 高 精度 炸弹 。 
尺 十 数据 : 机 长 22. 18 米 ， 机 高 6. 43 米 ， 必 展 14.7 米 ，| 
机 辟 面 积 62. 0 平方 米 ， 展 弦 比 3. 5。 | 
重量 及 载荷 :正常 起 飞 重量 25670 千克 ,最 大 起 飞 重量 | 
34000 千克 ,战斗 载荷 (正常 )1400 千克 ,( 最 大 )8000 千克 。 
性 能 数据 : 最 大 平 飞速 度 〈 海 平面 ) 1400 千 米 / 小 时 ， 
(高 空 ) 2500 千 米 /小 时 ， 疏 升 率 230 米 / 秒 ， 实 用 升 限 188001| 
米 ， 最 小 飞行 高 度 30 米 ,航程 〈 空 中 加 油 工 次 ) 6500 千 米 ， 
最 大 使 用 过 载 + 9. 0g。 | 
IDR" 经 国 * 呈 哉 平 机 (F-CK -1)， 这 是 中 国 台湾 中 山 科 学 | 
院 航 空 工 业 发 展 中 心 联 合 多 家 美国 航空 设备 公司 从 1983 年 开始 
研制 的 一 种 多 用 途 战斗 机 ， 用 于 执行 防空 、 制 空 、 反 舰 和 对 地 
攻击 任务 。 该 机 于 1989 年 5 月 28 日 首 飞 ， 生 产 了 4 架 原 形 机 
后 ， 又 制造 了 10 架 预 生产 型 ， 首 批 4 架 于 1992 年 3 月 开始 装 | 
备 台湾 空军 。 由 于 台湾 空军 购 入 美国 F- 16 和 法 国 ” 幻 影 ”| 
2000 - 5 型 战斗 机 ， 使 得 IDF 的 采购 数量 从 原来 的 250 架 减 少 | 
到 130 架 ( 包 括 102 架 单 座 型 和 28 架 双 座 型 ) 。 | 
载 员 :1 人 (A 型 ),2 人 (B 型 ) 机 载 雷 达 “ 人 金龙 " - 53 脉冲 多 | 
普 惑 火 控 雷 达 , 上 、 下 视 有 效 搜索 距离 分 别 为 67 千 米 和 43 千 米 。 
动力 装置 : 2 台 美 台 合资 ITEC 发 动机 公司 的 TFE1042 -70 
(F125 - GA - 100) 涡 扇 发 动机 ， 单 台 加 力 推力 42.2 千 牛 。 
固定 武装 : 工 门 M61A17ZA2 型 " 火 神 ”6 管 20 毫米 航 炮 ， 备 
弹 400 发 。 外 挂 点 : 8 个 ， 可 携带 台湾 研制 的 "天 箭 闪 、" 天 箭 
IT"、 美 国 的 AIM - 9L" 响 尾 蛇 ”、AIM - 120、AIM - 7" 麻雀" 或 | 
法 国 的 ”魔术 ”2 空空 导弹 、 美 国 的 AGM - 65” 幼 畜 " 空 地 导弹 ，| 
台湾 研制 的 "雄风 ” 空 对 地 反 舰 导弹 、 及 其 他 火箭 、 炸 弹 等 。 
尺 十 数据 (A 型 ) : 机 长 14.21 米 ， 机 高 4.73 米 ; 翼 | 
展 : 9.42 米 ; 机 杜 面 积 : 23.2 平方 米 ， 重 量 及 载荷 ; 空 重 : 由 
6691 千克 ;内 部 燃油 : 2129 千克 ， 空 战 起 飞 重量 : 9534 干 四 | 
克 ; 最 大 起 飞 重 量 ; 12250 千克 ; 最 大 外 挂 重量 : 3900 千 克 。 |] 
性 能 数据 : 最 大 平 飞速 度 : MI1.7; 实用 升 限 : 16600 
米 ， 疏 升 率 : 254 米 / 秒 ; 作战 半径 : 600 千 米 ; 最 大 航程 : 
2400 千 米 ; 最 大 过 载 : 9g。 


游戏 源 于 现实 ， 源 
于 历史 ,但 又 超越 现实 ， 
超越 历史 。 不 管 是 过 去 、 
现在 还 是 将 来 ,人 类 都 
不 喜欢 血腥 ,但 是 纵 观 
,， 人 类 历史 ,没有 血腥 的 
日子 又 有 几 天 呢 ? 和 平 

的 代价 总 是 血腥 。 人 和 欲 
永 无 止境 ! 如 果 有 一 天 
人 类 没有 了 和 欲望 ,和平 
这 个 字眼 也 将 消失 , 游 
[1 戏 也 会 结束 了 。 

， 由 日 本 著名 漫画 大 
SN 师 漆 原 智 志 担 任 角色 设 
Ma 诗 六 曲 weRPG eakwiE 
。 “ ， 《GROWLANSER)》 续 篇 
| 《GROWLANSER2 The sense of justice》 即 将 闪 亮 登场 ,这 部 游戏 
上 在 未 净 前 作 人 气 系 统 的 基础 上 ,追加 了 很 多 全 新 的 要 素 , 史 诗 般 
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的 剧情 设 定 ,流畅 的 系统 以 及 精美 的 游戏 画面 , 极 大 的 强化 了 游 
幸 帮 的 游戏 舞台 是 继 前 作 事件 之 后 的 世界 一 一 邦 苏 塔 因 王 

出 下 .在 前 作 中 , 邦 效 尔 占 领 了 时 空 控制 塔 ,企图 控制 整个 人 类 , 引 
过 了 抑 年 的 和 平日 子 。 但 是 ,好 景 不 长 ,在 邦 苏 塔 因 王国 与 朗 扎 库 
趾 下 的 交友 地区 ,一个 武装 集团 经 常 骚扰 居民 ,他 们 烧 杀 抢掠 ,边境 
时 这 种 情况 下 , 邦 苏 塔 因 王国 的 骑 

士 维 因 收 到 他 的 好 朋友 苏 纳 伊 达 

地 纳 伊 达 是 邦 苏 塔 因 王 国 的 大 臣 ， 

| 考 维 因 便 带 着 汉 斯 和 夏 尔 罗 耐 前 往 

游戏 的 主人 公 就 是 邦 苏 塔 因 

王国 的 骑士 维 因 ,他 性 格 开朗 , 积 

重 的 人 物 ,他 和 苏 纳 伊 达 是 很 好 

茵 朋友 ,他 们 也 是 邦 苏 塔 因 军 校 

示 福 同 - 维 因 的 理想 是 成 为 一 个 

能 蕊 故 搜 国 家 安全 的 天 下 第 一 骑 


戏 的 而 玩 度 。 
刷 过 一 声 危 机 , 邦 苏 塔 因 的 英雄 拯救 这 场 危机 , 邦 苏 塔 因 人 民 难 得 
人 民 的 生存 受到 严重 的 威胁 。 在 
淆 的 命令 ,要 他 去 消灭 这 些 敌人 , 苏 
边境 平 乱 。 
裤 向 上 ,是 邦 苏 塔 因 王国 举 足 轻 
J 匣 学 ,但 他 们 对 人 生 的 追求 并 
二 ,创造 一 个 没有 战争 的 和 平 世 


本 | 


二 个 是 武艺 高 强 、 赤 胆 忠 心 的 他 
骑士， 一 订 汗 申 多 谋 忱 国 忱 民 的 
忠臣 。 不 同 的 大 站 道路 ,相同 的 理想 
和 亿 求 ,为 绩 造 和 平 的 世界 而 战 。 


界 。 而 苏 纳 伊 达 的 理想 
是 成 为 一 个 能 够 治理 天 
下 的 政治 家 。 虽 然 他 们 
选择 的 道路 不 同 , 但 理 
想 都 是 一 致 的 , 那 就 是 
创造 一 个 没有 战争 没有 
饥饿 的 和 平 世 界 。 

游戏 中 还 有 两 个 重 
要 角色 ,一 个 叫 汉 斯 ， 
巴特 ,他 是 主人 公 的 忠 
实 跟随 者 ,也 是 一 个 马 
屁 精 ,没有 自己 的 主见 。 
另 一 个 叫 夏 尔 罗 耐 ,她 
出 生 和 名 门 * 她 的 志向 是 
成 为 天 下 第 一 骑士 , 现 
在 就 读 于 邦 苏 塔 因 皇 家 军校 ,你 说 一 个 女 大 当 什么 骑士 ,全 都 当 
骑士 去 了 , 谁 来 洗 碗 扫地 ! 

本 作 的 战斗 系统 承袭 了 前 作 的 
RMC( 即 时 过 关系 统 ) ,这 个 系统 最 大 
的 特征 就 是 剧情 部 分 和 战斗 部 分 相互 
依存 = 在 战斗 中 ,会 因为 战斗 的 过 程 ， 
出 现 相 关 的 事件 ,推进 剧情 发 展 , 而 
且 。 战 斗 中 发 生 的 事件 还 会 引起 战场 
状况 的 变化 ,它们 之 间 相 互 影 响 ,互相 
推进 .这 种 系统 极 大 地 增强 了 游戏 的 
真实 感 , 带 给 玩家 身 临 其 境 的 感觉 

这 部 游戏 战斗 的 操作 方式 也 经 过 
了 改良 ,操作 更 加 简单 方便 * 此 外 ,本 骨 
作 进 一 步 强化 了 战场 的 临场 感 , 据 加， 
了 新 的 攻击 特技 和 武器 系统 ,游戏 中 
每 个 角色 根据 其 特性 都 可 以 习 得 专门 
的 特技 .特级 有 多 种 ,但 有 些 是 专门 角 
色 的 专用 特技 ,只 有 专门 的 角色 才能 
学 到 。 如 果 能 够 很 好 的 利用 特技 ,在 战 
斗 中 取胜 的 机 会 会 大 得 多 。 

本 作 的 武器 是 RING WEAPON ,这 
种 武器 会 随 使 用 者 的 意志 发 生变 化 ， 
就 是 说 使 用 者 可 以 将 自己 的 意念 注入 
其 中 。 而 且 , 在 这 种 武器 中 还 可 以 妇 赃 
具有 精灵 力 的 精灵 石 ,武器 的 性 能 会 
随 精 灵 石 的 属性 发 生变 化 。 


ar 


历 2091 年 ， 在 库 

拉 乌 迪 亚 星球 

上 ， 库 拉 乌 多 同 

盟 与 基 昂 联邦 之 

间 的 敌对 关系 一 

直 持 续 着 ， 曾 经 

被 库 拉 乌 多 同盟 

要， | 打败 的 基 帅 联邦 

不 甘心 失败 ， 收集 残兵 政 将 并 制造 了 很 多 无 人 机 器 人 对 库 拉 乌 
多 同盟 发 动 了 侵略 战争 ， 他 们 在 库 拉 乌 多 联邦 境内 烧 、 杀 、 

抢 、 掠 ， 给 热爱 和 平 的 库 拉 乌 多 人 民 带 来 了 深重 的 灾难 。 库 拉 
乌 多 联邦 军 为 了 捍卫 国家 主权 ， 保 护 人 民 的 生命 财产 安全 ， 向 

侵略 者 发 动 了 自卫 反击 。 在 此 之 前 库 拉 乌 多 联邦 早 就 着 手 开 发 


| 的 er 这 时 正好 完成 ， 投 入 了 反 侵略 的 战争 。 决 定 库 拉 乌 巡 亚 
| 星球 命运 的 战争 拉 开 了 序幕 … 

， 这 就 是 集 《 英 雁 齐 》 所 有 机 器 人 为 王 可 的 30 动 相 游 戏 
《机 甲 世纪 G - BREAKER》 的 剧情 背景 。 在 游戏 中 玩家 以 库 拉 
| 乌 多 同盟 优秀 飞行 员 赤 月 的 身份 登场 ， 驾 驶 超级 机 器 人 GT 对 
| 基 帅 联邦 作战 。 作 为 库 拉 乌 多 的 民族 英雄 ， 赤 月 当然 会 不 负 众 
省 望 。 玩 家 可 以 任意 组 合 自己 的 机 器 人 ， 最 大 限度 的 调动 了 玩家 


| 的 感情 投入 度 。 本 作 的 游戏 舞台 类 型 多 样 ， 不 同 的 舞台 ， 战 略 


| 成 术 各 不 相同 。 在 游戏 过 程 中 ， 玩 家 会 发 现 自己 不 仅仅 是 一 个 


| 单纯 的 游戏 者 ， 而 是 一 个 在 位 来 战争 中 运筹 帷 由 的 军事 指挥 
家 。 
外 这 部 游戏 不 仅 动作 表现 真实 ， 而 且 适 时 插 和 人 精美 的 CC 演 
| 示 画 面 ， 让 玩家 能 够 更 深刻 地 理解 剧情 的 发 展 ， 这 些 CG 演示 
画面 制作 都 非常 细腻 完美 ， 足 以 和 任何 一 部 动画 片 相 媲美 。 精 
美的 游戏 CG， 引 人 入 胜 的 故事 剧情 ， 人 性 化 的 系统 设 定 ， 这 一 
切 让 你 拿 起 手柄 就 不 想 放 下 。 
特别 值得 一 提 的 是 游戏 画面 设计 非常 细致 ， 所 有 参数 都 一 
| 目 了 然 。 位 于 画面 坐 上 角 的 “SHIELD”， 原 意 是 盾牌 ， 在 游戏 
中 表示 机 体 的 耐久 力 ， 
每 次 受到 攻击 都 会 减 
中 | 就 意味 着 GAME 
OVER; 位 于 画面 左 侧 
中 部 的 蓝 色 竖 条 表示 机 
体 的 能 量 ， 这 是 发 动 必 
杀 技 所 必须 的 项 目 ; 位 
于 坐 下 角 的 粉 黄色 圆圈 


看 来 没有 战争 , 人 类 是 难以 生存 
的 ， 没 有 战争 游戏 也 无 法 进行 下 去 ; 
就 连 没 有 生命 的 机 器 人 对 战争 都 是 | 品 
如 此 的 狂热 。 我 们 对 和 平 还 有 多 少 希 1 
望 ， 了 既然 希望 渺茫 ， 那 就 只 有 学 会 如 
何 战争 了 ! 


是 雷达 ， 通 过 它 可 以 越过 障碍 物 发 现 敌 人 ; 右上 角 的 两 排 数字 
表示 各 种 武器 的 弹药 数量 ， 每 个 机 体 装备 的 各 种 武器 都 有 弹药 
数 限制 ， 应 特别 注意 ; 右 侧 中 间 的 浅 蓝 色 圈 中 间 镶 有 机 体 的 图 
案 ， 表 示 机 体 各 个 部 位 的 状况 ， 通 过 这 图 可 以 了 解 到 机 体 的 哪 
个 部 位 受伤 等 ; 有 下 侧 的 浅 红色 
方块 是 情报 示意 图 ,通过 这 里 可 
以 与 总 部 取得 联系 。 

游戏 中 登场 的 GCT 各 有 特 
点 : 

GT-A， 这 是 适用 于 陆地 战 
的 高 速 机 动 强化 机 体 ， 其 特点 是 
瞬间 加 速 快 ， 续 航 距 离 远 。 堪 称 
卫 到 名 全 直 的 多 多 形态 

CT 于 这 是 中 距离 攻击 支 
援 型 机 体 ， 其 特点 是 机 动 性 能 
高 ， 射 击 快速 密集 准确 ， 作 为 前 
卫 部 队 支 援 机 体 的 最 佳 选择 。 

GT-GCG，GCG 就 是 英语 CHOST 
的 简略 ， 意 思 是 幽灵 。 机 如 其 
名 ， 这 种 机 体 具 有 幻影 机 能 ， 它 
能 够 给 敌人 的 摄像 机 造 出 很 多 幻 
影 和 假象 ， 从 而 最 大 限度 地 隐藏 
自 军 的 战斗 力 ， 降 低 被 击 中 的 机 
率 。 

GT-I， 这 是 一 种 干扰 性 机 
体 ， 它 从 头 到 脚 都 装备 了 武器 ， 
而 且 收 集 情 报 的 能 力 比 其 他 机 体 
更 胜 一 筹 。 

GT -K， 它 属于 近 距 离 格斗 
机 体 ， 也 被 称 为 剑术 格斗 型 机 
体 ， 其 近 距 离 格斗 能 力 无 出 其 右 
者 ， 一 击 必 杀 ， 威 力 无 穷 

cT-0，0 就 是 OVER 
HEAD 的 缩写 ， 是 越过 的 意思 ， 
故 名 思 意 ， 这 种 机 体 主 要 用 于 中 
低空 攻击 。 机 动 性 能 极 佳 。 1 

目前 开发 商 公开 的 开发 情况 |” 
有 限 , 本 编 也 不 过 是 击 鼓 传 音 , 不 
敢 也 不 愿 无 中 生 有 乱 编 胡 凌 充 篇 
幅 。 如 各 位 兴趣 浓厚 ,等 到 风 吹 草 


动 再 来 告知 


20 世纪 未 ,冷战 结束 ， 世 界 各 地 民主 武装 政变 风起云涌 ， 
摧毁 了 那些 企图 以 武力 称霸 世界 的 野心 家 的 希望 ,军事 独裁 阿 
| 加 来 斯 党 就 是 其 中 之 一 ， 但 是 ， 他 们 并 不 甘 忌 失败 ， 为 了 夺回 
| 失去 的 权利 ， 他 们 劫持 了 某 军 事 大 国 的 军事 卫星 ,这 颗 军 事 卫 
| 是 上 装备 了 最 先进 的 激光 炮 等 秘密 武器 。 他 们 的 目的 是 通过 控 
| 制 这 颗 军 事 卫星 来 胁迫 西方 诸 国 ， 以 取得 政治 上 和 和 军事 上 的 优 
| | 越 地 位 ， 并 获得 自治 地 域 。 如 果 让 他 们 得 亿 ， 世 界 将 面临 严重 
| 危机 ， 人 类 的 生命 随时 都 会 受到 威胁 。 在 这 种 情况 下 ， 为 维护 
| 世界 平和 和 均衡 ， 成 立 了 秘密 组 织 CMF (CONFIDENTIAL MIS- 
| SION FORCE) ， 这 个 组 织 的 主要 任务 是 打击 丽 怖 活动 ， 维 护 
| | 世界 和 平 。 
一 天 ，CMF 情报 处 探知 来 自卫 星 的 非法 操作 信号， 但 是 ， 
当 信 号 发 送 到 历史 博物 馆 便 突然 中 断 了 ， 他 们 立即 意识 到 军事 
| | 卫星 已 经 被 不 明 身 分 者 劫持 了 。 他 们 的 首要 任务 就 是 潜入 历史 
| | 博物 馆 收集 情报 ， 找 到 卫星 信号 消失 的 原因 。 进 入 历史 博物 
馆 ， 昌 然 发 现 了 劫持 军事 卫星 的 主谋 ， 但 这 些 恺 怖 分 子 抓 住 了 
| 参与 卫星 开发 的 重要 人 员 莉 娜 ， 并 强迫 她 修改 卫星 控制 系统 。 
情况 万 分 危急 ，CMF 小 组 必须 尽快 救出 莉 娜 ， 他 们 发 现 莉 娜 被 
目 关 在 一 条 雪原 的 铁道 旁 的 仓库 中 ， 几 经 磨难 ， 终 于 救出 了 者 
国王 。 并 在 莉 娜 的 协助 下 ， 找 到 恐怖 分 子 在 一 个 孤岛 上 的 老 梨 ; 
四 但 是 ， 当 他 们 进入 孤岛 时 ， 发 现 这 般 家 伙 已 经 把 军事 卫星 的 控 
人 二 二 性 拓 在 大 定 交 用 看 电 
| 夺回 军事 卫星 的 控制 权 。 的 及 阿 加 来 斯 党 的 老 梨 。 
玫 这 就 是 新 世纪 的 奖 裤 3D 射击 游戏 《机 密 任务 》， 可 以 说 
| 是 枪战 射击 游戏 国志 回归 = 本 作 承 委 了 系列 的 人 气 系统 ， 更 亿 
的 速度 感 和 更 悦 人 的 卖 快 感 。 在 游戏 中 。 消灭 敌人 .道具 频 备 
出 现 ， 玩 家 通过 消灭 敌人 ， 获 得 各 称 得 具 。 要 纶 闭 各 。 塔 得 介 
es 


军事 卫星 被 处 怖 组 织 劫持 ,情况 | 
万 分 危急 。 如 果 不 能 尽快 夺回 卫星 控 
制 系统 ,整个 世界 将 面临 一 次 严重 的 
灾难 。CMF 小 组 受命 于 危难 之 中 , 开 下 
始 了 这 次 反恐 怖 的 机 密 任 务 。 


的 MINI 游戏 ， 这 些 MINI 
游戏 的 成 功 或 失败 ， 都 会 
导致 故事 剧情 的 分 歧 。 

角 色 介 绍 
HOWARD GIBSON ， 游 戏 | 
的 主 大 公 ，。 行动 代号 : 6 
; 身高 : 183cm ; 头发 
: 棕色 ; 眼睛 : 棕色 。 
从 他 的 外 表 很 难 判断 他 的 
年 龄 ， 常常 独自 行动 ， 判 断 力 极 强 ， 行 事 果 断 。JEAN CLIF 
FORD， 行 动 代号 : 15; 国籍 : 不 明 ; 身高 : 172cm; 头发 : 金 | 
色 ; 眼睛 : 蓝 色 。 性格 直 率 ， 美 丽 而 又 冷酷 ， 一 身 前 卫 而 又 性 | 
感 的 打扮 特别 扎 眼 ， 让 人 无 论 如 何 也 很 难 把 她 和 间谍 联系 在 一 | 
起 ， 这 种 女人 还 是 离 她 远 一 点 。ILLINA MIKHAILOVA， 与 性 感 | 
的 JEAN 相 比 ， 这 位 科学 家 就 显得 纯情 多 了 ， 人 都 说 ， 美 女 无 
才女 ， 但 莉 娜 不 仅 和 瑶 若 天 仙 ， 而 且 更 是 才华 横 溢 ， 偶 像 级 物 。 
在 任务 2 中 主要 是 守卫 莉 娜 ， 应 注意 不 要 让 她 被 流 弹 击 中 。 舞 | 
台 1 B0SS， 这 位 肥 头 大 佬 是 历史 博物 馆 的 馆 长 ， 实 际 上 是 阿 
加 来 斯 丽 怖 组 织 的 成 员 ， 他 对 馆 内 的 所 有 机 关 了 如 指 掌 。 舞 台 |] 
2 BOSS， 强 壮 的 军人 形象 ， 极 强 的 统率 力 ， 胆 大 包 天 ， 做 事 从 | 
来 不 会 转弯 抹 角 。 这 种 人 一 般 都 不 太 走 运 。 舞 台 3 BOSS， 典 型 | 
的 军人 形象 ， 国 际 恺 怖 组 织 阿 加 来 斯 的 老大 。 也 是 游戏 的 终 忆 | 
BOSS。 

最 后 给 大 家 介绍 一 个 取得 高 分 的 秘密 : 1、 人 快速 打 到 出 现 的 | 
敌人 ， 当 敌人 一 出 现 就 立即 把 他 搞定 ， 越 快 得 到 的 分 值 就 越 【 
高 : 2、 攻 击 等 殊 点 。jusiice: 击 中 敌人 的 手 ， 把 他 的 武器 打 飞 。 
combe: 一 个 敌人 宁 伏 多 发 (最 多 3 发 ) ; 3、 成 功 完 成 事件 ， 也 
可 以 得 到 奖金 。 


cr 化 | 


随 着 电子 技术 和 数码 技术 的 进步 和 发 展 ,游戏 的 制作 水 平 
也 随 之 达到 一 个 前 所 未 有 的 高 度 。 它 已 经 不 再 是 一 种 单纯 动漫 表 
现形 式 ,而 是 超越 动漫 达到 一 种 自然 和 写实 的 表现 形态 ,将 电子 
学 、 仿 生 学 ,光学 ,数码 科技 等 一 系列 的 尖端 技术 融 为 一 体 , 逐 渐 
| 成 为 娱乐 行业 中 最 有 影响 力 的 先驱 者 。 

下 面 笔者 就 给 各 位 介绍 一 部 自然 写实 而 又 满载 虚幻 丽 惧 的 
民 〗 怖 游戏 。 

的 制 宇 设 
定 和 舞台 角色 创意 独树一帜 ,曾经 在 业界 引起 很 大 又 动 , 时 隔 两 
年 ,其 人 (SUENT HL2) 现 已 椎 几 , 过 新 作 加 调和 

孤独 感 和 令 人 停 心 的 
慌 怖 感 ,游戏 剧情 扑 朔 
迷离 ,以 受 和 罪 亚 为 表 
。 现 主题 , 带 给 玩家 不 仅 
仅 是 单纯 的 游戏 乐趣 ， 
更 可 以 体会 人 性 的 真 善 
| 美和 假 恶 丑 。 
担任 游戏 指导 是 今 
| 村 哲 裕 ,美术 设计 是 坪 
山 优 史 ,角色 和 动画 设 
计 是 伊 蔷 畅 达 , 这 些 人 
物 都 是 当今 日 本 游戏 界 
的 重要 人 物 。 

全 方位 的 系统 模式 
设 定 ， 本 作 不 仅 有 一 般 
同类 游戏 的 Easy、Nor- 
| mal 和 Hard 模式 ， 还 

| 专门 为 不 擅长 动作 游戏 
| 的 玩家 设 定 了 学 习 模 
式 ， 所 以 ,不管 什 么 水 
平 的 玩家 都 可 以 轻松 玩 
风  ， | 到 通关 。 

本 作 的 故事 剧情 并 不 是 前 作 的 续 逢 ， 而 是 独立 的 剧情 设 

定 。 故 是 的 主人 公 是 一 位 名 叫 杰 姆 斯 中 年 男子 ， 一 天 ， 他 突然 

收 到 一 封 来 自己 经 过 世 3 了 的 妻子 的 来 信 ， 妻 子 要求 他 到 
SILENT HILL 街 见面 ， 对 于 这 封 信 ， 杰 姆 斯 感到 非常 吃惊 ， 已 
| 经 死去 3 年 的 妻子 怎么 会 给 他 写 信 呢 ? 难道 她 还 活 在 人 间 ， 如 

果 她 活着 ， 又 为 什么 这 么 入 才 给 他 写 信 要 和 他 见面 呢 ? 但 是 ， 

他 明明 亲眼 看 到 妻子 死去 ， 并 亲自 参加 她 的 葬礼 。 这 些 年 来 ， 
| 他 一 直 在 怀 恋 死去 的 妻子 ， 经 常 想起 他 们 在 一 起 时 的 那些 快乐 
的 上 日子。 突然 收 到 她 的 来 信 ， 杰 姆 斯 又 惊 又 最 后 ， 他 决定 


沉默 迟缓 地 刀 婧 
的 那个 时 刻 ， 全 


人 类 不 喜欢 恐怖 感觉 ， 但 又 不 
时 地 和 追逐 屎 怖 感觉 。 其 实 仔细 想 想 
也 不 觉得 奇怪 ， 人 的 感觉 包括 喜 、 
于 怒 、 诅 、 乐 、 翡 、 思 、 优 \ 恐 、 惊 。 下 惧 是 
人 的 本 能 感觉 ,无 法 逃避 ,也 无 处 躲 上 
藏 。 因 为 它 是 人 的 本 能 反应 。 


按照 信 中 要 求 ,， 到 
SILENT HILL 却 看 过 究 | 
竟 ， 但 是 ， 当 他 来 到 
SILENT HILL 时 ， 发 现 
一 切 都 已 是 物 是 人 非 ， 
等 待 他 的 将 是 一 场 恺 怖 | 
的 灾难 ， 他 能 否 见 到 他 | 
的 妻子 呢 ? 他 又 能 否 从 | 
慌 怖 中 逃 出 呢 ? 
《SILENT HILL》 | 

最 大 的 特征 就 是 真实 的 系统 画面 设 定 ， 黑 暗中 玩家 就 像 在 现实 | 
生活 中 一 样 ， 什 么 都 看 不 见 ， 玩 家 只 能 通过 游戏 音效 来 感知 敌 | 
人 的 存在 。 本 作 同 样 承 效 了 这 一 系统 ， 而 且 在 前 作 的 基础 上 进 | 
一 步 强 化 调整 。 据 游戏 的 总 体 设计 师 坪山 优 史 介绍 ， 本 作 更 强 | 
调 游戏 的 真实 的 表现 性 ， 制 作 更 加 精细 。 一 切 设计 都 符合 自然 | 
现 像 。 例 如 ， 在 有 雾 的 场景 中 ， 角 色 行 动 时 ， 丈 漫 的 浓 雾 会 随 
着 人 体 的 移动 而 散 开 ， 表 现 完全 和 自然 现象 一 样 。 在 没有 光线 
的 黑暗 中 ， 玩 家 如 身 临 其 境 ， 什 么 东西 都 看 不 到 ， 只 有 通过 游 

音效 来 感知 周围 的 一 切 。 而 且 ， 在 本 作 中 ， 更 强调 瞬间 的 丽 | 
怖 感觉 。 通 过 游戏 音效 并 不 能 完全 感知 敌人 ， 因 为 ， 当 敌人 出 | 
现时 ， 如 果 他 没有 发 现 玩 家 或 是 没有 对 玩家 产生 敌意 时 ， 音 效 
是 不 会 提醒 你 的 ， 只 有 当 敌 人 发 现 你 时 或 是 对 你 产生 敌意 并 发 
动 攻击 时 才 会 突然 警示 ， 其 丽 怖 感觉 绝对 过 瘾 ， 有 心脏 病 的 玩 
家 可 就 要 当心 啦 ! 

在 以 往 的 游戏 中 ， 一 般 出 现 的 敌人 都 只 是 攻击 主角 一 方 ， 
而 在 本 作 中 ， 他 们 并 不 全 都 是 以 主人 公 为 敌 ， 出 场 的 敌人 在 二 
定 条 件 下 会 自 相 残杀 ， 相 互 攻击 。 

本 作 以 PS2 为 平台 ,其 画面 质量 当然 是 此 前 的 其 它 机 种 所 无 | 
法 比拟 的 ,从 直观 的 感觉 中 就 能 发 现 ,本 作 变 化 最 大 的 当 数 登 场 | 
怪物 的 造型 和 动作 表现 ,从 面部 表情 到 动作 都 棚 棚 如 生 。 游 戏 中 | | 
的 怪物 和 以 往 的 怪物 大 不 相同 ,这 些 异 形 生物 形 状 非常 义 怖 ， 
们 来 自 何方 ,到 SILENT HILL 来 干什么 ,这 一 切 都 不 得 而 知 , 这 上 
和 恐怖 生物 给 人 感觉 非常 
丽 怖 ,常常 发 动 突然 袭 
击 , 令 人 不 寒 而 栗 。 另 类 
的 恐怖 游戏 ， 另 类 的 枣 
怖 感觉 ， 想 感受 一 下 
吗 ? 


| | 舞 。 音 乐 和 游戏 的 结合 ， 


音乐 游戏 已 成 为 当今 业界 

最 有 人 气 的 一 种 类 型 ， 不 论 是 

未 街机 还 是 家 庭 游戏 机 中 ， 与 传 

统 的 格斗 游戏 和 足球 游戏 相 

比 ，MUSIC GAME 的 大 气度 都 

毫 不 逊色 。 同 时 ， 由 于 音乐 本 

身 作为 一 种 全 人 类 共通 的 艺 

术 ， 不 存 语 言 障碍 等 局 限 性 。 

MUSIC GAME 的 出 现 ， 吸 引 了 

很 多 本 来 对 游戏 没有 兴趣 的 人 

加 入 了 游戏 同志 的 行业 。 君 不 

同 跳 舞 机 前 人 头 涌 动 ， 随 着 节 

奏 明 快 的 音乐 ， 歌 者 歌 、 舞 者 
游戏 的 发 展 前 景 更 为 广阔 。 

打击 乐 作 为 所 有 音乐 乐器 中 最 有 节奏 感 最 有 感染 力 的 一 类 


是 倍 受 欢迎 ， 以 打击 乐 为 主题 的 游戏 感觉 又 怎 余 呢 ? 二 起 来 看 看 ! 


可 爱 的 打 天 使 现在 正在 实习 阶段 ， 她 性 格 开朗 ， 积 极 向 


晶 上 上 。 他 为 什么 叫做 打 天 使 呢 ?因为 她 是 一 个 打击 乐 手 ， 她 的 打击 


乐器 叫做 TAMTAM， 这 种 乐器 非常 奇妙 ， 它 所 发 出 的 声音 能 够 


是 济世 教 人 ， 夺 人 心 掀 。 可 爱 的 打 天 使 正在 实习 中 ， 就 等 着 升级 
目 为 正式 的 天 使 。 


一 天 ,地 罕 然 收 到 神 的 命令 ,让 她 去 全 世界 修行 ,她 的 修行 不 


副 是 游 生 玩 水 ,旅游 观光 ,而 是 济世 救 人 ,用 她 的 音乐 去 治愈 世人 心 


; 


蜂 


虽 | 宇 的 访 伤 和 痪 车 ,好 的 打击 乐 能 够 让 哭泣 的 孩子 转 泣 为 笑 ,而 且 
中 随 着 地 的 音乐 节奏 跳舞 ,能 够 使 苦难 的 人 获得 幸福 。 不 过 ,她 的 


TAMTAM 并 不 仅仅 是 带 给 世人 欢乐 和 幸福 , 它 有 可 能 带 给 人 们 
不 安 和 痛苦 , 当 她 的 音乐 没有 节奏 时 ,会 使 人 烦躁 不 安 。 

在 游戏 中 ,， 还 有 一 个 性 格 怪 僻 的 打 恶 魔 随时 出 现 和 她 作 
对 ， 这 个 打 恶 魔 也 是 一 个 打击 乐 手 ， 她 的 打击 乐器 叫做 
DAMDAM， 它 所 发 出 的 声音 让 人 不 安 和 痛苦 。 打 天 使 能 和 否 不 负 
使 命 ， 战 胜 打 恶魔 ， 给 世人 带 来 欢笑 和 幸福 呢 ! 

这 就 是 GLOBAL A ENTERTAINMENT 开发 制作 的 一 部 新 类 

型 音乐 动作 游戏 ， 游 戏 


家 的 民族 打击 音乐 ， 这 
| 些 民族 打 击 音乐 各 有 特 
| 点， 代表 每 一 个 民族 的 
S_ | 音乐 风格 。 通 过 这 部 游 
戏 玩 家 可 以 开 开眼 界 ， 
了 解 到 此 前 从 未 见 过 世 


音乐 可 以 抚 怀 人 心 ,音乐 可 以 带 
给 你 轻松 和 幸福 ,音乐 可 以 让 你 忘 # 
一 切 误伤 和 痛苦 ,我 们 生活 中 不 能 没 
有 音乐 ! 


这 部 游戏 还 配 有 专门 的 游 
戏 手 柄 ， 使 用 这 种 专用 手 
柄 更 能 体会 这 部 游戏 的 乐 
趣 。 

游戏 开始 是 选择 国 
家 ， 每 一 个 国家 有 三 个 舞 
台 ， 即 主要 舞台 、 事 件 舞 
台 和 游戏 舞台 ， 首 先 完成 
主要 舞台 才能 够 进入 事件 

台 , 完成 事件 舞台 才能 
进入 游戏 舞台 ， 顺 利 完成 
这 三 个 舞台 便 算 过 关 。 

每 个 舞台 的 游戏 规则 
都 不 尽 相 同 ; 在 此 简单 介绍 一 下 。 主 要 舞台 ,这 是 真正 的 音乐 舞 
台 ,要 求 玩家 能 够 及 时 准确 地 按照 音乐 节奏 按键 ,如 果 你 的 乐 感 
很 好 ,手指 灵活 ,要 想 过 关 那 就 非常 轻松 -在 这 个 舞台 中 ,你 可 以 
见识 见识 日 本 的 太鼓 .埃及 的 打击 乐 . 美 国 的 盘 士 乐 等 .如 果 能 够 | 
顺利 完成 每 一 首 乐 曲 便 可 以 进入 事件 舞台 了 ,如 果 完 成 不 了 ,就 
意味 着 CAME OVER。 


事件 舞台 ， 其 实 就 是 由 很 多 个 小 游戏 构成 的 ， 这 些小 游戏 | ， 


内 容 丰 富 多 彩 ， 例 如 : 在 日 本 舞台 中 ， 就 是 控制 歌 舞 伎 表演 ， 
让 歌舞 伎 回 转 脑袋 取悦 观众 ， 观 众 的 欢呼 声 越 多 拿 到 的 赏 金 就 
越 多 ; 在 埃及 舞台 中 ， 古 埃及 奴隶 登场 表演 ， 看 你 如 何 让 奴隶 
躲 过 蛇 的 攻击 ， 成 功 次 数 越 多 得 分 就 越 高 。 完 成 这 个 钴 台 后 就 
可 以 进入 最 后 的 游戏 钴 本 

人 台 了 : 

游戏 舞台 ， 这 个 舞 
台 规 则 其 实 和 主要 舞台 
差不多 ， 也 就 是 随 着 音 
乐 节奏 按键 ， 在 此 舞台 | 
中 ， 设 定 有 对 战 模式 ， 
既 可 以 用 两 个 手柄 和 朋 
友 对 战 ， 也 可 以 使 用 一 
个 手柄 与 CPU 对 决 。 完 
成 所 有 舞台 ， 最 后 根据 
你 过 关 的 成 绩 会 出 现 两 
种 结果 。 如 果 能 够 以 完 


| 游戏 ! 飞机 ! 战斗 ! 几乎 是 每 一 个 男人 都 想 体味 的 , 而 如 果 将 
之 融 为 一 体 , 感觉 又 怎样 呢 ? 飞行 射击 游戏 便 是 梦想 中 的 完美 结 
| 合 , 我 对 之 情 有 独 囊 。 喜 欢 驾 驶 飞机 的 感觉, 喜欢 锁定 目标 发 动 
导弹 击落 敌 机 的 感觉 , 那 种 球 浮 感 美 妙 无 比 , 敌 机 燃烧 坠落 瞬间 
| 爽快 无 比 。 我 喜欢 快捷 .简单 所 带 来 的 乐趣 。 你 喜欢 吗 ?如 果 喜 欢 
| | 你 也 肯定 会 玩 SHT。 感 觉 到 此 为 止 ,游戏 现在 开始 ! 
和 |。 在 众多 的 飞行 射击 游戏 中 ，《 皇 牌 空战 》 可 以 说 是 最 有 人 
| 气 ， 而 且 长 应 不 训 的 一 个 经 典 系列 ， 其 流畅 的 系统 精美 细腻 的 
下 在 二 3 确保 在 飞行 射击 游戏 中 稳固 的 霸主 地 
| 位 。 如 今 系列 的 第 4 部 新 作 借助 以 PS2 为 平台 推出 ， 这 部 新 作 
游戏 系统 更 完善 ， 完 成 度 更 高 ， 飞 行 感觉 更 好 ， 成 为 该 系列 的 
一 部 颠 峰之 作 。 

本 作 由 NAMCO 第 二 开发 总 部 主任 河野 一 聪 担任 监制 ， 他 
曾经 参加 《 皇 牌 空战 2》 的 开发 制作 ， 经 验 丰富 ， 是 NAMCO 
和 整个 游戏 界 射击 游戏 的 灵魂 人 物 。 另 一 个 主力 开发 者 名 叫 一 
柳 宏 之 ， 他 曾经 参加 彩色 天 鸦 版 《 风 之 克罗地亚 》 的 制作 ， 也 
是 业界 不 可 多 得 的 一 位 奇 材 。 在 《4》 的 制作 中 ， 他 们 携手 合作 
优势 互补 ， 将 他 们 的 唯美 理 
念 灌注 于 这 部 作品 。 

本 作 以 虚幻 的 育 基 亚 大 
陆 为 舞台 ， 这 片 神奇 的 大 陆 
| 与 现实 世界 有 很 多 相似 之 
| 处 ， 同 时 也 有 很 多 不 同 。 游 
戏 目 的 基本 和 前 作 相同 ， 无 
外 乎 击毁 敌 机 ， 护 航 或 是 攻 
am 击 敌人 基地 等 。 
| 这 部 游戏 最 值得 称道 之 
处 就 是 其 真实 细致 的 画面 ， 
据 河 野 一 聪 介绍 ， 游 戏 中 的 
背景 画面 采用 了 大 量 的 卫星 
照片 ， 这 可 以 说 是 游戏 制作 
史前 所 未 有 的 。 蔚 蓝 的 大 
海 ， 广 阔 无 坊 的 天 空 ， 美 丽 
的 珊瑚 礁 群岛 ， 无 一 不 是 棚 
棚 如 生 ， 如 实景 再 现 。 飞 机 
| 的 设计 制作 也 是 极为 精细 
| 的。 大 到 机 身 轮 廊 ， 小 到 机 
权 信 号 灯 ， 与 真实 飞机 一 样 

二 ， 就 连 飞机 起 飞 时 发 动 
机 和 后 推 装置 喷 火 都 如 实 表 
现 ， 夕 阳 时 分 ， 驾 驶 战斗 机 


我 从 小 就 喜欢 飞机 ,希望 自己 有 
一 天 能 够 亲自 轰 驶 飞机 熬 游 天 宇 。 当 
理想 远离 现实 时 ,《 皇 牌 空 战 》 将 我 带 
入 了 梦境 ,我 飞 起 来 了 ! | 


飞翔 太空 之 中 ， 美 丽 的 景 
色 锁 如 梦幻 。 

游戏 中 登场 的 战斗 机 
有 多 种 类 型 ， 但 目前 只 公 
布 了 两 种 。 

F-14 TOMCAT， 在 
前 面 我 已 经 作 了 详细 介 
绍 ， 这 种 战斗 机 以 其 卓越 上 ， 
的 空中 格斗 技能 ， 幻 影 般 已 
的 速度 以 及 超 长 的 续航 能 
力 而 世界 闻名 。 可 以 根据 
速度 的 快慢 自动 调节 机 身 
整体 平衡 。 先 进 的 电子 设 
备 ， 可 同时 跟踪 24 个 目 
标 ， 锁 定 6 个 目标 并 发 动 
攻击 5 堪 称 世界 最 优秀 的 
战斗 机 。 

TORNAD0O， 旋 风 式 
战斗 机 ， 这 是 由 英国 研制 
开 的 新 型 战斗 机 ， 用 途 | 
较 广 ， 装 有 可 变 机 村 和 喷 | 
射 装置 ， 可 在 较 短 距 离 的 
滑行 中 升 空 。 其 特点 是 ; 
机 体 轻 ， 加 速 快 ， 续 航 距 | 
离 远 ， 攻 击 能 力 极 强 。 在 
海湾 战争 中 英国 曾 使 用 这 种 右 机 参与 美国 对 伊拉克 首都 巴格达 
的 空袭 。 

本 作 中 战斗 机 装备 的 攻击 武器 和 系列 前 作 中 一 样 ， 就 是 机 | | 
关 枪 和 导弹 。 机 关 枪 没有 弹药 数量 限制 ， 适 合 于 远 距 离 射击 ， 
其 缺点 是 攻击 力 较 低 ， 命 中 率 不 高 。 导 弹 有 严格 的 数量 限制 ， | 
优点 是 攻击 距离 远 ， 攻 击 力 强 ， 命 中 率 高 ， 一 般 当 敌人 进入 身 
程 范围 锁定 发 射 ， 都 可 以 命中 目标 ， 不 过 由 于 有 数量 限制 ,应 | 
尽量 避免 不 要 浪费 ， 关 于 这 一 点 相信 玩 过 系列 前 作 的 玩家 都 知 | | . 
道 。 ,4 
这 部 作品 从 总 体 上 来 ， 基 本 上 承 缆 系 列 前 作 的 设计 和 制作 | 
理念 ,但 很 多 细微 部 分 都 作 了 调整 ,从 CC 画面 到 系统 设 定 ,都 趋 
于 一 种 完美 的 境界 。 借 助 PS2 强大 的 解 像 机 能 ， 表 现 更 为 精美 、 
细腻 、 流 畅 ` 感觉 更 好 。 不 说 游戏 性 , 就 其 欣赏 性 而 言 ,绝对 是 无 
可 挑剔 的 。 但 究竟 品质 是 不 真 像 开 发 制作 者 所 宣传 的 这 样 ,我 们 
拭目以待 吧 ! 


人 


随 着 新 主机 的 不 断 换代 出 台 ，PS 
已 渐渐 失去 了 昔日 的 光辉 ， 尤 其 是 在 
日 本 和 欧美 市 场 ,游戏 开发 商 也 逐渐 
将 目光 投向 新 时 代 的 主机 PS2 和 X- 
BOX ,很 多 大 作 都 以 PS2 等 为 主要 平台 
ee 
主机 的 玩家 占 了 绝 大 部 分 ,可 以 说 在 
国内 的 游戏 玩家 中 ,差不多 80% 的 玩 
家 都 是 PS 机 主 ,而 随 着 PS 软件 开发 
商 的 决策 转向 ,我 们 这 些 PSg 玩家 很 难 
再 玩 到 很 多 好 的 游戏 ;当然 ,作为 一 些 
系列 大 作 ， 可 能 还 会 再 PS 中 推出 ， 
但 是 ， 这 种 可 能 性 已 经 不 是 很 大 了 。 

作为 中 国人 的 游戏 同志 ， 我 们 
主要 是 为 我 们 的 同志 服务 ， 我 作为 这 
个 栏目 的 编辑 ， 也 希望 为 大 家 多 介绍 
一 些 PS 的 游戏 ， 但 有 道 是 :“ 巧 妇 难 
为 无 米 之 次 "， 本 编辑 部 收集 到 的 游戏 
信息 可 以 说 是 同类 刊物 中 最 新 最 快 
的 ， 但 从 我 们 所 了 解 的 信息 中 ， 能 够 
值得 介绍 的 PS 游戏 已 经 是 密 密 无 几 ， 
大 部 分 都 是 垃圾 游戏 ， 要 介绍 ， 实 在 
是 浪费 笔墨 ， 不 介绍 ， 同 志 又 要 责 
怪 ， 实 在 是 感到 左右 为 难 。 希 望 同 志 
们 来 信 给 我 一 点 建议 ， 下 面 介 绍 的 就 
是 一 个 以 如 何 赶 羊 为 题材 的 PS 游戏 ， 
不 知 各 位 看 了 以 后 会 有 何 感想 。 

这 是 一 部 收 羊 游戏 ， 玩 家 扮演 牧 
羊 人 ， 学 会 会 如 何 赶 羊 的 新 感觉 动作 
游戏 。 游 戏 规则 非常 简单 ， 就 是 要 求 
玩家 将 羊 群 从 一 定 距 离 赶 到 规定 的 地 
方 ， 或 是 从 后 面 驱赶 ， 或 是 吃喝 或 是 
利用 机 关 将 羊 群 赶 到 终点 。 不 过 ， 要 
注意 ， 舞 台中 有 不 少 陷阱 。 能 和 否 将 羊 
群 顺利 赶 到 终点 ， 就 要 看 玩家 的 水 平 
怎么 样 了 。 

在 游戏 中 ， 玩 家 将 羊 群 赶 到 由 4 
个 舞台 所 构成 的 5 个 世界 和 最 终 舞 台 
马 夫 龙 山 ， 首 先 ， 在 羊 的 旁边 或 者 后 


 } 面 驱赶 ， 这 样 羊 儿 就 会 按照 你 的 方向 


行走 了 。 如 果 稍 不 留神 ， 小 羊 儿 就 会 


 . 


现在 的 游戏 题材 千奇百怪 ， 杀 
猪 赶 羊 都 可 以 做 成 游戏 ， 我 也 不 知 
道 这 些 游 戏 开 发 者 是 怎么 想 的 ， 是 
想 回 归 自 然 ， 还 是 别出心裁 ， 真 是 | 
很 难 让 人 明白 


四 处 乱 跑 。 所 以 ， 应 该 时 刻 注意 。 每 个 舞台 里 都 都 设 定 有 各 种 
各 样 的 陷阱 ， 这 些 陷阱 并 非 全 都 是 对 玩家 不 利 的 ， 玩 家 可 以 利 
用 这 些 陷 阱 到 达 终点 ， 例 如 ， 利 用 跷 跷 板 飞 牙 河流 ， 不 用 再 转 


弯 绕 路 。 不 过 ， 有 些 顶 栏 中 有 高 压 电 流 ， 如 果 不 小 心 碰 到 ， 就 四 


会 触电 。 另 外 ， 除 了 可 以 利用 机 关 ， 还 有 其 他 的 间接 方法 例 | 
如 ， 把 羊 抱 起 来 或 者 大 声 败 喝 。 当 羊 儿 走 到 危险 的 机 关 这 边 时 
或 是 怎么 也 走 不 动 时， 就 立即 上 前 抱 首 它 走 。 

在 游戏 中 登场 的 羊 有 4 种 ,每 三 种 羊 儿 都 有 其 独特 的 行动 习 
惯 ,所 以 ,玩家 应 根据 它们 的 习惯 选择 相应 的 驱赶 方法 :在 此 ,给 | 
大 家 介绍 -一 下 这 些 羊 的 特征 和 习性 ;以 便 知道 如 何 驱赶 。 

金属 羊 : 这 种 羊 喜欢 自行 车 和 摇滚 音乐 ， 和 其 他 种 类 的 半 
相 比 ， 它 显得 更 有 勇气 ， 但 并 不 要 认为 它 很 温顺 。 

技术 羊 : 这 种 羊 精通 计算 机 和 交通 ， 外 表 看 上 去 很 酷 ， 而 
实际 上 它 很 小 心 ， 从 来 不 愿 做 领头 羊 。 

青春 小 羊 :这 是 一 种 生活 在 原野 及 其 普通 的 羊 ， 性 格 非常 温 
顺 ， 具 有 很 好 的 团队 精神 ， 你 让 它 走 哪 儿 它 就 走 哪儿 ,最 好 驶 
赶 。 


时 芭 小 羊 ; 生活 在 羊毛 工厂 中 ， 不 知道 世俗 的 险恶 ， 更 不 | 


懂得 什么 叫做 危险 ， 这 只 沉默 的 鳞 
羊 常 常 睹 走 乱 冲 。 
游戏 中 登场 的 牧羊 人 共有 四 
个 ， 他 们 也 都 是 一 帮 极 有 个 性 主 ， 
他 们 所 养 的 羊 都 一 样 。 玩 家 选择 不 
同 的 牧羊 人 ， 游 戏 难度 都 会 不 同 。 
在 此 做 一 下 介绍 。 
玛丽 娅 ， 她 白天 牧羊 ， 晚 上 到 
播 滚 乐 队 去 做 歌手 。 牧 羊 技术 非常 
高 明 ， 所 有 的 羊 儿 都 听 她 的 命令 。 
KEN ,原来 是 银行 保安 ， 他 相信 
羊 会 有 阴谋 ， 所 以 对 羊 非常 粗暴 。 
莫 特 利 , 它 实际 是 一 只 机 械 狗 ， 
它 的 梦想 是 成 为 
一 只 牧羊 犬 。 
态 欧 才 蕊 是 
一 只 非常 聪明 的 1 
牧羊 犬 ， 但 天 生 
就 还 有 亡 想 症 ， 
行动 迟缓 。 它 对 
于 现在 牧羊 工作 
还 是 很 满意 的 。 


要 入 过 过 村 的 的 天 
行 出 第 四 章 的 迷宫 ,然后 往 左 方 前 进 。 不 久 ,可 来 到 灵 
Re 与 灵 鱼 谈话 , 这 家 伙 会 传授 您 跳舞 的 技能 以 及 
| 肯 一 首 歌 ( 应 称 其 为 * 鱼 之 歌 ') .演奏 鱼 之 歌 ,一 转眼 ,会 来 到 
| | 魔女 住宅 旁边 的 水 池 处 。 您 会 感到 有 邻 人 胆寒 的 奇怪 声 
向 .回头 一 看 ,身后 竟然 多 了 一 个 幽灵 …'…( 他 为 什么 要 跟 
| 着 我 ,迷路 了 1 ? ) 领 着 则 灵 长 途 趴 涉 ,经 过 南 全 海边 ,可 发 
| 现 一 所 很 入 无 人 居住 的 空房 (在 地 图 7 -P 的 位 置 上 )。 进 
| 入 空房 , 我 们 了 解 到 , 原来 这 里 是 幽灵 日 思 夜 想 的 家 …… 
| | 紧 接着 ,引导 幽灵 来 到 埋 匡 其 肉身 的 陵墓 前 (具体 位 置 ,应 
| | 该 在 巫婆 住宅 的 堪 方 , 地 图 5 - G 的 位 置 上 ), 此 后 , 这 个 
| 可 怜 、 孤 独 而 又 失落 的 幽灵 便 会 无 牵 无 挂 地 回 到 天 国 (还 
井 好 ,不 是 个 厉鬼 ) 。 接 下 来 的 任务 很 简单 一 一 冯 第 五 章 的 迷 
富 。 第 五 章 迷 富 的 位 置 在 人 鱼 所 在 地 的 下 方 ( 地 图 10 -N 
上 的 位 置 上 )。 进 入 方法 ， 是 从 外 侧 岩 石 缺 口 的 位 置 潜水 而 


上 第 六 章 夕阳 
|」 通过 第 五 章 的 迷宫 , 此 刻 , 我 们 可 以 交换 到 所 有 的 物 
| 品 。 来 到 位 于 地 图 5 - M 的 地 方 ,参照 指示 牌 的 提示 (声音 
| 提示 , 需 多 加 注意 ) 可 发 现 秘密 通道 。 走 进 秘密 通道 ,向 青 
| 峙 老兄 施舍 200 元 钱 ， 这 个 刻薄 的 家 伙 会 教 您 “青蛙 之 
| 歌 "。 尔 后 , 行 至 位 于 地 图 16 - C 的 RAFT 商店 处 ,在 这 里 ， 
| 可 消费 100 大 元 乘 森 徐 观 山 望 水 ,自在 一 下 。 来 到 位 于 地 
| 图 16 -J 的 位 置 , 此 时 ,向 下 前 进 , 不 多 时 , 可 来 到 一 处 有 
| 许多 铁甲 武士 的 地 方 , 在 这 些 铁 大 个 之 中 , 有 少数 是 可 以 
| 复活 的 , 需 多 加 小 心 (战斗 时 ,注意 弓箭 的 使 用 ! )。 一 路 前 
沫 , 进入 宫 典 , 与 BOSS 对 阵 (一 个 巨型 铁甲 武士 , 最 好 用 
弓箭 对 付 他 ) 胜 出 后 , 即 可 得 到 第 六 关 迷 宫 的 钥匙 。 向 宫殿 
| 深 处 行进 , 将 火炉 点 燃 , 此 后 , 走 到 墙 边 欣赏 两 幅 图 画 (分 
| 别 是 猫 头 庆 和 鲸鱼 的 图 案 )。 一 切 办 妥 后 ， 便 可 走出 宫 
中 暴 。 此 后 , 往 北 前 进 ,再 向 西行 ,通过 乱 石 区 域 后 ,来 到 地 图 


| 14 -的 位 置 。 接 下 来 ,顺水 流向 南 , 游 到 有 两 个 武士 石像 
| 的 地 方 。 轻 轻 碰 一 下 左边 的 石像 ,石像 会 立即 复活 ,将 武士 
击 倒 后 , 便 可 进入 秘密 通道 .通过 秘 道 后 向 东 前 进 , 用 钥 是 

| 开启 迷宫 的 大 门 ,然后 , 便 可 以 进入 第 六 章 的 迷宫 了 。 

和 | 第 七 章 曙光 

| |] 进行 完 第 六 章 的 流程 后 ,玩家 可 得 到 "威力 的 戒指 "。 

| 返回 梅 具 村 , 来 到 风向 鸡 的 位 置 , 推动 风向 鸡 进 入 隐秘 场 


加 虽 7 


一 些 事项 。 此 外 ， 


.过 后 , 便 能 到 达 第 七 章 的 迷宫 , 用 钥 是 打开 第 七 章 迷 富 的 | | 


应 广大 读者 要 求 , 本 期 “掌上 "将 刊登 "GB 小 常识 ” 
一 文 ， 向 大 家 简要 介绍 在 使 用 GAME BOY 时 应 注意 的 
“ 萨 尔 达 传说 ”流程 攻略 也 将 顺利 收 


所 ,在 一 堆 鸡 骨 头 前 用 笛子 演奏 “青蛙 之 歌 "。 此 后 ,风向 鸡 
会 复活 (青蛙 和 鸡 有 什么 关系 1?) ,如 果 用 威力 的 戒指 抓 住 
它 可 以 四 处 飞行 ,很 方便 的 。 来 到 位 于 地 图 中 央 东 北 侧 的 
养 鸡 人 的 住所 。 然 后 ,进入 右 下 方 的 洞 窜 , 在 一 处 有 许多 石 
块 的 地 方 有 一 条 密 道 , 利用 炸弹 的 威力 可 以 发 现 人 口 〈 只 
需 ' 欢 "的 一 声 )。 进 入 秘密 通道 后 ,利用 风向 鸡 飞 过 大 断崖 
便 可 取得 第 七 章 迷宫 的 钥匙 。 来 到 养 鸡 人 住所 处 的 长 楼 
梯 , 通 过 水 潭 向 右前 进 ; 不 久 ,会 进入 一 个 洞窟 。 之 后 ,应 能 
够 看 到 一 块 没有 被 水 淹没 的 地 域 。 用 短 剑 殴 击 附近 的 墙壁 
会 发 现 一 处 秘密 通道 , 此 处 , 必须 再 次 借助 炸弹 的 破坏 能 | | 
力 .进入 秘密 通道 可 见 到 许多 令 人 眼 外 的 宝箱 和 布 满 灰尘 | 
的 石 块 。 开 动 您 智慧 的 头脑 吧 ,只 要 能 设法 走出 这 个 画面 ,| 
宝箱 就 会 自动 开启 。 从 一 个 宝箱 中 取得 海螺 后 返回 到 原先 | 
的 洞 富 中 ,这 次 向 东 侧 前 进 , 行 出 一 段 路 程 ,可见 到 一 处 断 | | 
崖 ,用 钩 绳 可 以 通过 这 里 。 越 过 断崖 后 ,再 向 东 侧 跳 妈 便 能 | ， 
来 到 一 个 山洞 前 , 通过 山洞 后 再 进入 上 方 的 洞 富 , 再 次 通 | | 


大 门 , 最 后 的 冒险 离 我 们 越 来 越 近 了 。 
第 八 章 归宿 
冯 过 第 七 章 的 迷宫 后 ,返回 养 鸡 人 家 的 住所 , 往 西行 
进 ,利用 掉 绳 过 断 桥 ,可 解救 女 主角 玛 琳 。 在 最 西 侧 斩 断 | 
草丛 后 ,会 出 现 楼 梯 ( 真 奇怪 )。 此 后 ,经 过 一 个 洞 寅 ,会 到 | 
达 落 石 区 域 。 向 北 行进 来 到 有 很 多 石头 的 地 方 ,然后 继续 | | 
走 , 会 来 到 乱 石 区 域 ， 用 炸弹 雄 开 石门 后 进入 , 必须 装备 机 
L2 的 盾 来 档 住 火焰 方 可 行进 。 通 过 火焰 路 后 , 行 不 多 时 可 | 
见 到 一 块 形状 酷似 乌龟 的 岩石 ,对 着 龟 石 用 笛子 演奏 “ 青 
蛙 之 歌 "乌龟 便 会 复活 。 此 后 是 一 场 很 简单 的 战斗 ,您 只 需 
用 剑 狂 劈 那 乌龟 便 可 以 了 。 击 倒 乌龟 后 ,第 八 章 的 迷宫 大 | 
门 已 经 向 我 们 敞开 了 …… 几 
进入 最 后 之 蛋 的 方法 | 
首先 , 回 到 梅 具 村 的 图 书馆 ,调查 右 下 角 的 一 本 书 ,可 
了 解 到 蛋 之 迷宫 的 行走 路 线 ( 注 : 路 线 是 随机 的 ,每 个 人 均 
会 有 所 改变 ! ) 。 随 后 即 可 前 往 最 后 之 蛋 , 在 最 后 之 蛋 的 近 
前 用 笛子 演奏 最 初学 到 的 “ 玛 琳 之 歌 "。 此 后 ,8 件 神圣 的 
乐器 即 会 出 现 , 共同 演奏 完 “ 萨 尔 达 之 歌 " 后 , 最 后 的 蛋 便 
会 露出 洞口 ,进入 蛋 迷宫 后 ,向 上 方 行进 ,经 过 两 个 房间 后 
掉 和 深渊 中 , 按照 书 上 的 行走 方法 可 到 达 另 一 个 深渊, 跳 
下 深渊 后 便 是 最 后 的 总 决战 了 ， 愿 苍天 保佑 您 平安 无 事 ， 


展商 wwer TO 全 


(二 ) 关 于 GB 的 一 些小 常识 
41) 最 好 不 要 擅自 拆卸 CAME BOY 
主机 及 其 配件 ， 以 免 造 成 对 硬件 的 破 
坏 。 此 外 ， 尽 量 不 要 自行 更 换 CAME 
BOY 的 外 壳 。 
(2) 当 您 在 插 载 或 者 拔 下 游戏 卡带 
的 时 候 ， 应 当先 关 掉 GAME BOY 的 电 
时 源 , 以 免 烧 机 。 另 外 , 插 载 游戏 卡带 时 ， 
一 定 要 让 主机 和 卡带 的 接合 部 分 完全 相连 后 再 开机 。 尽 量 
卡带 以 及 GAME BOY 本 体 施 加 过 大 的 外 力 。 
| (3) 注 意 不 要 将 CAME BOY 放 在 潮湿 的 地 方 , 也 不 要 
| 置 于 地 面 或 是 脏腑 的 、 有 灰尘 以 及 细小 碎 导 的 环境 中 。 
.GAME BOY 适合 在 湿度 较 低 的 房间 中 使 用 《〈 例 如 卧室 )。 
间 以 及 厨房 或 是 其 它 可 能 溅 到 水 的 潮 


(和 进行 完 游 戏 后 , 最 好 将 GAME BOY 收 好 , 以 免 其 
| 从 高 处 落下 ， 或 被 其 它 物 体 砸 伤 ， 因 而 造成 不 必要 的 损 


1 (5) 在 连接 GAME BOY 的 外 设 电源 时 务必 要 小 心 , 电 

| 源 插头 在 连接 GAME BOY 电源 外 设 接口 时 必须 呈 水 平 状 

| 态 ,并 且 力 度 不 要 过 猛 。 

(6) 在 断 开 GAME BOY 的 外 设 电源 时 ， 应 先 关闭 

| | GAME BOY 的 电源 ,然后 再 断 开外 设 电源 。 绝 不 要 带电 强 
| 行 断 开 , 如 此 ,容易 对 主机 造成 硬件 上 的 伤害 。 

| (7) 不 要 在 过 高 或 过 低 的 温度 环境 下 进行 CAME BOY 

| 的 游戏 。 在 过 低 的 温度 环境 下 ,GAME BOY 的 液晶 显示 屏 
| 幕 将 出 现 显示 速率 下 降 或 者 根本 无 法 工作 的 异常 情况 。 在 


|」 过 高 的 温度 环境 下 , 液晶 显示 屏幕 将 被 损坏 ,而 且 是 无 法 


修补 的 - 此 外 ,不 要 在 阳光 充足 的 环境 下 游玩 GAME BOY 
| 的 时 间 过 长 。 
(8) 不 要 用 较 重 的 物体 挤 压 或 用 硬 物 碰撞 GAME 
居 BOY ,这 样 很 容易 损坏 其 显示 屏幕 。GAME BOY 的 显示 屏 
国 | 幕 应 受到 良好 的 待遇 , 尽量 不 要 让 屏幕 表面 过 于 脐 脏 , 更 
】] 要 避免 划 伤 。 
(9) CAME BOY 外 设 接口 只 能 连接 CAME BOY 专用 
剧 外 置 设备 ,其 它 非 专用 设备 均 不 得 连接 。 
(10) 不 要 将 液体 泼洒 在 CAME BOY 主机 、 游 戏 卡带 
恒 以 及 其 它 CAME BOY 外 设 配 件 上 。 一 旦 此 类 情况 发 生 ,应 
立即 使 用 微 湿 的 软 布 进 
行 清洁 , 并 放 在 通风 较 好 
的 地 方 进行 风干 。 在 重新 
使 用 之 前 ， 应 检查 主机 、 
卡带 和 配件 是 否 完全 王 
燥 ， 没 有 丝毫 潮湿 的 地 
放 

(11) 注意 ,不 要 快 
速 、 反 复 开 启 和 关闭 
CAME BOY,， 如 此 将 缩短 
电池 的 寿命 , 并 且 非 常 容 


易 毁 掉 游 戏 卡 带 中 保存 


的 游戏 记录 。 此 外 ， 这 种 做 法 对 GAME 
BOY 本 体 也 存在 着 一 定 伤害 。 

(12) 为 了 获取 最 佳 的 游戏 图 像 效 
果 , 最 好 在 光线 良好 的 环境 下 , 以 半 垂 直 
角度 观看 GAME BOY 的 显示 屏幕 ,并 进 
行 操作 。 此 外 ,双眼 与 屏幕 的 距离 不 得 低 
于 20 公 分。 

(13) 为 了 防止 GAME BOY 卡带 接 
槽 处 被 弄 脏 或 进入 灰尘 及 脏 物 ,所 以 ,在 
不 使 用 GAME BOY 时 , 最 好 对 人 一 盒 游 
戏 卡带 ， 即 美观 又 可 以 有 效 地 防止 灰尘 
的 侵入 。 

《〈14) 在 使 用 电池 进行 游戏 时 , 不 要 
将 新 、 旧 电池 混合 使 用 。 更 换 电池 时 应 
一 口气 更 换 所 有 电池 。 

〈15 ) 最 好 不 要 将 型 号 不 同 、 品 牌 不 
同 以 及 属性 不 同 的 电池 混合 使 用 ,如 此 ， 
很 容易 产生 电流 不 稳定 现象 ， 对 主机 本 
体 造 成 不 必要 的 影响 ， 也 会 大 大 降低 电 
池 的 使 用 寿命 。 

〈16) 若 使 用 电池 进行 游戏 , 则 不 要 天 

将 废旧 的 电池 遗留 在 GAME BOY 中 。 当 
电池 消耗 列 尽 时 ,游戏 声音 将 变 得 较 弱 ， 
并 且 显示 屏幕 会 逐渐 变 暗 〈 即 使 调节 明 
亮度 也 无 用 ) , 出 现 这 种 情况 后 , 最 好 立 
即将 所 有 旧 电 池 更 换 为 新 电池 。 在 弱电 
流 状 态 下 工作 ,对 GAME BOY 本 体 也 无 
益处 。 

《17) 在 不 使 用 GAME BOY 时 , 应 取出 主机 中 安放 的 
电池 《不管 是 新 是 旧 ) ， 不 要 长 期 将 电池 放 在 GAME BOY 
及 其 附件 中 ,以 免 淡 忘 。 一 旦 电池 发 生化 学 反应 ,对 主机 的 
损害 是 无 法 挽回 的 。 

〈18) 最 好 不 要 使 用 充电 电池 进行 GAME BOY 游戏 
因为 充电 电池 的 电压 往往 较 低 ,会 对 本 体 造 成 不 良 影响 。 

(19) 尽 量 不 要 使 用 非 正 规 厂 家 生产 的 GAME BOY 儿 
接 电源 (变压器 )。 另 外 ,注意 老 款 式 CANE BOY 的 外 接 电 | 
源 为 6V ,而 GBC 和 GBP 的 外 接 电源 则 为 3V。 

《20) 使 用 外 接 电源 时 , 必须 将 主机 内 的 干电池 取出 
以 免 直流 电 和 交流 电 混 合作 业 。 


介 委 


虽 


友谊 第 一 比 守 第 二 伍 寓 绿 苗 群 扒 
找 锅 张 咏 谊 险 蚂 只 


| 结 真 心 朋友 


由 于 逆 寒 同 志 的 离 去 ， 所 以 本 人 斩 时 接管 了 这 个 栏 
目 ， 第 一 次 接手 ， 准 备 未 免 仓 促 ， 幸 好 有 众多 玩家 踊跃 投 
稿 , 方 解 心 中 忧虑 。 在 日 后 , 也 希望 更 多 的 朋友 能 将 自己 的 
足球 游戏 实战 技巧 展现 给 各 位 同好 ,并 不 断 磨 练 ， 以 达 共 
和 勉 共 强 。 


伊比 利 亚 的 幻想 曲 
一 一 狂 飚 葡萄 牙 


| 逆 寒 兄 : 
你 好 吗 ? 但 愿 你 不 好 ! 为 什么 不 给 我 回 E - mail 呢 ? 我 是 贵 刊 
| 的 一 名 忠实 读者 ， 一 直 关注 着 同志 ， 视 同志 为 挚友 ， 如 涛 涛 江 
水 ， 连 绵 不 绝 …… 遗 憾 的 是 我 现在 才 给 你 们 写 信 ， 丽 怕 是 我 没 
法 看 到 自己 的 信和 投 的 稿子 在 同志 上 的 身影 了 。 因 为 我 前 不 久 
| 才 结 束 高 中 生涯 ， 就 要 去 乌克兰 留学 了 。 在 走 之 前 我 真 的 很 希 
| 望 可 以 拿 着 一 本 刊 有 自己 稿子 的 《同志 》 登 上 飞机 ， 不 知道 可 
| | 以 吗 ? (拜托 ， 我 烧香 ……) 怎 么 说 我 是 从 小 学 一 年 级 开始 玩 FC 
| | 一 直到 现在 的 PS2， 这 其 中 ， 酸 甜 苦 辣 风霜 雨 雪 很 多 很 多 ， 每 
| | 次 遇 到 问题 ， 总 能 挺 过 去 ; 认识 了 同志 后 ， 才 发 现 多 了 份 真诚 
人 
利 


| 昔 与 抉择 ， 可 每 次 想起 那 句 令 人 振 憾 的 “游戏 尚未 成 功 ， 同 志 
| 尚 须 努力 ”， 觉 得 一 切 又 都 那么 无 所 谓 ， 只 有 真心 希望 同志 可 
| 以 越 来 越 好 ! (怎么 ， 大 家 都 感动 地 器 了 吗 ?) 要 是 以 后 我 从 国外 
| 回来 找 不 到 工作 ， 去 找 你 们 ， 可 以 吗 ? 
世界 很 大 ， 却 也 很 小 ; 有 很 多 人 喜欢 葡萄 牙 队 ,我 只 是 很 
| 多 人 当中 的 一 个 而 已 ( 白 梦 老师 不 也 是 吗 ?) 也 许 有 人 认为 这 样 的 
队伍 没什么 好 拿 来 讲 的 ， 在 他 们 眼中 只 有 “ 渴 死 它 ” 传 球 ， 
咱 “ 飞 哥 ” 过 人 ， “麦子 ”射门 的 简单 的 三 点 一 线 流 程 而 已 。 然 
而 ,在 这 支 无 论 哪 一 项 能 力 均 不 是 NO.1 的 队伍 中 ， 可 以 供 玩 
家 发 挥 的 流 能 近乎 有 100% ， 再 加 上 原本 葡萄 牙 队 拥有 的 华丽 
| 孩 目的 脚 法 ， 闲 熟 细 腻 的 配合 ， 这 便 是 “伊比 利 亚 的 幻想 
| 首先 就 是 它 在 场 上 如 行云流水 般 变 化 的 4-4-2A 阵型 。 
和 | 攻 ， 可 在 不 知 不 觉 中 变 为 4-3-3; 防 ， 也 可 以 神出鬼没 的 变 
| 为 5 -3 -2。( 令 对 手 把 握 不 住 你 的 战术 意图 ， 也 是 取胜 的 重要 
| 方法 之 一 哟 ! ) 
其 次 ， 是 葡萄 牙 队 的 黄金 一 代 阵 容 。( 我 算 过 了 的 ! 平均 年 
龄 27. 954 岁 ， 全 部 使 用 右 脚 ， 平 均 身 高 有 180. 409 公分 ) 守 门 
| 员 这 个 位 置 上 1 号 队长 拜 亚 是 绝对 主力 ，1. 84 米 的 身高 ， 防 守 
| 力 18， 身 体 17， 弹 跳 力 17， 虽 算 不 上 神奇 ， 但 也 算 牢固 了 。 
| 蔡 补 的 有 两 个 ( 别 拿 他 和 昔 林 源 三 、 苦 岛 津 健 去 比较 ) ，34 岁 的 
| | 老将 埃 斯 皮 尼 亚 (防守 力 17， 身 体 17，180 公分 ) 有 些 反应 慢 ， 
建议 用 24 岁 年 轻 的 门将 奎 姆 (22 号 ，184 公分 ， 有 身体 、 跳 妈 
| 方 、 扑 三 项 值 均 为 17) 给 年 轻 人 多 二 些 机 会 吗 ! 这 是 一 支 球 队 的 
一 半 ， 幻 想 曲 同样 也 是 一 半 。 领 衔 葡萄 牙 队 后 防 的 是 5 号 库 托 
(31 岁 ，184 公分 ， 防 守 力 17， 身 体 18， 耐 力 速度 、 弹 跳 、 头 
球 和 射门 力 都 有 17) 在 他 身边 有 28 身高 1.88 本 开 


谢 。OK, 开 哨 ! 


来 稿 请 见 目 录 地 址 ， 并 注 明 足球 专题 收 ， 在 此 说 表 感 


维 了 ， 需要 大 家 去 继续 探索 哟 { 左 边 卫 是 13 号 迪 吕 斯 ， 人 高 马 业 
大 ， 和 是 那 种 不 停 地 跑 着 中 球 的 工兵 队 

可 别 小 看 他 ， 有 时 他 的 助攻 能 力 丝毫 不 逊 于 日 本 青年 军 的 | 
二 7 二 0060 和 地 末 于 居 


物 : 27 岁 ，187 公分 的 沙 维尔 。 身 披 14 号 队 服 。 耐 力 和 速度 、 
盘 球 都 有 17， 却 总 是 在 场 上 犯 毛病 : 漏 人 、 被 晃 过 、 漏 项 、 背 


后 铲 球 、 传 球 失误 ， 有 什么 他 干什么 。 建 设 大 家 注意 他 的 使 | 
用 ， 每 次 全 队 中 只 有 他 的 体力 消耗 的 最 慢 哟 ! 至 于 替补 队员 ， 身 | 
高 不 如 主力 ， 经 验方 面 只 有 30 岁 ，174 公分 的 20 号 塞 克 里 塔 | 
里 奥 还 可 以 (耐力 速度 都 是 17)。27 岁 的 3 号 鲁 依 乔治 能 力 值 并 | 
不 差 ( 耐 力 、 速 度 加 速 力 和 弹跳 力 都 有 17)， 只 是 只 有 170 公 | 
分 ， 大 矮 了 !24 岁 的 16 号 贝 托 身 高 腿 长 ， 能 力 值 也 不 错 ( 身 
体 、 耐 力 、 速 度 加 速 力 都 有 17) ， 是 个 有 前 途 的 队员 。 反 正 不 
到 万 不 得 以 还 是 别 换 人 的 好 ! 至 于 后 防线 的 隐藏 能 力 ， 主 要 是 在 
造 越位 陷阱 上 ， 很 实用 的 一 招 ， 不 用 事先 设置 战术 ， 队 员 自 己 | 
会 造 越 位 的 ! 29 岁 的 蒂 尼 亚 和 6 号 保罗 李 萨 。 地 萨 只 有 177 公 | 
分 ， 能 力 值 更 偏向 于 防守 。( 防 守 力 、 反 应 、 技 术 、 传 球 准 头 都 | 
有 17)， 而 25 岁 的 科斯 蒂 尼 亚 比 李 萨 高 了 4 公分， 耐力 有 18，| 
速度 反应 、 弹 跳 、 头 球 都 是 17， 可 以 在 空中 争夺 中 获得 优势 。| 
这 里 可 以 有 较 宽 松 的 调整 余地 。 左 边 中 场 是 队 中 能 力 值 最 平均 | 
的 31 岁 老将 本 托 (只 有 防守 力 是 15， 传 球 准 头 是 17 ， 其 余 的 全 
是 16) ， 一 但 状态 上 升 ， 便 会 发 挥 出 更 强 的 能 力 ， 尽 管 他 只 有 | | 
174. 公分。 右边 的 还 用 问 吗 ?除了 费 戈 还 有 谁 呢 ? 这 位 27 岁 的 球 
星 拥有 180 公分 的 身高 和 极 强 的 能 力 值 ( 盘 球 19， 技 术 18，f 
球 准 头 18) ， 给 队友 做 球 ， 自 己 射门 ， 样 样 在 行 ， 是 很 重要 的 | 
哟 。 再 有 就 是 队 中 30M -40M 的 定位 球 以 及 右边 角球 都 要 由 他 上 | 
主 罚 才 能 发 挥 出 最 佳 效果 。 那 30M 内 的 任意 球 和 右边 角球 呢 ? | 
废话 ， 当 然 由 10 号 ，28 岁 的 核心 依 科 斯 培 来 完成 了 (攻击 力 、| 
技术 、 射 门 力 、 盘 球 和 弧度 都 有 18 ， 传 球 准确 则 有 19)。 能 否 
用 好 他 们 两 人 ， 是 葡萄 牙 队 发 挥 出 潜在 能 力 的 关键 ， 他 们 可 
把 全 场 链接 起 来 ， 攻 则 无 孔 不 人 ， 守 则 滴水 不 漏 。 有 时 他 们 还 | 
会 追 回 到 禁区 附近 防守 、 拿 球 ， 这 就 是 球星 的 做 用 吧 ! 即便 是 替 | 
补 ， 也 并 不 亚 于 主力 ，11 号 25 岁 的 康 西 卡 奥 就 是 最 好 的 例 | 
子 ，177 公分 的 个 头 正好 够 做 攻击 型 边 前 卫 ， 用 速度 拆 开 对 手 
的 防线 ， 便 是 拿手 好 戏 。 而 19 号 老将 卡 普 乔 也 是 那 种 能 力 很 平 
均 的 队员 ， 不 鸣 则 已 、 一 鸣 惊 人 ! 对 中 场 队员 来 说 ， 抢 不 到 的 头 | 
球 就 别 去 抢 ， 也 不 用 白费 体力 。( 唉 没 办 法 ， 谁 叫 自 己 太 矮 的 ! ) | 
可 以 说 葡萄 牙 的 前 锋 是 世界 上 最 幸福 的 ， 身 后 强大 的 中 场 给 他 | 
但 关 伯 7 二 由 二 全 
只 有 24 岁 ) 所 以 能 力 值 并 不 是 很 突出 (只 有 加 速 力 、 头 球 和 射 
外 18)， 但 180 公分 的 身高 足 侨 胜任 一 个 主力 的 位 置 
了 另 十 光 的 号 着 人 
， 但 耐力 和 速度 、 反 应 都 有 18， 是 捕 提 机 会 型 的 前 锋 。 


中- 鲁 
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剑 拔 叔 张 确 是 哈哈 只 结 真心 朋友 Ge 


| | 线 ， 证 费 戈 在 他 身后 。 另 一 边 则 是 身体 平衡 性 不 是 很 好 的 平 
| 托 ， 可 以 用 他 的 个 人 技术 在 前 场 拿 一 下 球 。 蔡 补 的 两 个 人 名 气 
| 也 不 小 ，9 号 萨 平 托 和 18 号 保 莱 塔 只 有 身高 差 了 一 些 ， 能 力 什 
| 方面 ， 平 托 的 跳跃 力 好 一 些 ， 正 好 弥补 了 身高 不 足 (177 公分 ) 


的 空缺 ， 总 之 两 个 人 的 能 力 足够 顶 蔡 主 力 去 打 的 。 前 锋 的 反应 


| 能 力 都 不 错 ， 所 谓 潜在 能 力 ， 是 指 他 们 会 在 第 一 时 间 出 现在 应 
| 该 出 现 的 位 置 ， 很 少 浪 费 机 会 ， 而 且 补 射 的 意识 也 很 强 ， 更 恺 
| | 刊 的 是 他 们 可 以 追 堵 对 方 的 攻击 型 后 卫 ， 解 围 后 又 快速 跑 回 自 


己 的 位 置 ， 而 且 在 特殊 情况 下 会 做 出 特殊 的 动作 ( 像 无 人 防守 的 


和 传 中 球 用 倒 勾 ， 两 个 后 卫 关门 的 情况 下 直接 用 踏 射 ， 从 后 卫 身 


下 抢 下 来 球 ， 和 守门 员 同 时 去 抢 ， 可 以 用 铲 射 得 分 等 等 (这 可 都 


中 是 经 常 有 出 现 的。 不信 的 话 ， 你 也 可 以 试 一 下 的 ! 


阵型 这 种 变化 不 用 做 任何 调整 和 设 定 。 
阵型 转 攻 时 ， 用 “超级 边锋 ” 康 西 卡 奥 换 下 沙 维尔 ， 这 样 
就 可 以 形成 前 场 的 超级 攻击 的 阵型 了 。 因 为 康 西 卡 奥 会 不 断 地 


| 助攻 上 前 或 给 前 锋 做 球 或 是 自己 射门 ， 另 一 种 上 就 给 费 姜 和 科 
‖| 斯 塔 右 中 前 场 更 多 拿 球 的 机 会 ， 有 了 强大 中 场 的 支持 ， 试 问 哪 
| 支队 可 以 经 受 如 此 凌厉 的 攻击 呢 ?( 能 力 值 全 19 的 除外 ) 


阵型 转 守 时 ， 能 力 值 偏 于 进攻 的 后 腰 科 斯 蒂 尼 亚 上 场 。 这 


| | 祥 ， 做 边 前 卫 的 沙 维尔 便 会 积极 后 撤 ， 它 的 室 位 就 会 由 能 力 什 
| | 更 高 一 些 的 费 世 来 回 于 左右 中 场 填补 ， 这 对 于 这 位 “最 贵 的 球 
| 是 "来 说 不 难 ， 对 吧 ?( 还 有 哟 ! 寒 兄 ! 你 不 觉得 这 里 边 他 的 能 力 


值 不 是 很 高 的 吗 ?) 


葡萄 牙 队 没 有 什么 固定 的 战术 ， 每 个 人 在 场 上 的 位 置 相当 


| 吉 动 ， 是 一 支 个 性 鲜明 的 队伍 。 


还 有 不 得 不 说 的 ， 就 是 这 支 葡萄 牙 队 的 头脑 却 实 不 怎么 样 


| (积极 性 不 低 ， 却 总 是 脑子 发 热 ) 有 时 候 乌 龙 球 的 进门 慢 放 能 让 


人 笑 得 像 夜 露 死 苦 ， 更 有 一 次 后 防 大 将 库 托 在 禁区 内 争 项 ， 明 


| | 明 跳 的 比 对 方 前 锋 高 了 一 头 ，( 不 知道 的 还 以 为 是 头 球 攻 门 呢 !) 
| 却 把 球 项 进 了 自家 的 大 门 ， 气 得 我 真 想 摔 电 视 机 。 这 可 都 被 丰 


|| 档 在 记忆 卡 里 的 ! 


一 般 大 家 都 认为 状态 越 好 的 队员 越 能 发 挥 地 更 好 ， 可 对 于 


| 葡萄 牙 的 国门 拜 亚 和 沙 维尔 这 两 个 来 说 ， 越 是 大 白 箭头 ， 就 越 
」 能 发 挥 出 潜在 的 能 力 ， 不 信 你 就 试 一 下 ， 骗 你 的 话 你 可 以 砍 了 
| 我 的 脑袋 哟 ! (什么 ?你 来 真 的 吗 ? 


以 上 便 是 伊比 利 亚 的 约 想 曲 的 全 部 内 容 了 。 虽 然 只 是 我 的 
一 点 个 人 见解 ， 却 希望 能 和 大 家 交流 一 下 ， 必 竟 游 戏 还 尚未 成 
， 同 志 们 尚 须 努 力 呀 ! 有 什么 意见 尽管 提 好 了 。 天 下 玩 友 皆 兄 
， 赛 兄 ,我 说 得 对 吧 ! 祝 大 家 每 天 都 能 做 个 做 个 好 梦 ， 我 该 睡 
;彻夜 未 眠 的 我 做 的 是 “ 白 梦 ”。 梦 中 ,我 捧 起 了 大 力 神 

， 代 表 的 是 东方 巨 龙 
河南 省 洛阳 市 关 林 镇 关 林 西 路 87 号 院 赵 况 


种 奇 的 斯 洛 文 尼 亚 


逆 寒 : 你 好 ! 
看 到 第 4 期 上 ， 你 回答 小 弟 的 来 信 后 ， 我 是 万 分 激动 ( 比 我 


状 | 尽 13: 0 狂 扫 瓦 伦 西亚 时 ， 还 激动 。) 激 动 之 余 ， 看 到 各 路 玩 友 


蜂 涌 论 谈 WE2000， 不 禁 心里 有 点 失衡 ， 做 为 一 个 WE 的 超级 
迷 ， 至 今 没 有 投 过 一 次 稿 ， 甚 至 连 讨论 都 谈 不 上 。 所 以 ， 做 为 


| 对 塞 哥 的 报答 ， 为 大 家 献上 本 人 研究 最 深 的 两 只 球 队 中 的 一 只 
也是 我 最 喜欢 、 最 得 意 的 。) 


提起 当初 选择 他 时 ， 是 因为 一 时 的 冲动 ， 记 得 是 因为 朋友 


国生 说 他 在 wE2000 中 是 一 只 顶级 的 菜鸟 队 ， 在 现实 中 ， 还 可 以 
7 


看 ,但 在 CAME 中 根本 没 资格 与 南斯拉夫 ， 这 种 欧洲 一 流 强 队 
交手 ， 好 胜 的 我 ， 一 气 之 下 (其 实 也 没 那么 严重 )， 放 下 了 当时 


手 上 所 有 的 活 ( 当 时 我 正在 攻关 寄生 2) ， 全 心 投入 研究 斯 洛 文 | | 


尼 亚 ， 功 夫 不 负 有 心 人 ， 经 过 我 的 培养 ， 斯 洛 文 尼 亚 在 朋友 中 
被 冠 有 了 “神奇 ”的 称号 。 

废话 就 不 说 了 ,我 研究 斯 治文 尼 亚 这 么 长 一 段 时 间 ， 发 现 
了 不 少 缺 点 ， 但 也 奇迹 般 找 到 了 他 的 亮点 : 

1. 身高 : 作为 东欧 球 队 ， 斯 洛 文 尼 亚 人 天 生 就 是 大 高 个 ，| 
全 队 有 5 人 之 多 ， 身 高 超过 190CM， 其 余 的 ， 也 大 多 在 180CM 虹 
左右 ; 对 那些 中 间 立 “杆子 ”的 无 赖 球 队 ( 并 不 是 有 意 ， 说 白 
梦 ， 小 子 ! 还 敢 说 ， 看 刀 …… 白 梦 大 哥 ， 侥 了 我 吧 ! ) 很 容易 。 


2. 气势 : 斯 治文 尼 亚 是 一 个 天 生 偶 强 的 球 队 ， 球 队 中 充满 山 | 


了 永 不 言 败 的 精神 ， 所 以 在 气势 上 可 压倒 一 切 对 手 ; 而 这 种 气 
势 也 是 其 获胜 的 原因 (我 就 经 常 在 比分 落后 ， 局 势 不 利 的 情况 
下 ， 反 败 为 胜 ) 。 

先 说 阵型 吧 ! 看 看 ， 斯 治文 尼 亚 的 默认 阵型 ， 是 一 个 很 时 尚 
的 3-5-2B 的 阵型 ， 不 过 通过 研究 ， 和 朋友 对 挑 ， 觉 得 这 个 


截 的 朋友 玩 ， 以 7: 5 告 负 )。 开 始 ， 我 选用 了 4 -4-2A， 看 上 
去 攻守 平衡 的 阵型 ， 可 是 玩 了 没 多 久 ， 我 就 发 现 这 个 阵型 缺点 
太 大 ，4-4-2A 是 一 个 在 防守 上 强调 单 后 腰 与 后 防 的 防守 能 力 
的 阵型 ， 看 看 斯 治文 尼 亚 ，DH 位 置 找 不 到 一 个 合适 的 球员 ， 
防守 球员 就 更 别 说 了 ，DEFENSE 17 的 球员 ， 就 是 国宝 级 的 
了 ， 所 以 ， 我 想到 了 毛 主 席 的 一 番 话 : “人 多 力量 大 ”。 最 后 
订 下 了 5-3-2B 的 初 形 ; 但 与 马 贼 的 英格兰 较量 后 ， 我 就 觉 
得 防守 上 还 有 缺 空 (被 其 帅哥 三 个 远 射 ， 打 得 体 无 完 肤 ， 再 加 上 
了 不 是 “人 ”的 欧文 ， 嘿 ……)。 所 以 ， 我 想 了 想 ， 决 定 把 两 个 
后 腰 向 两 个 下 角 拉 一 点 ， 这 样 可 以 密 补 后 场 的 防守 空缺 。 

阵型 讲 完 了 ， 当 然 就 要 选择 适合 的 队员 了 : 

GK， 我 选择 1 号 ， 塔 马路 维 奇 ， 此 君 表现 十 分 稳健 ， 该 扑 
出 的 ,一定 可 以 扑 到 ， 扑 不 到 的 ， 一 定 摸 不 着 ; 

CB， 中 间 是 6 号 克 纳 夫 斯 ， 身 高 体 壮 ， 防 高 空 很 不 错 ; 

右边 ，4 号 米 亚 维 奇 ， 做 为 队长 ， 是 全 队 防 守 的 核 


心 ; 
左边 ，19 号 加 里 奇 ， 虽 然 他 是 DH， 不 过 是 全 队 中 体 
力 最 好 的 ， 在 防线 上 往返 补 防 ， 也 是 一 个 好 手 ; 
SB， 左 边 为 5 号 加 利 奇 ， 他 是 队 中 DEFENSE 17 的 少 有 球 
员 之 一 ， 防 守 上 不 会 太 让 你 担 辫 ; 
右边 为 13 号 鲁 都 尼 亚 ， 虽 有 点 届 才 ， 但 是 做 为 全 队 速 
度 最 快 的 他 (SPEED 18) 有 很 强 的 防守 意识 ， 用 好 他 ， 在 右 路 可 
以 抵抗 一 些 “ 风 人 ” (我 就 用 他 把 欧文 防 死 过 ) 。 
DH， 左 边 21 号 伊 斯 特 尼 奇 ， 右 为 16 号 斯 治 加 ， 这 两 几 | 
位 ， 身 高 体 壮 ， 可 以 在 防线 前 ， 管 立 起 一 道 高 墙 ; | 
OH， 斯 洛 文 尼 亚 中 首 推 18 号 阿 西 莫 维 奇 (TECHNIQVE、 
PASSACC、DRIBBLE、CVRVE 都 是 17) 是 一 个 比较 好 的 发 动 山 
机 ， 加 上 其 不 错 的 身体 ， 在 中 场 争 一 争 头 球 ， 还 是 可 以 和 其 他 
大 牌 球星 有 一 拼 。 


CF， 左 为 10 号 札 贺 维 奇 ， 右 为 20 号 奥 斯 特 奇 ，10 号 是 | 
全 队 进攻 的 灵魂 ， 技 术 、 脚 法 也 是 全 队 最 好 的 ， 而 20 号 奥 斯 特 | 


奇 在 我 们 玩 友 中 有 “奇迹 创造 者 ”之 称 ( 虽 SHOOT POWER 为 
17， 但 经 常 打 进 30 米 左 右 的 远 射 )。 

玩 斯 治文 尼 亚 ， 重 在 打 好 防守 ， 这 样 ， 你 才 可 以 抑制 对 手 
的 攻势 ， 从 而 为 自己 赢得 时 间 ; 在 防守 时 要 注意 ， 不 要 认为 五 
后 卫 会 很 安全 ， 其 实 ， 如 果 你 指挥 不 当 ， 反 而 会 很 混乱 ， 而 且 
五 后 卫 有 一 个 很 大 的 缺点 ， 那 就 是 三 个 中 后 卫 ， 因 为 电脑 会 自 


| 动 保持 队 型 ， 所 以 ， 在 对 方 攻 到 禁区 前 时 ， 他 面 对 左 ( 右 ) 边 的 
| 中 卫 时 ， 其 他 两 人 就 会 靠 过 来 ， 这 样 在 禁区 中 心 右 ( 左 ) 边 就 会 
| 留 下 很 大 的 空 档 ， 只 要 对 手 是 高 手 ， 一 个 A 键 按 下 ， 他 反切 的 
| 前 锋 就 可 单刀 赴 会 了 。 处 理 的 方法 ， 就 是 注意 使 用 两 个 后 糙 的 
| | pH,， 可 以 让 他 们 补 位 ， 还 要 记 住 ， 不 要 轻 意 去 扑 对 方 ， 如 果 被 
| 过 掉 ， 后 果 可 想 而 知 ; 在 两 边 路 ， 可 以 用 人 多 的 优势 ， 用 口 + 


和 | x 的 方法 用 人 埋 了 他 ， 对 速度 快 的 前 锋 ， 最 好 不 要 和 他 比赛 


跑 ， 看 准 其 奔跑 线 ， 用 人 前 墙 后 追 的 方法 ， 把 球 断 掉 ， 而 对 技 
| 术 型 的 ， 就 用 人 海 淹没 他 ， 防 头 球 ， 就 不 说 了 ， 只 要 注意 用 x 
键 卡 位 ， 就 一 定 没 问题 ; 在 对 方 单刀 时 ， 最 好 立刻 放 门 将 ， 随 
| | 后 大 喊 一 声 以 壮 势 气 ， 在 接近 拿 球 队员 同时 ， 按 〇 键 ， 对 电脑 
由 可 为 是 100% 成 功 ， 人 脑 也 有 很 高 成 功率 。 

进攻 ， 一 个 球 队 最 终 的 胜利 ， 还 是 需要 进 球 ， 在 防守 住 对 
| 手 的 进攻 后 ， 就 是 一 个 反击 ， 越 快 越 好 ， 如 果 对 自己 的 控 球 能 
力 有 信心 ,可 以 注意 ， 使 用 口 + x 和 口 + A (这 招 ， 力 条 消失 得 
很 快 ， 所 以 ， 不 注意 看 不 清楚 ， 所 以 ， 逆 寒 哥 没 用 出 来 ， 也 情 
有 可 言 )。 在 超越 对 方 的 情况 下 用 口 + x ， 而 对 方 在 身后 紧 贴 
由 时 ， 可 用 口 + A， 可 以 轻松 过 了 他 ， 如 果 对 控 球 没 太 大 自信 ， 


| 可 以 用 奥 斯 特 奇 ， 找 机 会 打 远 射 。 


| 斯洛文尼亚 的 这 一 打 法 ;看 上 去 中 场 几乎 没有 防守 ， 但 这 
| 也 是 一 种 战术 ， 对 手 过 中 场 时 会 很 轻松 ， 但 到 了 后 防 时 ， 会 轩 
| 难 重 重 ;这 样 可 以 制造 两 种 情况 : 1. 对 手 的 攻势 ， 会 因此 而 被 
| 打 乱 节奏 ， 为 防守 赢得 时 间 ; 2. 在 精神 上 ， 也 是 对 对 手 的 一 种 
| 打击 ， 有 可 能 ， 从 比赛 开始 到 结束 ， 他 都 无 法 适应 这 一 节奏 。 
这 可 是 一 个 大 便宜 ， 可 以 先进 他 几 个 。 
| 谈 谈 和 朋友 们 的 一 些 趣事 吧 ! 前 不 入， 我 们 防 照 欧 锦 赛 打 了 
| 一 次 比赛 ， 我 胜 多 负 少 ， 最 终 得 了 个 第 二 。 
。 第 一 场 ， 我 对 桃子 ( 张 忠 陶 ) 的 巴拉圭 (说 什么 ,巴拉圭 也 打 
| | 欧 锦 赛 ， 别 惊讶 ， 这 是 因为 我 们 全 部 都 恨 法 国 队 ， 所 以 就 把 他 
换 掉 了 ， 再 加 上 桃子 喜欢 巴拉圭 ， 谁 敢 说 不 字 ， 顺 便 说 一 声 ， 桃 
子 身高 182CM， 体 重 170 斤 。)2: 1 金 球 获 胜 ， 下 半 场 ， 不 小 
心 就 被 他 的 小 狮子 ( 圣 克 和 鲁 斯 ， 跑 得 又 快 顶 得 又 凶 ， 所 以 人 送 外 
| 号 )。 打 进 一 个 ， 不 过 斯 洛 文 尼 亚 永 不 言 败 的 精神 ， 还 是 厉害 ， 补 
| 时 和 加 时 赛 ，“ 奇 迹 ” 射 手 奥 斯 特 奇 两 脚 30 米 的 远 射 ， 为 我 打开 
| 了 了 通 往 4 强 的 大 门 。 

第 二 场 ， 对 马 贼 的 英格兰 : 3: 1， 英格兰 是 很 强 ， 不 过 ， 
开场 10 分 钟 ， 他 的 帅哥 就 被 我 的 斯 洛 奇 送 下 了 场 ， 后 面 ， 就 是 


第 三 场 ， 决赛，1: 1 败 在 葡萄 牙 手 下 ， 和 平 铝 ( 和 宾 ) 这 家 

| 伙 ， 靠 着 有 个 非 戈 ， 就 疯狂 的 远 射 ， 不 过 ， 最 后 因为 心理 因素 
| (他 们 一 伙 人 在 我 发 点 球 时 ， 集 体 坐 在 了 铅 子 那 边 ， 我 

) 输 巴 ， 不 公平 ! 

不 谈 了 ,不 谈 了 ， 再 谈 下 去 ;看 了 这 篇 文章 的 玩家 们 一 定 

杀 啊 ， 砍 死 这 个 骗 钱 的 家 

)。 写 这 么 长 一 篇 文章 ， 并 不 是 叫 大 家 和 我 一 样 

， 而 只 是 想 和 各 路 玩家 交流 交流 ， 小 弟 ， 也 不 多 说 


贵州 省 六 盘 水 三 中 高 三 文 (ID) 班 钟 大 海 


克罗地亚 之 时 型 浅 谈 


小 寒 ! 你 好 : 
人 我 是 贵 刊 的 读者 ， 我 是 喜欢 本 刊 的 足球 专题 栏目 。 这 是 我 
| 第 一 次 向 贵 刊 投稿 ， 如 有 错误 的 地 方 ， 请 多 多 包 函 。 


友谊 第 一 比赛 第 二 丛 坑 绿 菌 群 挫 ( 匡 
钊 找 移 张 奔 态 哈哈 只 结 真心 朋友 Le 


在 98 世界 杯赛 里 充当 黑马 的 克罗地亚 ， 有 不 少 的 球迷 还 记 
得 吧 。 作 为 一 名 狂热 的 球迷 ， 对 克罗地亚 队 更 是 刮目相看 ， 从 | 
此 便 喜 欢 上 了 交 罗 地 亚 队 。 从 接触 WE 系列 以 来 ， 便 苦心 钻研 
着 克罗地亚 队 的 阵型 及 打 法 ， 现 将 几 点 心得 写 下 ， 愿 与 同样 喜 
爱 克 罗 地 亚 队 的 球迷 玩 友 交 流 经 验 。 

我 先 将 全 队 的 英文 名 单 公布 ， 在 下 文 队 员 的 名 字 将 以 英文 | 
出 现 : 

1. Ladic 


5. Juric 


15. R. koval 6. D. simic 19. Stimac 
2. Saric 4. Tuaor ，21. Soldo 
13. M. Cvitanovic 8. Stanic 
10. Boban 7. Asanovic 16. Rapaic 
20. N. Kovac 17.Jurcic 22.J.Simic 9. Suker 
18. Vagrinec 11. Boksic ”12. Z. Pavlovic 
我 觉得 克罗地亚 队 ( 以 下 简称 为 克 队 ) 默 认 的 阵型 最 为 合 员 
适 ， 克 队 的 阵型 默认 为 5-3-2， 一 种 比较 保守 的 阵型 ， 我 先 
介绍 一 下 名 单 与 阵型 的 排列 。 


3. Jarni 
14. RuRavina 


防守 分 析 

克 队 防守 阵型 的 优势 在 于 边 后 卫 速 度 的 奇 快 ， 中 后 了 
壮 的 身体 和 个 头 突出 。 先 来 介绍 几 个 后 卫 的 数值 : 

CB 4 号 Tudor 一 一 身高 192CM， 防 守 意 识 和 身体 平衡 性 均 
为 18， 弹 跳 17， 头 球 命 中 率 18; 再 也 不 用 害怕 傻 ( 卡 ) 努 了 。 
(哈哈 !) 

CB 21 号 和 19 号 一 一 身高 189CM、188CM， 两 位 仁兄 的 防 
守 、 平 衡 、 弹 跳 力 和 头 球 的 数值 都 一 样 ， 还 不 错 ， 只 是 21 号 | 
Soldo 的 速度 比 19 号 快 一 点 。 

LB 3 号 Jami 一 一 速度 达到 19， 射 门 力量 18 ， 攻 击 力 强 ，| 
很 多 玩 友 喜欢 让 他 打 前 锋 ( 不 错 的 选择 )。 | 

LB8 号 Stanic 一 一 速度 也 很 快 ， 助 攻 型 后 卫 。 

好 了 ， 克 队 的 后 防 就 这 样 分 布 ， 有 名 速度 奇 快 的 边 后 卫 ， 
对 手 是 很 难 从 边 路 发 动 进攻 的 ， 中 路 有 Tudor 撑 着 ， 可 以 把 他 


设 为 SW( 拖 后 )。 肠 ! 对 了 ， 打 五 后 卫 有 一 个 致命 的 弱点 一 “ 直 | 


塞 球 。 当 对 方 成 功 突破 中 场 ， 已 方 的 后 卫 会 保持 好 阵型 ， 对 手 | 
直 塞 球 很 容易 成 功 ， 那 就 ， 


不 过 ， 防 这 种 球 也 是 可 以 的 ， 只 要 全 力 应 用 好 LI1+X 和 防 | 


门 员 出 击 。 还 有 ， 如 果 对 手 有 像 卡 努 等 头 球 功 夫 了 得 的 人 物 ， 
就 要 用 盯 人 ,用 1 至 2 个 人 去 干扰 他 。 好 了 ， 能 做 到 这 些 已 经 
不 错 了 ， 再 好 一 点 的 话 就 可 以 做 到 滴水 不 漏 ( 像 意大利 那样 ) ， 
总 之 ， 防 守 依 靠 的 就 是 两 个 字 一 一 冷静 。 

该 谈 谈 中 场 了 ， 克 队 的 中 场 并 不 强大 ， 但 拥 传 球 能 力 值 达 
到 19 的 10 号 Boban， 和 射门 力量 、 准 头 18 的 16 号 Rapajc 就 
足够 了 。 当 你 认真 的 看 一 下 就 会 发 现 队 中 有 四 名 左 搬 子 选手 ， 
有 三 个 是 主力 ， 一 个 替补 队员 ， 队 中 的 左 撤 子 个 个 都 是 攻击 型 
角色 。 


进攻 分 析 | 

克 罗 的 进攻 主要 围绕 11 号 Boksic 这 名 克 队 的 最 强 球 员 来 外 
打 ， 进 攻 套 路 方面 可 以 参照 前 几 期 的 方式 ， 很 不 错 的 。 

哦 ! 还 有 一 件 事 ， 角 球 交 给 10 号 Boban 来 罚 ， 命 中 率 高 。 


近 距 离 最 好 用 苏 克 ， 准 头 19。 而 远 一 点 的 呢 ， 用 脚 头 极 猛 的 | 


Boksic 来 抄 刀 主 罚 。 | 
最 后 ， 愿 每 一 个 喜爱 克罗地亚 的 玩 友 能 横扫 WE 赛场 ,CO| 


广西 南宁 市 一 职高 00 计 (2) 班 ， 邹 高 村 


厂商 : FROM SOFTWA 
类 型 :六 C 


机 种 : PS2 厂商 : NAMCO 类型: 射击 


最 高 技术 与 奏 材 
赎 砚 究 极 空战 


机 种 : X-BOX 厂商 : KONAMI 类 型 : 射击 
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机 种 : PS2 厂商 : FROM SOFTWARE 类型: RPG 


人 色 信康 放 A 


RN 


攻 。 -和 1 
人 芒 野 新 X 0 民 呈 ， 
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ar 


Pr 今 作 的 剧本 | 
一 全 ~ 由 著名 小 说 家 高 旬 
二 濑 美惠 担当 ， 相 证 
信 上 比 起 前 作 
应 该 是 有 过 
之 而 无 不 及 


机 种 : PS2 厂商 : ATLUS ”类 型 : PPG 


由 事 原 乱 志 负 
责 人 设 ， 广 受 好 评 
的 Ri 《GRODW 
LAr NSER》 续 作 登 


场 。 


二 


一 年 后 ， 命 运 之 轮 再 次 开始 旋转 


三 
f 等 ” 村 疮 站 和 5 茜 E 兴 条 1 了 系 


< 兄 厌 外 记 丰 克 和 和 首 


机 种 : PS2 ， NAMCO 类 型 : ACT 


特 刚 推荐 


5 英寸 PS one 
显示 屏 (N、P 全 抽 
冻 )，100 型 至 103 型 
PS one 通用 。 对 比 度 
强 、 清 晰 度 高 、 图 像 
稳定 、 外 观 疯 丽 、 坚 


aaaal | 经 贸 人 到 
白 翅 联通 经 贸 公 司 
白云 联通 经 贸 公 司 集 直 接 代理 ,研制 创新 、 批 发 直销 为 一 体 , 融 国内 实力 雄厚 资深 老 店 为 联盟 ，j 讲 上 


信誉 . 重 品质 。 经 多 年 磨 研 和 改善 ,得 到 了 各 地 游戏 界 同仁 暨 爱好 者 普遍 认同 。 我 们 将 一 如 既往 地 坚持 | 
,| 以 质 取胜 ` 以 诚 待人 的 基本 原则 : 
您 满意 的 请 告诉 你 的 朋友 ,您 不 满意 的 请 告诉 我 们 ! 
在 白云 天 地 里 ,您 所 需求 的 并 通过 我 们 的 努力 ,一 定 能 够 获得 最 大 程度 的 满足 。 昌 
， x 经 营 项 目 :DC\PS2 PS one`\GBA、WS、PDA 均 为 原装 正 货 ,型 号 齐全 、 保 证 质量 。 另 有 各 种 原装 | ， 
| | 国产 周边 配件 以 及 DC PS2 .GBA 的 原版 软件 ,并 与 日 本 同步 发 售 。 
人 x 本 公司 以 "品种 新 ,项 目 全 ,速度 快 、 价 格 合理 、 原 装 正 货 立足 于 市 场 。 您 需要 的 正 是 我 们 所 要 

| 做 到 的 ,欢迎 批发 零售 商 光 临 各 地 的 加 盟 店 选 购 产 品 ,洽谈 业务 ,互惠 互利 ,互通 有 无 。 “ 


PlayStation2 系列 : 
x* 振动 方向 盘 : 带 油门 ` 带 手刹 .手感 舒适 ; 
炎 光线 枪 : 对 应 最 新 的 射击 游戏 4 沉默 的 狙击 手 》 准 确 度 高 ,做工 精良 ; 
x* PS2 原装 振动 手柄 :原装 品质 .无 可 挑剔 .值得 信赖 ; 
x* 仿 街 机 摇 杆 : 易 固定 ,手感 佳 , 带 有 连 发 功能 ,并 具有 双向 震动 功能 。 
PlayStation One 系列 : 
x 显示 液晶 屏 :PS one 便携 必 备 ,并 配 有 电池 使 用 。 
x 车 载 电 源 : 有 了 它 就 可 以 在 车 上 享受 PS one 的 魅力 。 
Dreamcast 系列 : 
x* 振动 方向 盘 : 同 系列 的 精良 产品 ,美观 大 方 .固定 性 强 .手感 卓越 。 
x 光线 枪 : 原 装 产品 ,质量 优越 。 
x* 仿 街机 播 杆 : 自 带 连 发 功能 ,可 播 记忆 卡 ,手感 优良 。 
精品 系列 : 
ee 打火机 、 项 链 、 铅笔 售 、 钥匙 链 、 手 表 、 腰 表 、 茶 杯 挂钟 、 钱 包 等 , 款 款 新 


， 《游戏 同志 》 与 白云 联通 经 贸 公 司 将 共同 在 2001 年 举 
| | 办 一 次 格斗 盛会 ,竞赛 项 目 定 为 PS 版 “ 源 皇 99"。 地 区 选 
| 拔 赛 的 具体 时 间 、 具 体 规 则 和 地 点 由 当地 的 加 盟 店 决定 ， 
| 请 参赛 玩家 直接 去 店 里 咨询 。7 月 8 日 各 加 盟 店 提交 候选 
赛 手 名 单 ,于 8 月 8 日 开始 在 北京 进行 总 决赛 。 奖 品 丰 厚 ， 
希望 大 家 勇 跃 参加 !! 

各 加 盟 店名 单 如 下 (排名 不 分 先后 ) ; 

智慧 游戏 精品 店 

北京 市 鼓楼 东 大 街 149 号 

电话 :64076291 “联系 人 : 刘 彦 军 


嘉德 盛 天 游戏 专卖 店 
北京 五 道口 宾馆 对 面 
北京 魏公村 路 3 号 

电话 :62326931 68451138 联系 人 : 陈 晓 瑾 
海 达 游戏 专卖 店 

北京 鼓楼 东 大 街 24 号 

电话 :84029356 “联系 人 : 张 海 滨 


嘉 合 盛 游戏 天 地 
北京 金 台 路 十 字 路 往 西 30 米 路 北 
电话 :65957168 ”联系 人 :高鹏 


黄金 荣 游戏 器 材 销售 中 心 
北京 地 安 门 东 大 街 65 号 
北京 鼓楼 东 大 街 271 号 
电话 :84014872 84039110 联系 人 : 李 君 轶 

都 乐 游戏 精品 店 

北京 鼓楼 东 大 街 153 号 北京 珠 市 东 大 街 薛 家 湾 42 号 
电话 :64072421 67025240 ”联系 人 : 李 生 


福星 游戏 机 经 销 店 
北京 昌平 区 一 中 对 面 北京 昌平 一 街市 场 北 侧 
电话 :69710059 69725570 ”联系 人 : 赵 阳 曹 立民 


河北 省 石家庄 英 特 游戏 机 销售 中 心 
英 特 游戏 精品 店 
石家庄 市 西 大 街 40 号 省 博物 馆 广 场 西 侧 


英 特 游 戏 专卖 店 
石家庄 中 华南 大 街 36 号 
电话 :7763555 ”联系 人 : 王 英 民 


永 兴 游 戏 精品 总 汇 

山东 省 淄博 市 

电话 :2183989 -4055 ”传真 :2186436 联系 人 :崔杰 
常 研 电玩 

安徽 省 蚌埠 市 南山 路 83 号 

电话 :2057093 ”联系 人 : 常 斌 


深圳 市 南山 区 西部 电子 3 楼 9 号 
电话 :6075659 ”联系 人 : 王 金 


订 远 的 关注 的 昌 


花 到 各 地 的 白云 联通 加 盟 店 领取 赠 
品 ; 数 目 有 限 , 赠 完 为 止 。 


上 .二 =] 


和 白云 天 地 之 间 玩 家 无 处 不 在 
网 罗 全 球 精 品 新 作 尽 在 其 中 
三 联 游戏 精品 店 

江苏 省 南京 市 中 央 路 35 号 

电话 :6633134 ”联系 人 : 张 国 庆 


永 华 游戏 精品 店 
上 海 市 长 乐 路 280 号 
电话 :63750456 ”联系 人 : 感 新 华 


联 星 电子 公司 

天 津 市 和 平 区 兴安 路 140 号 
电话 :27215891 传真 :27228733 联系 人 : 张 建 强 
玩 之 茵 游戏 店 

浙江 省 杭州 市 建国 中 路 290 - 10 号 

电话 :7019987 ”联系 大 : 张 雄 波 


东 新 电玩 
浙江 省 宁波 市 东区 彩虹 服饰 广场 F117 
电话 :7844774 “联系 人 : 张 培 东 


广州 市 西堤 二 马路 8 号 南 太 商场 2 楼 239 档 
电话 :81923862 “联系 人 : 肖 兰 


昆明 市 螺 师 弯 四 区 3 楼 215 号 
电话 :3542962 13708706535 ”联系 人 ;成 春生 : 


和 白云 游戏 店 
昆明 市 西昌 路 电子 城 82 档 
电话 :4108738 ”联系 人 : 赖 仲 鹏 


游戏 天 堂 
重庆 市 渝中 区 中 华 路 191 号 
电话 :63727876 ”联系 人 : 曾 津 


游戏 之 岚 
重庆 市 渝中 区 约 容 路 2 号 (重庆 市 警备 区 大 门 旁 ) 
电话 :63742753 联系 人 : 韦 凡 


新 兴 电 玩 
成 都 市 花 围 路 2 栋 9 号 
电话 :96958 - 8157587 3318268 ”联系 人 : 胡 大 军 


太原 市 意 城 电子 有 限 公司 电玩 专卖 店 
电话 :2026012 “联系 人 : 董 鹏 张 肖 


郑州 火车 站 正 兴 街路 北 28 机 电 市 场 附 4 号 韶关 族 
电话 :6967363 联系 人 : 葛 谦 

白云 联通 店 

北京 鼓楼 东 大 街 105 号 

电话 :84044276 联系 人 : 腾 建 康 


和 白云 联通 公司 各 加 盟 店 服务 宗旨 


产品 如 人 品 、 信 誉 似 生 命 


火 游戏 爱好 者 可 赁 此 活动 印 


相信 对 于 诸位 玩家 来 说 , 打 穿 十 一 话 、 长 度 仅 
为 十 五 个 小 时 左右 的 机 3 一 定 不 成 为 什么 问题 ， 


所 以 今 次 的 攻略 以 详尽 为 主 、 速 度 为 辅 (其 实 有 是 为 
了 作 这 份 攻略 ,每 一 话 都 要 打 十 遍 左右 。 夜 圳 现在 
已 从 爱 栅 症 变 为 异 樱 症 ……)。 和 希望 大 家 可 以 尽情 
享受 其 中 的 乐趣 , 耐 下 心 玉 , 细 细 地 去 品味 吧 。 


成 员 建立 强大 的 信 融 关系 .赢得 成 二 的 胜利 | 保卫 巴黎 的 和 平 。 


站 语 
征 .前 ADVENTURE PART 
夜 露 : 啊 …… 终于 盼 到 了 ,我 心爱 的 樱 3……”( 把 脸 贴 在 限 
定 版 樱 3 上 人 上 下 NORMAL LIPS! 
， 众 编 :” 二 在 限定 的 时 间 内 作出 选择 ,是 栅 


| 夜 露 : < 汪 张 盘 三 个 片头 : 三 个 主题 曲 、 与 CG 结合 的 高 质量 ” 花 大 战 原创 的 系统 。 
| 动画 、 入 木 三 分 的 配音 、 精 彩 的 战斗 、 颇 有 乐趣 的 MINI GAME 再 用工 
| | 加 上 搞笑 的 情节 …… 唉 …… 真 是 极品 。“ 作 自 言 自 语 状 ) 表达 感情 的 新 LIPS ANALOC| 


大 绩 E LIPS?1 
夜 露 : 唉 …… 真是 极品 啊 …… ”( 越 来 越 自我 陶醉 状 ) 在 以 往 的 LIPS(Live&Interactive | 
是 终于 , 身 为 老 樱 花 迷 的 唱 再 也 无 法 装 听 不 见 ,那个 …… 我 说 Picture System) 的 基础 上 , 地 作 沁 亲人 了 SATOG LIPs” ,可 以 通 
夜 露 啊 , 可 不 可 以 '…… 并 过 手柄 上 的 3D 摇 杆 或 十 字 键 来 微妙 地 控制 感情 的 传达 。 


夜 露 : 咽 ……? “( 用 无 比 冷酷 的 眼神 敬 了 他 一 眼 ) 例如 下 面 这 个 在 站 
见 此 , 晶 把 后 面 的 半 句 话 生生 地 咽 了 下 去 ,并 觉得 万 念 俱 灰 ， 


| 低 着 头 .默默 地 走向 了 墙角 。 之 后 他 顺手 从 桌子 上 抄 起 了 一 杆 粗 


笔 ) , 那 字 迹 就 犹如 龙凤 飞舞 、 灵 蛇 跳 动 一 般 , 在 旁人 眼中 颇 有 诗 
仙 下 凡 之 风 ( 疯 ? )。 
文 提 和 名目 《将 进 酒 》( 如 有 雷同 . 纯 属 巧合 ) ,内 容 如 下 : 
君 不 见 我 想 樱 3 悲 白 发 , 朝 如 青丝 莫 成 雪 。 
君 不 见 我 念 樱 3 落成 空 ,奔流 到 海 不 复 回 。 
天 生 我 材 必 有 用 ,樱花 散 尽 还 复 来 。 
人 生 失 意 须 尽 欢 , 莫 使 破 杯 空 对 月 。 
亮 羊 宰 牛 皆 不 乐 ,会 须 一 饮 三 百 杯 。 
独孤 求 , 乐 闲 子 , 白 梦 生 ,将 进 酒 , 晶 莫 停 。 
钟 鼓 恨 玉 不 足 贵 ,但 求 樱 3 不 愿 醒 。 
与 君 歌 一 曲 , 请 君 为 我 侧耳 听 。 
古来 痴狂 皆 寂 寞 ,惟有 唱 者 留 其 名 。 
死 苦 魔 , 夜 露 所 ,一 年 汉堡 换 樱 3 ,与 樱 同 销 万 古 愁 ! ! 


后 记 : 夜 露 终于 同意 借 唱 楼 3 玩 , 但 晶 除了 要 请 夜 露 一 年 的 
上 | 汉堡 外 ,更 被 罚 做 一 个 月 的 卫生 清洁 …… 
办 新 的 舞台 .革新 的 人 物 . 轩 新 的 系统 、 轩 新 的 …… 


樱花 大 战 3!! 


游戏 主要 由 ADVENTURE PART 和 战斗 PART 组 成 。 以 “ 巴 在 普通 的 LIPS 外 围 增加 一 个 LIPS， 于 内 部 作出 复数 的 选 | 
黎 华 击 团 花 组 队长 大 神 一 郎 的 身份 进行 游戏 ,与 花 组 的 五 名 新 择 。 


CLICK MODE! 
可 以 用 光标 在 画面 中 点 击 ， 随 着 不 同 的 选择 作出 不 同 的 行 
动 。 


CLICK LIPS! 
简单 地 说 就 是 CLICK MODE 加 DOUBLE MODE。 


TIMING LIPS! 
在 限制 的 时 间 过 半 后 选项 会 有 变化 发 生 。 


新 增 的 会 食 MODE! 
为 了 达成 指定 的 目标 要 和 各 个 角色 交谈 ,交谈 的 次 序 将 会 影 
响 最 终 的 结果 。 


将 秘密 情报 传送 到 你 手中 、 这 就 是 “携带 通信 机 ”! 
既然 是 秘密 部 队 ,当然 要 有 自己 特产” 
殊 的 联络 方式 了 。 在 今 作 一 些 机 密 信息 | 
就 可 以 通过 你 手中 的 记忆 卡 传达 给 你 ，| 
譬如 说 某 个 女孩 想 约 你 却 又 不 想 别 人 
知道 …… 你 可 不 要 受 宠 若 售 哦 ,呵呵 。 


不 要 在 移动 地 图 上 错过 精彩 的 突 发 事件 、“EVEN 
CATCH”! | ， | 
除去 在 黑 猫 剧 院 和 巴黎 的 街道 之 ， 
外 ,玩家 还 会 在 其 它 的 场景 进行 游戏 ， 
而 在 移动 的 时 候 是 有 机 会 遇见 突 发 事 ， 
件 的 ， 那 时 就 要 在 一 定时 间 内 决定 理 
予 与 否 。 


大 神 队长 值 ! 
根据 选项 的 不 同 , 除了 在 战斗 时 会 增加 额外 的 数值 外 , 大 神 


的 必 杀 技 会 随 着 与 队员 之 间 的 信赖 度 以 及 称号 的 不 同 而 产生 变 ‖ 


化 。 
战斗 PART 


新 系统 ARMS(Active&Realtime Machine System) ! 畦 

斩 击 ,射击 肉搏 ,操作 光武 在 3D 空间 自由 移动 ! 今 作 将 “可 | ， 
以 操纵 的 电影 ” 变 为 现实 ， 并 在 回合 制 SLG 基础 上 进化 出 | 
“ARMS”! 

今 集 各 角色 的 行动 由 屏幕 下 方 的 长 槽 决定 。 普通 情况 下 为 7 
格 , 但 随 游戏 中 信赖 度 和 队长 指令 的 变化 而 不 同 , 格 数 为 0 时 就 | 
不 能 再 进行 任何 的 行动 。 


丰富 多 彩 的 指令 ! 

移动 : 随 距离 耗费 相应 的 格 数 。 | 

攻击 : 当 敌 人 被 锁定 在 攻击 范围 内 后 就 可 以 按 A 键 发 动 攻 | 
击 , 最 多 可 作出 耗费 5 格 的 连续 攻击 。 | 


储 气 (大 迪 ) :在 气 合 槽 不 满 的 情况 下 , 可 以 按 下 B 键 来 增加 
气 合 值 ,但 随 战斗 形态 的 不 同 耗费 的 格 数 会 有 所 变化 。 

防御 : 按 下 X 键 进行 防御 , 但 随 战 斗 形态 的 不 同 耗费 的 格 数 
会 有 所 变化 。 

回复 : 按 下 并 键 恢复 自己 或 邻接 同伴 的 体力 , 但 随 战 斗 形 ; 
的 不 同 耗费 的 格 数 会 有 所 变化 。 Ca 


特殊 行动 ! 
协力 攻击 : 在 进行 通常 攻击 的 时 候 ， 
| 上 有 机 会 与 其 他 成 员 一 起 作出 攻击 。 


友情 COUTER: 在 敌人 攻击 我 方 某 ， 
一 角色 的 时 候 ， 我 方 其 他 的 人 物 会 有 一 
定 的 几率 化 解 敌人 的 攻击 。 
本 
| 合体 攻击 : 当 信赖 度 极 高 的 队员 和 大 神 一 郎 在 相 邻 的 情况 下 
| 发 动 必 杀 技 时 , 便 会 出 现 威力 极 强 的 双人 合体 必 杀 技 。 


有 | 


保护 ( 众 仁 3) 队长 大 神 一 郎 的 专用 指令 。 可 以 保护 指定 的 
同伴 3 次 ,二 者 都 不 会 失血 ,真是 不 用 白 不 用 。 
队长 :队长 大 神 一 即 的 专用 指令 。 直 接 影 响 各 行动 的 耗费 格 


战斗 中 充满 迫 力 的 事件 场面 ! 
精美 的 Polygon 画面 将 战斗 掀 至 高 潮 。 


MINI GAME 
今 作 的 MINI GAME 可 是 十 分 有 趣 哦 ,不 但 画面 大 幅度 提升 、 
更 是 简单 上 手 ,真是 老少 皆 


宜 呢 。 
下 


限定 版 A TYPE 物品 。 在 游 ， 
戏 中 美 露 和 昔 送 给 大 神 
一 郎 的 纪念 品 。 


[ 根 定 版 B TYPE 物品 
| 在 游戏 中 作为 携带 ， 
1 ”通信 机 出 现 。 


花 之 都 一 一 巴黎 


舞台 从 帝都 转移 到 法 国 的 首都 巴黎 凯旋门、 艾 菲 尔 铁塔 一 
一 在 游戏 中 展现 她 们 迷人 的 风采 , 花 之 都 巴黎 , 不 但 集 文化 与 艺 
术 于 一 身 , 也 是 恋爱 的 都 市 。 新 的 故事 就 在 这 里 展开 

黑 猫 剧院 是 在 巴黎 刚刚 开放 的 小 剧院 ,其 高 水 平 的 歌 甸 表 演 
远近 闻名 。 

地 下 则 是 巴黎 华 击 团 的 总 司令 部 ,乘坐 专用 电梯 便 可 来 到 灵 
子 甲骨 一 一 光武 下 和 弹丸 列车 一 一 艾 克 雷 鲁 的 整备 库 。 


遇 


几 ， 支 攻 | 


小 编 舞 刀 形 剑 冲锋 陷 陈 前 赴 后 继 攻 克 礁 关 ,人 
陆 家 针 蒂 活 背 品 茶 含笑 水 到 汇 成 俭 收 江山 se 


巴黎 华 击 团 花 组 
大 神 一 郎 :是 真面目 的 热血 男儿 ,拥有 优秀 的 指挥 能 力 。 


年 龄 :23 岁 

破 蛋 日 :1 月 3 日 
身高 :176CM 
体重 :65KC 
血型 :A 

出 生地 :日 本 
CV: 陶 山 章 央 


中 但 她 做 起 事 来 却 时 常 笨 手 繁 脚 ,因此 经 常 给 周围 的 人 带 来 麻烦 。 
兴趣 是 朗读 圣经 ,祈祷 \ 助 人 和 机 枪 乱 射 。 


年 龄 :16 岁 

破 蛋 日 :8 月 15 日 
身高 :156CM 
体重 :45KGC 
血型 :A 

出 生地 :法 国 
CV: 日 高 DO 0D 子 


年 龄 :16 岁 

破 蛋 日 :4 月 18 日 
身高 ;161CM 
体重 :46KC 
血型 :B 

出 生地 :法 国 
CV: 岛 津 寒 子 


爱丽 卡 ， 芳 蒂 奴 :修道 院 的 见习 修女 。 性 格 开朗 、 信 仰 坚定 ， 


格 丽 茜 努 ， 布 鲁 美 露 : 继承 了 诺 鲁 曼 蒂 公 家 的 血脉 , 布 鲁 
美 露 家 的 千金 。 虽 然 外 表 是 高 贵 华丽 的 贵族 ,但 因为 体内 流动 的 


长 是 变 戏法 。 
年 龄 :11 岁 
破 蛋 日 :10 月 10 日 
身高 :142CM 
体重 :36KC 
血型 :A 
出 生地 :越南 
CV: 小 樱 工 祥 子 


罗 贝 利 亚 . 卡 鲁 利 尼 : 巴 黎 有 由 以 来 的 大 恶人 。 所 犯 下 的 罪 | 
状 足以 定罪 超过 1000 年 ,性 格 是 为 了 达到 目的 不 择 手段 。 

年 龄 :20 岁 

破 蛋 日 :11 月 13 日 

身高 :179CM 

体重 :64KC 

血型 :AB 

出 生地 : 特 兰 西 瓦 尼 亚 ( 罗 马 
尼 亚 西北 部 地 区 ) 

CV: 井 上 嘉和 久子 


北大 路 花火 ; 北大 路 男生 家 的 千金 。 祖 母 是 法 国人 , 由 于 自 | 
幼 在 国外 生活 ,关于 日 本 的 事 知道 的 很 少 ,但 精通 书 道 . 弓 道 。 现 | | 
在 暂 住 在 旧 交 布 鲁 类 名 家 ,是 “大 和 抚 子 " 式 的 少女 。 


年 龄 :17 岁 

破 蛋 日 :5 月 22 日 
身高 :158CM 
体重 :46KGC 


迫 水 典 通 :日 本 驻 法 国 大 使 ,真实 身份 是 巴黎 1 
风华 击 团 凯 旋 门 支部 部 长 。 


美 露 ， 著 曾 ; 古 兰 玛 的 秘书 之 。 能 力 优秀 ,| 
为 人 冷静。 


昔 . 卡 猜 利 斯 ， 古 兰 玛 的 秘书 之 _“。 人 性格 开 上 
朗 ,好 奇 心 旺盛, 喜爱 甜品 。 


基 姆 . 艾 比 安 ; 正义 感 充满 全 身 的 芯 比 安 若 几 
部 , 常 为 了 巴黎 的 和 平 而 奔波 于 大 街 小 埠 。 | 


君 O 区 四 力 仁 ? 你 那 力量 是 ? 


.| 想 知道 关于 你 的 事 。 | 爱丽 卡 UP 
好 漂亮 的 衣服 …… 爱丽 卡 DOWN 


入 引 冯 部 和 让 人 L 丰 人 上 。 EE 直 | 
(追加 ) 夭 引 > 忆 分 代 仁 免 许 | 留 发 属 是 要 有 执照 的 5 | 一 | 
区 天 开演 王 呈现 呈 吧 网 必要 天 且 生 证 陆丰 


今天 是 切 掩 了 才 来 的 。 
上 
才 

黑 猫 剧 院 

古 兰 玛 , "对 了 ,这 里 的 表演 怎么 样 ? 喜欢 吗 ? ” 
NT 
| 坟 广 办 他 巴里 四 舞台 下 二 权 。| 不 愧 是 巴黎 的 舞台 呢 。 | 

帝都 站 舞台 四 全 3 雁 WWN 世 于 和 .| 帝都 的 舞台 更 好 一 些 ; 
| 人 直下 夕 人 力 丰 0 正二 办 ? | 攻 是 出 现 这 样 的 低级 闹剧 吗 ? | 古 兰 玛 由 || 
| 
， 
大 神 :我 在 帝国 华 击 团 担任 
本 | 
毛 交 由 帮工 v 未 岂 大 。 | 做 检票 员 。 十 兰 玛 UP || 
十 类 到 DOWN || 
| 


爱丽 卡 : 大 家 玩 得 高 兴 吗 ? “ ， 
N LIPS:NORMAL LS Ca) 厅 LXCaR | | 受 WFIP 


1 
A LIPS:ANALOG LIPS ] 
D LIPS:DOUBLE LIPS 迫 水 大 使 :30 分 钟 后 在 大 堂 见 。” 
人 
TILIPS:TIMING LIPS 六 人 兴 1 训 让 六 - 人 
TIME OUT: 时 间 切 [仿生 不 7 二 7 策略 道 Te 
ADVENTURE PART 要 
日 本 大 使 馆 
人 迫 水 大 使 :你 是 ……? ” 自由 行动 1(19:00 一 一 19:30) 


| 市 国 海军 中 尉 ， 大神 一 好 正 二。 帝国 海军 中 慰 大 神 一 几 s| 一 | 
| 超 交 由 四 大 神 一 部 志 二。 | 检票 员 大 神 -好 。 | 一 | 
| 


TIME OUT 


即使 不 在 30 分 以 内 回 到 大 堂 ， 人 迫 水 大 使 的 信赖 度 也 不 会 降 | 
低 (但 如 果 守 时 的 话 迫 水 大 使 的 信赖 度 会 UP); 在 通道 遇 到 昔 即 | 
使 不 和 她 去 小 卖 部 她 的 信赖 度 也 不 会 降低 ; 19: 20 会 被 爱丽 卡 强 | 
制 带 到 厨房 ;超过 19:30 爱丽 卡 会 来 叫 大 神 回去 大 堂 。 


乐 屋 ,CLICK MODE (10 回 ) 

车 子 失控 爱丽 卡 : “别人 会 认为 我 是 个 怪 女孩 儿 吧 ? ” 
ee 站 
| 


天 克 二 上 碌 愉 直 。 没有 那 回 事 啦 。 
他 亿 知 六 大 忆 二 址 ? 还 想 知道 什么 ? 


(追加 ) 攻 点 2 上 友 癸 。 


2 Ra 


0 
大 神 : 既然 已 经 知道 我 的 名 字 了 ……” 
交谈 (第 2 回 ) 


日 本 忌 O 仕 事 老 教之 忆 。| 告 诉 你 我 在 日 本 的 工作 。 
| 友 一 信人 到 克 教之 加 。| 告 诉 你 我 的 三 园 。 | 爱丽 卡 DOWN | 


Ra 
交谈 (第 3 回 ) 爱丽 卡 UP 

岂 

交谈 (第 4 回 ) 离 去 (即使 不 到 十 回 也 会 离 去 ) 


爱丽 卡 的 眼睛 (2 回 ) 


爱丽 卡 DOWN 
TIME OUT 


爱丽 卡 的 衣服 


| 
爱丽 卡 的 胸 (2 回 ) 
爱丽 卡 : 古 兰 玛 说 男人 都 是 色 迷 迷 的 ,大 神 你 也 是 那样 吗 ?” 


| 素 直 发 中 译 加 。 | 很 坦率 地 着 元。 |- | 
[证 | 
[FE 


看 爱丽 卡 的 头发 (2 回 ) 

触摸 爱丽 卡 UP 
看 爱丽 卡 胸 前 的 十 字 架 (2 回 ) 

大 神 ” 是 啊 5 学 


想 和 爱丽 


工 J 力 君 上 仲 良 4 在 0 大 v:。| 想 和 爱丽 卡 要 好 呢 - 一 | 
世界 好 平和 亿 胡 疙 耕 才 上 代 。 | 为 了 世界 的 和 平 。 
仁宗 《 日 本 民办 关机 去 序 上 代 | 为 了 早日 回 到 日 本 。| 爱 丽 卡 大 DOWN 


例 1: 和 人 才 庆 + 于 3 忆 一 个 +7 一 所 yR+T1 
久 力 小 一 和 三 四 让 办 六 


例 2: 隔 天 了 + 和 人 于 SY+ 避 3 汉 工 了 D+ 生 夕 小 一 | 爱丽 卡 大 UP 
人 = 工 小 力 

例 3: 生 八 和 + 了 也 > 宛 一 + 于 一 六 + 下 这 卜 = 了 | 爱丽 卡 大 UP 
也 之 庚 又 


没有 做 出 来 的 场合 
全 部 TIME OUT 的 场合 


小 卖 部 , 萌 (一 定 要 买 爱丽 卡 的 明星 照 ) 


壳 让 四 化 事 直 蕊 5 ? 


W 人 太志 人 在 话 忆 方太 0D? 


译 意 信赖 度 
小 卖 部 的 工作 怎么 样 ? 


neo 帮 届 
话 方式 吗 ? 

有 恋人 了 吧 ? | 
大 堂 

十 兰 玛 ; 怎么 ? 你 很 讨厌 猫 吗 ? ” 


本 
酒吧 


1. 强 班长 : 来 ! 把 这 威士忌 喝 了 ! ” 


已 总 蜀 大 料 六 未 寺 。 | 那 我 就 不 客气 了 。 
男 胡 户 日 本 酒 到 本。 是 男人 的 话 就 喝 日 本 酒 。 


丰 友 在、 飞天 不 好 | 什么 :是 个 醇 鬼 …… 


2. 美 露 ( 见 过 强 班长 后 ) 

1 下 | 
一人 四 去 世 万 契 世 关 权 。| 唱 …… 没 看 见 呢 。 | 一 | 
上 上 办 公关 上 3 让 才 上 二。 “| 好 像 去 到 别处 的 样子 -| 一 | 
追加 ) 

起 7 


(中 加 )“\、 玉 汪 O 所 "此 言 25 工 计 | 他 说 在 老 地 方 。 sw 


[om 二 | | 闫 吉大 DowN 
贵宾 室 , 格 丽 背 努 和 古 兰 玛 


屋 根 里 部 屋 , 美 露 
门廊 ( 术 一 孝 ) ,爱丽 卡 
2 层 客席 , 格 丽 昔 努 


支配 人 室 , 古 兰 玛 
大 神 :做 个 一 流 的 舞 者 吗 ……” 


| 
昌 
虽 
砚 
也 
涡 


全 v 双人 寺中 未 才 ! 我 会 努力 的 ! 
心 之 ,远虑 未 可。 
(追加 ) 办 \ 考 之 工 反 六 示 可。 考 \ 考 虑 一 下 先 。 


(追加 )v、\ 之 .远虑 ] 未 才 。 


EU 生生 

秘书 室 , 美 露 

上 人 胡 仕 事 赤 蕊 吉 0? | 你 做 什么 工作 ? 

|Z 王 盖 了 2 二 人 让 人 ? | 十 兰 玛 是 个 怎样 的 人 ? 

| 恋人 他 v DO? | 有 恋人 了 吗 ? 
7 

电梯 前 ,遇见 美 露 和 背 人 


赴 后 继 攻克 雄关 [ES 。 


到 渠 成 坐 收 江山 


译 意 
PRE 
[TITITIITTTIITTIET 王 EN 
让 再 二 和 
1 层 客席 , 迫 水 大 使 


舞台 里 
背 ; 爱丽 卡 她 们 真 不 错 呢 ,我 也 好 想 站 在 钴 台 上 表演 。” 


司 会 羽 重 要 在 仕 事 龙卡 。| 司 仪 也 是 重要 的 工作 哦 。 
| 估 b 立 = 民 思 大 v 页 。| 下 也 起 站 在 上 曾 帅 。 | 一， | 


回 到 自己 的 公寓 


SAVE 


| 
二 

爱丽 卡 : 羊角 面包 名 字 来 源 于 什么 呢 ? ” 
SA 4 如 办 胡 
TREE RE 
2. 格 丽 背 努 ， 到 法 国 来 做 什么 ? ” 
EECTTEERIETOTTTTHEER 


som | RD | 
寻找 古 兰 玛 的 宠物 纳 珀 雷 恩 


再 汪 ee 


在 市 场 或 布 鲁 美 露 宅 前 发 现 纳 珀 雷 
恩 , 爱 丽 卡 和 昔 UP 


自由 行动 2(12 :00 一 一 13:00) 


在 没有 去 过 教会 的 情况 下 ,在 12:40 会 强制 前 往 教会 。 

黑 猫 剧 院 , 萌 

持 有 爱丽 卡 的 明星 照 爱丽 卡 UP 

市 场 

1. 攻 和 美 露 
大 神 : 爱丽 卡 …… 


谁 代 嫌 志 失 败 考 轴 加 未 。 | 
次 舍 气 区 刁 仁 避 人 万 示 。 
让 多 过 认 一 号 网 大 六 


2. 科 库 丽 科 ( 遇 见 苦 和 美 露 后 ) 
公园 
强 班长 :状态 怎么 样 ? 长途 旅行 后 感到 疲惫 吗 ? ” 


方志 心太 良好 到 二。 颇 为 良好 。 一 
强 班长 UP 
(追加 ) 力 儿 触 户 胡 内 习 《 万 兰 W | 粘 卑 卑 的 、 别 碰 我 。| 强 班长 DOWN 


美 露 UP 
爱丽 卡 大 DOWN 


[ON 
小 桥 
爱丽 卡 :大神 .…… 我 好 喜欢 ，……” 


N LIPS 
俺 十、 好 兰 上。 我 也 喜欢 哦 。 


| awkoom| 


1. 雷诺 神父 


优 LAA 龙 和 。 真 善 良 呢 。 


神父 灵 困 过世 殖 示 。 


女 D 人 老 扫 上 轧 办 这 水) 人民。| 为 了 吓 路 女人 。 


TIME OUT 


看 爱丽 卡 的 日 记 爱丽 卡 UP 
未 
祭坛 


力 了 工交 二 为 L 大 二 上 办 灵 ?| 是 在 咖啡 店 毁坏 物品 的 事 吗 ? 
| 今日 0 食 事 O 忆 二 办 家 ? | 是 在 想 今天 吃 什么 吗 ? | | 


(追加 ) 德 上 再 会 素 关 大 本 是 和 我 再 会 的 事 吗 ? 司 辐 
上 办 胡 ? 


TIME OUT 


床 (2 回 ) 


| 天 使 P 人 夕 天 元 ? | 天 使 的 恶作剧 ? 
十 汪 尖 二 有 和 国策 到 两 三 天 测 


酒吧 , 罗 贝 利 亚 
墓地 ,花火 


提 重 多 和 尔 广场 
古 兰 玛 ; 你 喜欢 她 那 一 点 ?“ 


| 下 汉 丰 上 忆 习 广 。 | 她 的 豆 策 。 | 
六 六 Lv 上 过 轧 下 二 。 | 她 的 善良 。 


(追加 ) 案 内 忆 世 发 户 二 习 只 是 带 我 观光 而 已 。 兰 玛 UP 
大 神 的 公寓 
FTETITTTIFCTTTTYSI ES 


乡 儿 人 了 六 胡 户 力 国 人 龙 人 。。 | 塌 塌 米 的 话 我 到 是 有 ,不 过 …… 
TIME OUT 


咖啡 店 
大 神 : 是 啊 , 到 了 吃 午饭 的 时 候 了 。” 


ETESSTER 
FEEDITETTR 和 二 
am | 全 Do 
花 屋 , 苦 和 美 露 


本 
警察 署 , 艾 比 安 警部 


图 书馆 ( 注 : 此 处 虽然 是 个 EVENT CATCH, 但 不 要 进入 , 等 
时 间 过 去 ,否则 格 丽 背 努 的 信赖 度 会 下 降 。) 
格 丽 背 努 : 我 想 款待 日 本 人 ,要 是 你 的 话 会 怎么 办 呢 ? ” 


估 在 户 日 本 食 wv> 丰 。 ”| 我 的 话 就 选 日 本 菜 。 | 一 | 


大 加 
餐厅 
格 丽 背 努 :对 巴黎 的 印象 如 何 ?“ 


日 本 大 使 馆 
人 迫 水 大 使 : 我 也 好 想 去 啊 。” 


会 有 所 不 同 ) 
回 到 作战 指令 室 | 
[NDS 6 共性 冲 SG5EGTETLDN 他 娄 永 0 


ETEETEXTEIEIRIERZITIEE 
TREESS ERRORES 


与 爱丽 卡 避 雨 


去 OO 力 全 神 好 《机 大 人 万 上 。 | 那 是 神 赐予 的 力量 邑 。 一 | 
确 办 代 变 思考。 | 也 许 真 的 很 奇怪 。 。 | 爱丽 卡 DOWN | 


出 席 舞 会 
大 神 : 那 的 确 是 ……” 


FUy-X | | | 
FA 


贵族 : 你 有 什么 想 说 的 吗 ? ” 
N LIPS 译 意 信赖 度 
贵族 民 亿 办 有 办 办 召 。 
| 
格 丽 背 努 : 你 不 战斗 的 理由 是 ?“ 


FE 
| 相手 人 二 瑟 侍 上 0 史上 R 丰 | 不 是 可 以 作为 对 手 的 人 。| 格 丽 昔 努 UP | 
格 丽 黄 努 DOWN | 


业 | 
格 丽 东 努 大 UP 


| 
格 丽 英 努 大 DOWN 
| 


前 往 作战 指令 室 ,这 里 的 选项 与 信赖 度 无 关 


前 往 格 纳 库 , 见 到 强 班长 (在 自由 行动 2 见 过 他 的 场合 ,台词 


巴里 华 击 团 , 出 击 世 上 中 巴 黎 华 击 团 花 组 ,出 击 ! | 爱丽 卡 和 格 丽 贡 努 力 UP| | 
花 见 O) 准 备 才 世 上 !| 准 备 去 赏 花 ! 和 
[0 


二 


战斗 PART 


攻略 法 : 基本 上 来 说 是 给 玩家 适应 系统 的 一 场 战斗 , 没有 什 


同和 小 编 提 刀 弄 全 六 颖 夺 阵 前 趟 后 继 攻 交 雁 关 EN。 
罗 ) 站 补 于 吕 基 和 本 于 间 半 和 和 TI 《 吨 》 二 
么 难度 。 要 注意 破坏 了 车 辆 的 同时 会 有 信赖 度 下 降 的 可 能 ,但 为 
了 后 面 的 情节 着 想 ,建议 还 是 破坏 一 辆 为 好 。( 神 啊 , 原 谅 我 们 吧 


杂 鱼 战 
大 神 行动 时 (第 2 回合 ) 
爱丽 卡 : 好 厉害 哦 ,大 神 ! 真 的 是 第 一 次 驾驶 光武 了 吗 ?“ 


啊 , 是 第 一 次 。 
| 俺 8 六 TD 太 L 帮 hs| 我 没 觉得 是 第 -次 | 


本 本 天 
下 寺 家 人 着 老夫 有 上 抱 表 ,我 会 注意 的 | | 


: 
丙丁 大 天 和 
当 我 方 再 一 次 破坏 车 辆 后 
爱丽 卡 与 格 丽 贡 努 邻接 后 


格 丽 背 努 与 大 神 邻接 后 (在 格 丽 背 努 行动 时 ) 

格 丽 芋 努 “虽然 你 是 帝国 华 击 团 的 队长 ,不 过 到 了 这 里 你 又 
可 以 行 得 通 呢 ?7 

[让 而 , 见 <w<《 机 。 | 呵 \ 你 看 着 | | 
和 


爱丽 卡 行动 时 (第 3 回合 ) 

| 他 了 L 事 他 wO 力 w9 | 还 有 什么 事 旺 者 我 吗 | 一 | 
| 
大 神 接近 凯旋 门 后 


N LIPS 
-上 


有 
格 而 音 荔 DOWN 
3 


译 意 


对 B0SS 西 估 ( 汉 > 一 ) 战 
突然 出 现 的 贵族 


贵族 志 助 六 为 。 | 救 下 贵族 。 ”| 爱丽 卡 大 UP、 格 丽 背 努 UP 
mwE om | | 当下 和 属 丙 务 UP 


办 is 
坟 革 


下 


ea 
用 


第 二 话 ”可爱 的 魔术 师 


作战 指令 室 
古 兰 玛 ; 知道 了 吗 ? 大 神 ? “ 


追加 ) 权 办 2 大 办 中 工 J 为 人? 


一 


二 [三 
世 
已 
| 
可 


乐 屋 

格 丽 背 努 : 知道 古 兰 玛 为 什么 让 你 做 检票 员 吗 ? ” 

N LIPS 信 各 度 | 
必 六 大 风口 丰 人 人 次， | 是 不 是 因为 人 手 不 尼克 

FTTTTISTITZTTYRT [IO 


办 7D 万 办 请 已 中 由 办 办 。 | 是 不 是 因为 我 是 专业 的 网 格 丽 冀 DOWN 和 


TIME OUT 格 丽 黄 努 大 DOWN 


好 


三 
者 
人 
疝 
驴 
六 
村 
57 
才 
变 | 预 
高 


访 
部 


站 
和 
台 
迷 
虹 
起 
二 
源 
遇 
陨 
| 杰 
“区 
这 
直 
型 
斌 
溺 


人 


Te 


而 \ 知 道 了 
在 紧急 情况 以 外 可 以 吗 ?| 昔 UP 站 


N LIPS 
紧急 办 用 事 以 外 到 刀 办 太 ? 
TIME OUT 


4 二 | 号 中 
避 
es 
党 
马 
他 
入 


自由 行动 1(14:00 一 一 15:00) 


通过 黑 猫 剧院 门廊 时 会 被 苦 和 美 露 强制 带 往 电梯 (不 过 拒绝 | | 
后 也 不 会 影响 信赖 度 ); 14: 35 携带 通信 机 会 有 消息 传人 ; 14: 5 
接 到 来 自警 察 署 的 信息 ， 如 果 没 有 去 的 话 ， 爱 丽 卡 的 信赖 度 
DOWN。 

大 神 的 房间 
1. 与 美 露 通信 (14: 30 以 前 ), 追加 爱丽 卡 的 携带 通信 机 号 


双 儿 《人 …… 涉 旋 L《 划 好 上 上 。 | 美 露 …… 
= ) 力 《人 他 放 办 在。 对 爱 而 卡 来 说 可 能 有 些 难度 | 有 而 卡 DOWN | 
3 


TIME OUT 


夕 ) 光一 又 话 赤 放 加 。 “| 和 格 丽 萌 努 谈话 。 
[rMEouT |， | 丙 背 努 和 药 DOWN 
咖啡 店 , 罗 贝 利 亚 


黑 猫 剧院 内 


作战 指令 室 (14:30 以 后 ) 
古 兰 玛 , 保 卫 巴 黎 和 打倒 怪人 ,你 认为 哪 一 方 优先 呢 ? 基 


0 


直人 《不 变 的 年 和 的 本 7” 


意 信和 有赖 度 
| 时 P 和 有 志 守 5C EC9 | 人 PE 和 | | 
TI 卫 


乐 屋 , 格 丽 昔 努 ,CLICK MODE(8 回 ) 

交谈 (第 1 回 ) 

格 丽 昔 努 : 你 没有 忘记 你 的 任务 吧 ? ” 

[mwzgour | | 格 而 邯 妇 DOWN | 
交谈 (第 2 回 ) 

大 神 : 是 啊 , 如 果 是 格 丽 昔 努 的 歌声 的 话 

[mwME our | 收集 情报 是 吧 ? 


支配 人 室 
古 兰 玛 ， 下 次 聚会 的 时 候 做 我 的 陪同 吧 ? 
当然 是 穿 


TIME OUT 

秘书 室 

美 露 : 还 是 大 神 更 辛苦 一 些 呢 。” 

| 日 本 蕊 惯 机 艺名 天。 | 在 日 本 习惯 了 。 ，、 | 关 喜 UP 

| 毛 半 由 胡 户 了 Z 口 刀 上 上 。 | 检票 员 的 话 我 可 是 专业 哦 -站 
| 六 本 在 户 了 口 帮 上 。 | 偷 颌 的 话 我 可 是 专业 路 。， | 美 露 DOwN| 
本 
1] 层 

客席 (14:30 以 后 ) 

苦 : 有 什么 不 懂 的 地 方 就 问 哦 ,因为 我 可 是 先辈 哦 。” 


交谈 (第 3 回 ), 强 制 结束 。 


格 丽 辫 努 的 衣服 (2 回 ) 


本 当 亿 妆 机 v 胡 衣装 万 权 。| 真 是 很 漂 亮 的 衣服 呢 。 
| 和光 一双 四 全 放大 类 。 | 还 是 格 药 努 更 训 汪 此 。 
未 立 仁 书 衣 装 龙 要 。 真是 人 舍 衣 汐 马 车 壕 呢 。 | 格 丽 背 努 大 DOWN 

[io anyas nk 了 和 二 当 
格 丽 背 努 的 头发 (2 回 ) 
格 丽 昔 努 的 胸部 (2 回 ) 
格 丽 昔 努 的 胸部 (3 回 ) 


格 丽 东 努 UP 


格 丽 昔 努 DOWN 
格 丽 东 努 大 DOWN 


道具 屋 

强 班 长 ,对 格 丽 背 努 的 初次 登台 不 觉得 有 些 担心 吗 ? ” 
译 意 
经 验 不 足 好 上 思 必 示 才 。 
(过 加 ) 才 能 她 办 忆 大 丈夫 于 | 她 很 有 才能 ,没关系 的 |- | 
RE 
格 纳 库 (14:30 以 后 ) 

强 班长 :“ 以 现 有 的 战 力 是 保卫 不 了 巴黎 的 和 平 的 ， 你 也 是 


| 那样 想 吧 ? ” 


和 信 了 了 75 和 行 4 二 5 
素 直 心 总 在 忆 胡 。 
ME OUT 


上 5L《8RUE % 晤 | 请 多 关照 ,先辈 。 ， | 浩大 UP | 
ED E 我 是 背 的 后 非 ? 
TS 


俺 区 六 一 大 


O 后 韭 ? 
| 下 芝 J 衣 户 估 放 先 毕 大 炎 。 | 检票 员 的 话 我 是 先 草 吻 。 | | 
| 
小 卖 部 (14:30 以 后 ) 

:只 是 一 次 也 好 ,可 以 也 让 我 去 试 试 检票 员 的 工作 吗 ? ” 


和 放 | 
昔 由 | 


[ 信 吉 度 “  ] 
了 之 XXX 又 一 7 志 注 文才 为 | 点 一 碗 清汤 。 | 格 丽 昔 舅 DOWN 外 
| 二 EN TD 二 本 十 宙 区 | 


D LIPS 
| … 过 中 。 | 格 十 黄 努 大 DOWN | 
| | 属 丽 背 努 poWN 必 


毕 格 丽 背 努 大 DOWN 


在 时 间 内 没有 处 理 完 
教会 , 慎 悔 市 


爱丽 卡 连锁 EVENT(1) (在 14:40 以 前 ) 


| 
食物 /= 好 六 嫌 ，>O 为 为 上。 | 吃 东西 挑食 的 事情 。 


常 迟 到 的 事情 本 | 
忘 机 物 办 多 v 过 上 健忘 的 事情 民 


二 0) 前 0) 战 w 车 在 二 所 大 二 上 。 ( 根 on 
情 。 
[| 


据 前 回 的 战斗 会 有 所 不 同 》 
本 


TRY ES 
| 


提 和 鲁 多 尔 广场 
1. 罗 贝 利 亚 


| 主意。 | 信 
神 人 


2. 艾 比 安 警 部 
区 
| 估 困 巴里 站 正义 均 守 站 二 二 。| 我 来 保卫 巴黎 的 和 平 。 | | 
俺 办 改 心 六 世 去 十 。 
区 
日 本 大 使 馆 

迫 水 大 使 :在 日 本 ,检票 员 的 工作 也 十 分 有 乐趣 吧 。” 
车 
| 起 革 全 让 3 大 《六 亏本 。| 已 作 够 检票 朵 T。 | -| 
| 他 四 仕 事 他 在 凡 下 L 上 办 。| 没 有 别 的 工作 了 吗 ? | 一 | 
| 


公园 , 格 丽 背 努 ( 餐 厅 的 事件 后 ) 


译 意 
卫 


十 忆 《 高 价 左 花瓶 如 WAV | 超 高 价 的 花瓶 不 错 。 
销 后 DOWN 


| 安 物 刀 花 瓶 如 VAN 上 。 | 便宜 的 花瓶 不 错 。 “| 爱丽 卡 DOWN | 
| 
小 桥 
爱丽 卡 ; 我 不 小 心 打 碎 了 神父 的 花瓶 ,怎么 办 好 ? ” 

阴 


花蕊 志 买 由 人 行 二 )》 。 | 去 买 一 个 花瓶 吧 。 | | 
| 接着 鼠 《 二 情人 三 卡 。 | 用 胶水 把 它 业 好 吧 。 
二 人 元 为 j 一 度 者 总 主力 。 | 咱们 两 个 人 一起 再 去 道 浆 。 | 爱丽 卡 和 雷诺 神父 UD 


于 儿 才 儿 刀 w 去 了 L 大 业 。 | 在 提 鲁 多 尔 广场 见 过 。 | 之 前 在 提 鲁 多 尔 
见 过 罗 贝 利 亚 后 选 此 
项 , 艾 比 安 警部 UP 外 


俐 O7 从 一 下 人 C 必 去 十 。 | 现在 就 在 我 的 公寓 里 。 | 女 比 安 各部 DOWN | | 
RE 


TIME OUT 


可 


爱丽 卡 (14:45) 艾 比 安 警部 : 请 你 证 明 她 的 身份 。” 


了 LIPS 
| 她 是 教会 的 修女 。 | 一 -| 
是 各 # 击 图 的 - 员 ， | 一、 | 
CS | 


司 

少 
仿 
忌 
久 
次 
| 
十 


(追加 ) 巴 黎 华 击 团 0 一 员 下 二 。 
(追加 ) 汉 Y 7D 一 几 O 池 荷 物 下 二。 


1 


十 和 二 上 到 
人 
送 虽 导 
演 村 
下 
三 
人 
人 
二 
[全 


是 黑 猎 蜀 院 的 累 浆 。 。 | 爱丽 卡 DOWN 上 
| 爱丽 卡 DOWN | 


Re 


科 库 丽 科 :大叔 你 的 名 字 是 ? ” 

N LIPS 译 意 | 
俺 已 名 前 仁 大 神 一 郎 。 我 的 名 字 是 大 神 -- 即 。 | 一 | 
| 名 克 伍 芝 帮 刷 O 已 总 丰 必 二。 | 你 还 不 值得 我 报 上 名 来 。 | 一 
才 3 坟 > 已 s 丰 CDIE。 | 已 说 了 不 是 大 权 了 7 了。 | 一 | 
TIME OUT 访 轨 和 


施 仁 思 扩 丰 由 上 。 
| 念 这 出 来 百 二 | 我 能 做 到 蜡 *。 | | 
[| 


TIME OUT 


和 


遇见 宝石 商 罗兰 斯 8 


TIME OUT 


见 到 马戏 团 长 


人 训 吉 芝 者 | 
科 库 丽 科大 UP 


IT 


一 必 
了 


0 
爱丽 卡 :“ 去 马戏 团 吧 。” 

信也 行 大 二 上 让 必 人 万 。| 我 也 没 志 过 。 |- | 
| 
会 食 EVENT( 至 12:00 为 止 ) 

| | 在 这 个 事件 中 , 全 员 参 加 、 格 丽 贡 努 和 爱丽 卡 参加 或 只 有 爱 
| | 丽 卡 参加 ,将 对 后 面 的 情节 有 所 影响 。 


[ERENT TRY [WMS 


全 员 参 加 的 场合 | 美 露 一 美 露 一 莫 一 | 爱丽 卡 、 格 丽 | 马戏 表演 后 ， 
美 露 一 美 露 一 萌 “| 昔 努 、 苦 和 美 | 美 露 和 茜 UP 
露 大 UP 
要 格 丽 萌 努 参加 | 背 一 美 露 一 美 露 一 | 爱丽 卡 和 格 | 马戏 表演 后 ， 
二 
的 场合 即 可 
ER 


吁 再 
爱丽 卡 :“ 和 科 库 丽 科 打 个 招呼 吗 ?” 


了 力 几 代 声 才 办 颁 。 | 和 科 库 丽 科 打 招呼 。 | 科 库 丽 科 大 叶 
为 几 才 工 子 亿 声 去 办 全 加 。| 和 卡 鲁 奇 拉 打招呼 。 | | 


TIME OUT 


连 术 5 世 《机 百人 放 办 ?| 带 我 去 ?| 


留守 番 芭 二 从? 留守 吗 ? | 古 兰 玛 UP | 
俺 代 买 之 二 工 言 3 作 下 二 办 ?| 让 我 去 买 下 来 吗 ? | 一 | 
TIME OUT 严 抽 和 三 


宝石 店 代行 6 二 上 习 放 办 ?| 去 宝石 店 的 事情 中 | | 
宝石 盗 难事 件 〇 二 上 正二 办 ?| 宝石 丢失 事件 的 事 吗 ?| 古 兰 玛 UP | 
1 


TIME OUT 


自由 行动 2(22 :30 一 一 23:00) 


首先 是 不 要 错过 纷 多 的 连锁 事件 ,其 次 23:00 以 后 在 提 重 多 
尔 广 场 ` 教 会 或 是 花 屋 其 中 任何 一 个 地 点 遭遇 路 人 受到 效 击 的 事 
| 件 后 , 再 一 次 进入 该 地 点 的 话 就 会 遇 到 艾 比 安 警部 , 而 3 个 地 点 
| 的 事件 全 部 遭遇 后 自由 行动 强制 结束 。 另 外 ,不 要 错过 在 大 神 房 
间 发 生 的 与 格 丽 昔 努 通信 的 事件 。 

黑 猫 剧 院内 

乐 屋 , 格 丽 萌 努 (23 :00 以 前 ) 


远 的 关注 的 眼 , 


工 ) 为 民 声 记 人 办 全 畔 。 和 爱丽 卡 打招呼 


TIME OUT 


台 ( 又 元 一 学 ) , 茜 (23:00 以 后 ) 
霄 的 连锁 事件 1 


2. 古 兰 玛 (23:00 以 后 ) 
古 兰 玛 连锁 事件 1 


小 卖 部 


爱丽 卡 和 苦 大 UP 
5 个 以 业 9 个 以 上 爱丽 卡 篆 UP 冯 
爱丽 卡 和 背 大 DOWN 


信 闽 度 ， 


请 为 轧 人 持 5 蕊 加 上 。 | 当然 有 了 。| 爱 丽 卡 UP | 没有 的 话 选 此 项 | 加 
爱丽 卡 DOWN 


| 


写真 O 方 如 关机 v, 龙 水。 | 还 是 照片 更 好 看 。 


关切 昌 妆 肌 上 UP 


大 \L 世 办 可 户 丰 人 未。| 与 真人 无 甚 不 同 啊 。| 爱丽 卡 DOWN | | 


TIME OUT 
3. 背 ( 背 的 连锁 事件 发 生 后 ) 


立 艺 办 之 蕊 轴 信 国 上 。 | 把 口袋 里 的 钱 都 翻 出 来 给 你 。 
我 去 向 经 理 报告 。 
二 去 办 世 全 大 丈夫 刀 上 。| 顺 其 自然 就 没有 问题 了 。 “| 贡 DOWN 


TIME OUT 


2 层 客 席 , 美 露 (23:00 以 前 ) 


相信 可 康 | 
如 果 是 美 露 的 话 有 朝 一 日 也 
| 


会 成 为 那样 的 。 


| 会 成 为 那样 的 | 
ITTOTTTIIITTTTTTTEEE 


TIME OUT 
贵宾 室 ,爱丽 卡 (23:00 以 前 ) 


| 

爱丽 卡 UP 

爱丽 卡 DOWN 

TEST 

秘书 室 , 美 露 (23:00 以 后 ) 

证 二 [L 腕 认 =7 DT 大 上 。 | 身手 有 些 迟 钝 了 呢 。 | 一 | 
这 些 还 自 什么 。 美 露 UP 
美 露 UP 


美 露 大 UP 


吉 兰 
二 兰 


之 前 从 背 那 里 得 知 了 美 露 的 生日 
支配 人 室 , 古 兰 玛 (23:00 以 前 ) 


宝石 盗 难事 件 四 调查 人 寺 。| 关于 宝石 盗 难事 件 的 调 三 这 二 岂 让 
人 和 手 好 万 0 在 忆 办 户 到 村 。| 因为 人 手 不 足 。 
TIME OUT 


本 
浴室 ( 汶 闻 又 一 室 ) , 格 丽 东 努 (23:10 以 前 ) 


| 
调节 洗澡 水 (建议 还 是 让 格 丽 贡 努 的 信赖 度 大 DOWN 一 下 ， 


格 丽 芋 努 大 DOWN 


(| 不 过 后 果 不 负 哦 ,呵呵 


格 丽 背 努 大 DOWN 


大 堂 ( 吕 已 一 ) 格 丽 昔 努 (23: 00 以 后 , 并 经 过 格 丽 背 努 浴 室 


的 事件 后 ) 


(追加 ) 拾 3 。 | 拾 直 来。 | 格 丽 背 努 DOWN 
(追加 ) 追 > 办 颁 鸭 。 
| | 交 丽 背 努 大 DOWN 


强 班 长 大 DOWN 
强 班长 UP 


必 . 通 0 本 办 0) 瑟 闻 由 K 二 。 | 不、 我 只 是 个 普通 的 检票 员 | 爱 丽 卡 DOWN | 
ln、 引 关 受 上 来 二 L 大 。 | 啊 .我 是 来 带 她 走 的 。 
\\ 之 ,如 接 L 为 史 2T《 大 sw。 | 不 请 逮捕 她 吧 。 
二 RS 

教会 . 提 鲁 多 和 尔 广场 或 花 屋 , 艾 比 安 警部 | 
[NIIPS 环 证 让 | 主意 让， 汪 | 信 种 度 | 国 
怪人 OL 入 过 办 站 UL 机 村 世 A。 | 说 不 定 是 怪人 的 所 为 。 ”| 区 比 安 警 部 Up| | 
| 入 EOL 和 训 下 性? | 蛇 的 所 为 指 的 是 …:? [| 
| 治安 杂 恶 《在 二 大 0 下 体 ? | 治安 变 得 不 好 指 的 是 …: | | 

二 
教会 ,雷诺 神父 (23:00 以 前 ) 

俺 办 探 岂 蕊 六 未 才 上 。 | 我 去 找 找 看 。 一 | 
警察 人 行 二 蕊 芭 去 才 上 上 。| 我 去 警察 那里 看 看 。 | | 


心 本 泵 下 上 。 
| 


酒吧 , 罗 贝 利 亚 


大 神 的 房间 (23: 05 一 一 23: 10, 经 过 格 丽 背 努 在 黑 猫 剧 院 大 


堂 的 事件 后 ) 


与 格 丽 背 努 通信 

| 坟 个 之 志 坟 户 二 大 户 ,| 如 果 得 到 她 的 签名 的 话 
， 
| 直接 儿 ) > 一 XK 疾 大 方 ?| 和 格 丽 昔 努 直接 交谈 的 话 ? | 一 || 
[mom | 懈 而 圭 儿 DOWN| 
日 本 大 使 馆 , 人 迫 水 大 使 


日 本 0 全; 允 ART 二。 | 日 本 更 好 一 些 呢 。 | 
ww 人 代办 0 问题 灰 下 二 。 | 全 是 不 错 的 人 ,因此 没有 什么 问题 。 | 迫 水 大 使 UP 
战 力 上 工人 性 问题 为 由 二。| 战斗 力 方面 还 有 些 问题 。 

马戏 团 , 科 库 丽 科 ,CLICK MODE(23:00 以 后 ) 交 谈 


六 记 加 晤 1《 者 上 
俺 探 LIc 行 2X《 国 上 。 | 我 去 找 找 看 。 
俺 力 /VS 家 2 工 南 信 硬 示 我 来 作 你 的 从 各 好 了 。 | 一 | 
0 
由 

头发 (1 回 ) 科 库 丽 科 UP 
公园 , 罗 贝 利 亚 


小 桥 , 科 库 丽 科 和 罗兰 斯 (23:00 以 前 ) 
布 鲁 美 露 宅 , 塔 雷 布 
得 知 了 怪人 的 正体 

信赖 度 


| 
| 
本 


去 救 科 库 丽 科 。 | 
TIME OUT 本 


医务 室 

反对 纤 的 意见 | 肌 下 UP 

EDEIEEERES 
相 


译 意 
科 库 丽 科 , 一 起 战斗 吧 。 | 科 库 丽 科 大 UP 


科 库 丽 科 , 原 地 待命 。| 科 库 丽 科 UP 
RE 
作战 选择 
出 击 命令 


巴里 华 击 团 .出 击 世 上 ! 巴黎 华 击 团 、 出 击 ! | 爱丽 卡 、 格 丽 萌 努 
和 科 库 丽 科 UP 


要 OO) 已 入 人 去 助 六 5 吉 1 ! | 去 救 胡子 爷爷 ! !， | 科 库 丽 科 大 UP 
[机关 妈 :DOWN| 


SAVE 


， 选择 1: 敌 O 炮 台 去 可 穴 芯 破 坏 才 加 人 笃 !( 将 敌人 所 有 的 炮台 
破坏 ) 
| 攻略 法 : 由 于 炮台 属 威力 较 高 的 范围 攻击 ,可 不 顾 杂 鱼 将 其 
先行 攻 下 。 
选择 2: 放 穴 芯 O) 宝 石 帮 回收 放 鸭 公 ! 〈 回 收 所 有 的 宝石 ) 
攻略 法 : 相对 于 另 一 选择 难度 较 低 , 使 用 风 作战 速 攻 较 为 理 
想 。 


战斗 中 的 事件 


大 神 与 科 库 丽 科 邻接 
科 库 丽 科 : 怎么 样 ? 可 爱 吧 ? “ 


SR 
ER 
CERNET ET 
[| 
科 库 丽 科 行动 时 (第 3 回合 ) 

科 库 丽 科 : 真是 不 能 相信 :……. 


继 攻 训 堆 关 EN 
和 和 《> 


体 人 大 全 3zrCvws 上。 | 休息 一 下 比较 好 啤 。 | 科 库 丽 科 DOWN| | | 
2 体力 办 让 A 万 友 。 | 真是 没什么 体力 啊 。 | 科 库 丽 科 DOWN| | 


爱丽 卡 行动 时 (宝石 回收 作战 ,第 3 回合 ) 
爱丽 卡 : "我 很 尊敬 你 哦 ! ” 

意 | 信 融 度 || 
| 去 允 在 四 书 办 大 上 。 | 多 二 了 大 家 。 | 受 丽 故 UP || 


未 而 、 当 然 万 村。 啊 , 那 是 当然 的 7。 | 一 | 出 


TIME OUT 


“大 神 , 科 库 丽 科 真 的 没事 吗 ?“ ， 
| 


3 夕 ) 3 意 7 才 口 一 方 召 如 ! | 科 库 丽 科 跟 着 我 们 来 ! | 爱丽 卡 UP、 科 库 || | 
丽 科 UP 


ETOETITOEIIII| 
淖 忆 方 二 么 大 丈夫 办 V>?_| 到 是 你 没有 什 公 到? | || | 
加 ss 


| 
战斗 终了 后 ， 


世态 户 二 去 、 上 方 L《1 | 彼此 彼此 ,请 多 关照 ! “| 科 库 丽 科 大 UP 


上 L Www 笑颜 大 1 不 错 、 很 好 的 笑容 ， | 科 库 丽 科 UP | | 
一 | 站 


对 BOSS 卡 鲁 奇 拉 战 


要 注意 可 以 与 本 体 分 离 的 蛇 形 手臂 ,在 其 将 要 攻击 的 位 置 会 
出 现 警告 音 , 避 其 锋芒 为 佳 。 被 卡 鲁 奇 拉 的 必 杀 攻击 后 不 单 是 受 
到 伤害 ,行动 槽 也 会 大 副 降低 ,要 注意 回复 。 

爱丽 卡 与 大 神 邻 接 

爱丽 卡 : 我 好 想 去 向 科 库 丽 科学 习 魔法 ! ” 


估 加 教 叉 蕊 直 记 扫 3 办 在。 | 我 也 想 学 阿 、 和 
还 是 放弃 比较 好 。 


恋 O 了 学 y 放 万 教之 大 为 信 为止。| 我 来 才 休 名 为 恋爱 的 魔 涉 | 一 | | 
RE 二 杜 辣 二 家村 本 省 基本 有 | 


其 它 
连锁 事件 一 览 ! 


详细 的 部 分 会 陆续 地 写 在 正式 的 攻略 部 分 ,这 只 是 给 心急 的 | 
玩家 预备 的 内 容 , 虽然 过 于 简略 , 但 至 少 在 下 一 期 杂志 面市 之 前 


- 


LTSlN 小 编 要 刀 弄 剑 冲锋 陷 阵 前 赴 后 继 攻克 梭 关 
Se， 玩家 千 舟 活 骨 品 茶 含笑 水 到 柜 成 坐 收 江 出 


| 你 也 可 以 有 得 干 。( 什 么 ? 你 心中 在 间 我 为 什么 连 人 浴 的 事件 都 
| 列 出 来 ? ……… 和 去 问 死 苦 吧 ) 
迷你 游戏 


第 2(14: 25 以 前 )3 
(17: 55 以 前 )、.4(13: 
25 以 前 ) 话 ,教会 

第 4(13: 25 以 前 )、5 
(15: 25 以 前 )、.7(12: 
30 以 后 ) 话 ,图 书馆 
第 5(15: 25 以 前 )、 
丽 科 |(12: 25 以 前 )、8(12 ; 
25 以 前 ) 话 ,马戏 团 
第 5(15: 30 以 后 )、7 
(12:30 以 后 ) .8(12:| 第 5 话 , 罗 贝 
罗 贝 利 亚 |30 以 后 ) 话 ， 罗 贝 利 | 利 亚 的 房间 
亚 的 房间 

第 6(12:30 以 后 ) .7 
(12:25 以 前 ) .8(12:| 第 7 话 ， 黑 猎 
25 以 前 ) 话 ， 花 火 的 | 剧院 前 
房间 

第 5(15: 25 以 前 )、7 
(23:30 以 后 )、.8(12:| 第 7 话 , 黑 猫 
30 以 后 ) 话 ， 黑 猫 剧 | 剧院 大 堂 
院 秘书 室 ( 闭 店 后 ) 

第 2(23: 00 以 后 )、 
5(415: 25 以 前 做 7 

(22: 55 以 前 ) 话 , 舞 

台 ( 闭 店 后 ) 

第 2(23: 00 以 后 )、 
3(18: 00 以 后 )、7 

(23: 00 以 后 ) 话 , 黑 

猫 剧 院 酒吧 


入 浴 是 在 道具 
部 屋 扫除 后 


调节 水 温 


人 浴 是 在 表演 
15 分 钟 后 


第 3 话 


入 浴 是 在 14: 
15 左右 


人 浴 是 在 训练 
之 后 


第 8 话 


关于 巴黎 优雅 的 一 天 


1 分 别 在 教会 、 布 鲁 美 露 宅 和 警察 署 通过 所 有 的 问答 后 , 在 黑 
| 猜 剧 院 会 出 现 MINI CAME 光武 KNUCKLE 。 在 赌场 的 B. 丁 或 
| | PoKER 的 GAME 中 连 胜 8 人 的 话 可 以 进行 “赌场 大 战 2”, 在 “ 财 
场 大 战 2 ”中 连 胜 16 人 的 话 可 以 进行 “赌场 大 战 3`, 并 追加 轮 盘 


樱花 3 的 主页 
游戏 的 常识 
关于 MINL GAME 
欣赏 动画 
欣赏 图 片 
欣赏 音乐 
在 限时 内 做 到 10 问 正解 
在 限时 内 做 到 10 问 正解 
[下 可 的 二 入 | 各 女性 角色 “| 各 女性 用人 到 


远 的 关注 的 最 


57 有， | 信用 8 人 发 生 
[EC 
以 下 列 出 问答 中 常见 的 问题 ,由 于 随机 性 较 强 , 仅 做 参考 。 


初级 问答 


间 题 
工 岂 力 欢 修道 院 在 夕 已 民 丰 二 大 理由 ? 
加 山 雄 一 O 真 四 姿 ? 

三 人 尘 上 5 头 二 艺 力 儿 部 一 钞 O) 作 战 内 容 交 
知 王 人 多 
也 1 子 y 夕 伯 珊 夫人 人 考 龙 机 ? 

力 芝 赤 贵 闻 大 办 坟 大 机 (人 洱 又 下 问题 ? ) 
工 由 力 O) 好 物 ? 
工 由 力 允 大 神 只 大 内 人 民 踊 过 大 zzO 乐 器 ? 
放 几 卫 一 儿 仁 谁 代 渡 六 机 大 办 (道具 问题 )? 
山 作 战 住 眶 太太 作战 ? 

也 了 7 一 沙 交 区 伏 出 几 大 天 因为 二 世 志 忆 
va 大 办 ? 

ER 
EXRSITOTTT 
才 一 乡 巨 树 亿 效 因 机 大 上 疼 忆 口 玛 二 入 允 配 | 疡 > 
世人 证 0 全? 


分 取 一 又 历 必 杀 攻 击 刀 叫 大 公关 L 蕊 ? | 大凡 胡 双 芒 波 O 力 才 1 


中 级 问答 


答案 
回复 
水 边 O 桥 办 户 见 之 为 川 力 名 前 全? 大 大 0 运河 
| 2 元 赦 又 O 必 亲 攻 击 O) 意 味 寺 | 恶 O 华 
有 四" 水 一 0 穆公。 | 协力 攻击 
觉醒 直 后 0 光武 F2 工 由 力 机 办 特征 ? 行动 值 姑 元 代 庚 二 大 
工 力 二 一 儿 了 才 儿 下 0O) 目 的 ? 敌 地 强行 突 人 用 

十 一 元 儿 信 何 赫 引 六 换 之 民品 穴 由 也 去 诱 | 巴里 O 半 分 

过 万 办? 

第 一 话 O) 夕 个 卜 少 仁 ? 

3 夕 ) 20 力 0) 目 觉 风 万 理由 仁 ? 
力 儿 了 一 少 民 败 机 大 大 神 机 仁 此 太 二 大 办 ? 
十 一 元 儿 O) 燕 汽 兽 O 名 仁 ? 
蕊 作 均 体 吕 上 志 丰 mwO) 他 ? 
出 会 2 大 七 关 O) 力 > 十 0) 服装 ? 

大 神 如 汉 7 吧 一 少 民 行 了 大 二 六 人 忆 必 户 大 届 
四 宗 间 ? 

也 一 灵 首 友 导 世 人 六 0 ?7 
朱 一 7O 上 人 民 2TA 丰 WO?7 


赤 心 少女 0) 泪 
/一 下 儿 允 和 寺院 0 地 下 
月 组 队长 
读 唇 术 拟 会 话 去 读 万 友 


0 交 
同人 
子 己 力 又 
> 一 
防御 重视 
水 边 O 桥 


欧州 寺 花 O 都 

信 已 艺 忆 龙 人 代 里 切 户 机 
左 腕 去 切 六 落 上 世 机 大 

交流 有 


才 放 了 一族 


六 人 二 
也 县 


几 y 汉 卫 伯 珊 上 决斗 尼 用 必 ,大 武器 ? 

光武 F2 大 神 机 办 背 中 世 2W 工 和 三 /天 儿 O 数 ? 
儿子 、 了 允 己 公 几 了 民 见 世 蕊 W 大 长 0 
敌 [本 一 >]」 四 力 忆 一 彤 > 多 0 组 双 合 世 下 无 加 白地 民 黄 己 个 字 


物 ? 
了 1 了 由 和 机 克 放 汪 大 必 杀 攻击 ? 不 由 又 
考 永 站 口 之 0 通信 才 才 故 杯 夕 y? 青色 


不 变 的 年 轻 的 改 玫 、 


ER 区 
区区 2 
[防御 1 站 > R 广 存在 L 胡 必 队 长 命令 7 | 风 作战 
上 才 yO) 汽 兽 [ 了 几 演 工 」O 特 殊 丰 攻击 能 力 ? “| 光武 赫 胃 六 全 二 
| | 工 册 为 砍 儿 七 下 由 9 必 手 去 当 民 工 凡 为 上 过 轧 ? | 十 字 如 
| | 放 才 帮 S 允 汉 罗 一 0 攻击 办 户 守 刁 大 贵族 二 ? 巡演 过 


答案 


上 级 问答 


队长 命令 [ 火 」 作 战 时 0 防御 忌 ” 上 0 行动 值 二 ? 4 吃 


战斗 中 亿 花 火 O) 光 武志 待机 L 续 仔鱼 上 何 上 性 办? | 人 他 去 到 二 忆 待 为 


艺 轨 六 未 放 
日 本 人 仁 何 人 心 大 办 ? 3 人 
才 才 方太 邓 北 又 民 降 少 大 时 刻 人 二 ? 11: 05 
第 一 话 O 夕 1 下 儿 下 PD7 己 双语 全 9 本 > 之 艺 = 一 儿 
| | 元 少 三 工 O 指 址 必 A2? 25 本 


了 夕 3 出身 地 ? 小 才 和 


女性 二 何 人 写 2 世 大 ? 


光武 F2 花火 机 从 必 杀 攻 击 么 汪 才 未 办 开 《 回 数 信 ? 
第 十 话 O 次 回 予 告 站 才 上 一 汉 纪 > 二 ? 的 


| | 六 > 7 + 三 一 四 职 种 攻击 志 受 全 大 上 六 救出 方法 | 般 手 人 E 世 亏 攻击 
| | 由 


作战 [ 火 J 下 [大风 ] 
[放生 人 考 何 体 人 分 裂 LL 大 办 ? 11 体 
| | 前 方 代 【办 攻击 素 六 契 W 性 O 信 ? ET 
人 一 友和 人 民 由 大 人 人 寺 大 机 ? 口 从 由 也 
| 输入 车 
第 一 话 开 工 )) 


仁 何 回 看 板 忆 南大 


几 演 一 又 四 光武 O5 用 吊 攻 十 
也 站 之 世 由 七 通 站 民 伍 穴 太 WA 页 二 大 办 ? 


| | 1) 3 光武 FJ 未 了 四 绘 全 上 上 二 代 轴 大 办 ? 


， 
| | 两 手 才 高 ^《 上 他 民 W 丰 从 2 大 办 仁 ? 
| 


带 通 信 机 隐藏 号 码 
14070 


巴黎 WIDE 13720 
运 命 的 水 晶 
帝国 华 击 团 “|13510( 但 需要 前 作 的 记录 ) 


关于 通关 记录 


有 了 通关 记录 之 后 ,战斗 时 的 杂 
鱼 战 便 可 以 剩 去 ， 直 接 进 入 BOSS 
战 。 


关于 继承 前 作 的 记录 


1. 在 第 1 话 回想 的 情节 时 画面 
会 有 所 不 同 。 

2. 可 以 通过 携带 通信 机 在 第 8 
至 10 话 与 帝国 华 击 团 通信 。 
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Ai 5 1 


鲁 冲 锋 陷 阵 前 赵 后 继 攻 克 纵 关 个 
玩家 和 舒 简 活 骨 品 茶 含 笑 水 到 当成 坐 收 江山 
3. 台词 微妙 的 变化 会 有 很 多 。 
4. 选项 有 所 增 减 。 


小 传闻 


文 如 其 名 , 以 下 内 容 仅 做 参考 , 待 确凿 之 后 具体 的 内 容 会 
现在 以 后 攻略 的 正文 中 。 


特别 任务 


在 古 兰 玛 . 美 露 和 背 的 信赖 度 十 分 之 高 的 情况 下 在 2 周 目的 
第 10 话 发 生 。 


大 神 的 必 杀 技 


根据 队长 类 型 的 不 同 , 共有 7 种 : 攻击 型 X2 、 防御 型 X2 、 通 | 
常 型 X2 .最 强 技 。 

队长 类 型 由 选项 决定 , 而 最 强 技 的 究 极 型 称号 为 “ 黑 发 的 贵 | 
公子 "。 

想 成 为 究 极 型 , 除了 拥有 花 组 的 信赖 度 是 不 够 的 , 黑 猫 剧院 
内 的 人 们 以 及 街 上 的 行人 的 信赖 度 都 是 必须 的 。 其 信赖 度 在 出 击 
前 的 队员 状况 中 可 以 确认 ， 只 要 蓝 色 的 大 册 章 达到 10 就 可 以 成 
为 究 极 型 , 附加 状态 值 为 10 .10 2, 最 强 技 * 震 天 动 地 "对 敌 范围 
全 体 , 不 可 不 见 ! 


游戏 界面 

左上 角 显 示 积 

左下 角 特 殊 行动 槽 (会 自动 恢复 ) 
右上 角 完 成 任务 时 间 

右边 是 搜索 与 加 速 能 量 条 

右 下 角 生 命 值 

中 间 方 框 内 为 射击 范围 操作 系统 
3D 摇 杆 :控制 上 下 左右 
工 键 :PILOT 与 半 人 形 时 为 跳跃 
R 键 ;FICHTER 形态 时 为 加 速 , PILOT 形态 时 为 搜索 
上 键 : 变 FIGHTER 形态 

下 键 : 变 半 人 形态 


在 INTERNET 模式 的 PASS 
WORD 选项 中 输入 25193621 


YF -21( 只 限于 
FREE MODE) 


注意 :麦克 斯 各 机 体 的 特殊 行动 槽 都 为 7 格 


左 ( 右 ) 键 : 变 PILOT 形态 从 二 用 空间 入手 条 伯 
特殊 攻击 上 眼 
消耗 点 数 “| 指 令 “| 。 | 地形 减少 生 人 E 记 
左 回避 (只 限 PILOT) 向 右 翻滚 回避 敌人 攻击 | “1 |YA y 一 几 下 AI7 二 了 y 了 | 提升 机 体 的 机 动 性 2 | PPSODE 1 积分 达到 70,000 
右 回避 (只 限 PILOT) “| 向 左 翻滚 回避 敌人 攻击 1 |XA 以 上 
FLARE 散布 (只 限 FIGHR) 回 避 敌 人 的 导弹 XXA 机 动 性 了 y 了 提升 机 体 的 防御 力 1 | PPISODE 2 积分 达到 90,000 
机 枪 乱 身 粉碎 敌人 的 导弹 攻势 XYA 以 上 
导弹 乱 射 发 射 所 有 导弹 攻击 口 y 乡 速度 向 F | 提升 锁定 的 速度 EPIODE 3 积分 达到 110， 
000 以 上 
| 机 体 介 绍 - 
让 个 几 攻击 力 增 加 “| 提升 导弹 的 威力 EPISODE 4 积分 达到 90, 000 
| | 起 体 名 称 导弹 数量 
人 办 >y 玉 y 下 攻击 力 增 加 | 提升 机 枪 的 威力 3 EPISODE 5 积分 达到 90,000 
VF-4 累积 分 数 达 到 40,000 以 上 
累积 分 数 达 到 18,000 以 上 “| 。 | 二 作 装 强 数 增加 “| 增加 装备 导弹 的 最 大 上 限 | 。 3 。 | EPISODE 5 积分 达到 30,000 
ws | 4 | 0 
3 累积 分 数 达到 45,000 以 上 口 y 范围 扩张 | 失 大 锁定 的 范 轩 3 | PPSODE 6 积分 达到 140， 
累积 分 数 达 到 55,000 以 上 000 以 上 
VARIABLE 累积 分 数 达到 49,000 以 上 5PISODE 7 积分 达到 100， 
CE 000 以 上 
al 二 六 > 下 靶 备 [小 白 龙 | 人 部 分 敌人 交 失 才 意 BAD END 后 得 到 
YF -19( 只 限于 7 在 INTERNET 模式 的 PASS| | 六 > 装备 爱 ， 的 | 仿 部 分 敌人 闪失 战 意 5 | 600D END 后 得 到 
FREE MODE) 双 ORD 选项 中 输入 68134581 他 说 寺 二 办 ] 


这 次 的 “MACROSS M3 ”是 由 河 森 正 治 、 美 树 
本 晴 产 、 板 野 一 郎 共同 全 力 制作 。 美 树 本 睛 并 想 | 
来 是 不 必 多 说 了 ，, 今 作 那 激动 人 心 的 精美 片头 则 
是 由 板 野 一 郎 制作 的 ,至 于 河 森 正治 也 许 大 家 并 
不 熟悉 ,但 说 到 MACROSS 剧场 版 《可 曾 记得 爱 》 
和 MACROSS 7 应 该 是 无 人 不 知 吧 ? 河 森 正 治 就 
在 《可 曾 记 得 爱 》 中 担任 监制 ,在 MACROSS 7 中 | 
担任 脚本 。 


MOBILITY 
DEFENSE 
BOOSTPOWER 

ATTACK POWER 
LOCK ON SPEED 
MISSILE CAPACITY 
PLUG IN CAPACITY 


米 丽 娅 各 机 体 的 特殊 行动 槽 都 为 6 格 
摩 娅 各 机 体 的 特殊 行动 槽 都 为 5 格 


人 和 


2 2 
和 


(一 ) 订 才 
EPISODE 1-1 
此 关 任 务 目的 只 有 一 个 : 全 歼 敌人 。 在 游戏 初期 ， 可 选 机 
| 体 只 有 VF -1J、 搬 件 只 有 加 速 及 地 面 回避 ， 而 此 关 完 全 是 空 
战 ， 因 此 三 个 插件 都 选 加 速 即 可 。 
人 
[ 只 有 三 架 敌 机 ， 第 二 轮 有 四 架 ， 第 三 、 四 、 五 轮 各 有 七 
加 敌人 攻击 较 分 散 ， 由 于 人 形 适 合 空战 ， 可 以 随时 按 R 键 搜 
| 索 敌 人 ， 建 议 变 为 人 形 攻击 ， 搜 索 后 锁定 敌人 ， 用 导弹 攻击 较 
| 为 理想 。 因 为 最 后 得 分 由 击落 敌 机 数 、 所 用 时 间 及 自身 生命 值 
决定 ， 所 以 请 抓紧 时 间 ， 速 战 速决 。 


“ 引 - 娘 空 中 迎击 战 


EPISODE 1 工 -2 
此 关 敌 人 只 有 一 
寺 两 分 钟 内 解决 掉 ， 但 是 敌 
| 人 的 机 动 性 与 防御 力 有 所 提 


他 是 最 好 的 选择 。 需 注意 的 

| ， , 是 ， 如 果 发 现 警 报 提 示 ， 可 

| 以 尝试 通过 加 速 来 办 开 攻 击 。 

POINT: 在 1-1 所 剩余 时 间 为 36 秒 以 下 的 场合 
自动 被 跳 过 。 


，1-2 的 
情节 会 


(二 ) 兵 器 基地 的 歼灭 战 
， 本 关 分 三 段 情节 ， 分 别 为 穿越 峡谷 、 地 面 战 及 空战 ， 难 度 
|」 中 等 。 由 于 本 关 战 斗 形式 多 样 ， 三 个 情节 的 过 渡 中 不 能 改换 机 
| 体 和 插件 ， 因 此 任务 初期 选择 插件 就 变 得 极为 重要 ， 虽 然 相对 
| 2-1 部 分 来 说 加 速 的 PLUG IN 较为 重要 ,但 2 -2 部 分 敌人 火 
| 力 强劲 ， 建 议 选择 机 体 防御 力 增强 的 PLUG IN， 会 对 你 的 作战 
| 有 很 大 的 帮助 。 

， EPISODE 2-1 

| 此 关 是 本 游戏 第 一 次 用 飞机 形态 低空 飞越 峡谷 ， 限 时 五 分 
| 钟 ， 要 注意 适时 地 调整 角度 。 在 飞越 过 程 中 会 有 一 些 障碍 物 和 
| | 炮台 ， 击 毁 它 们 会 增加 你 的 积分 〈 障 碍 物 500/ 个 ， 炮 台 20007 
| | 个 ) ， 但 一 定 要 注意 时 间 和 安全 。 在 空旷 的 地 方 ， 可 以 按 工 键 
| 加速， 以 节省 时 间 。 

EPISODE 2-2 

此 关 任 务 是 破坏 敌人 基地 内 的 五 座 信和 号 塔 (红色 坐标 ) ， 
‖ 限时 四 分 钟 。 基 地 内 敌人 防御 火力 密集 ， 机 器 人 和 炮台 组 成 立 
体 火力 网 ， 使 任务 危险 性 加 大 ， 而 五 座 信 号 塔 只 能 用 机 枪 摧 
毁 ， 更 加 大 了 任务 的 难度 。 建 议 采用 半 人 形 进 攻 ， 逐 渐 深 入 破 
| | 坏 信号 塔 ， 可 灵活 运用 跳 耻 进 行 攻击 和 闪避 。 破 坏 五 座 信和 号 塔 
的 同时 ， 消 灭 其 周边 防护 可 多 得 积分 (炮台 1500 左右 /个 ) ， 
但 费时 也 有 一 定 危 险 性 ， 如 
果 利 用 地 形 和 建筑 物 做 撼 护 
破坏 目标 塔 ， 会 比较 安全 ， 
| 只 是 得 分 有 限 。 各 位 玩家 可 
依 自身 喜好 作出 选择 ， 但 不 
论 如 何 ， 这 都 是 一 次 挑战 。 
EPISODE 2-3 

此 关 任 务 是 破坏 敌 机 一 


1 = 寺 


天 尖 有 相机 烽 生 的 长 二， 人 一 摧毁 独身 


涉 编 舞 万 弄 全 冲锋陷阵 前 赴 后 继 攻 克 维 关 1 
玩家 千 盘 活 骨 品 茶 舍身 水 到 渎 成 坐 收 江山 。 


架 ， 限 时 五 分 钟 。 该 敌 机 的 机 动 性 很 高 、 速 度 快 ， 攻 击 力 和 防 
御 力 都 有 一 定 提升 ， 建 议 变 为 人 形 攻 击 ， 搜 索 到 敌 机 后 锁定 
住 ， 用 最 多 的 导弹 攻击 它 ， 有 点 耐心 ， 胜 利 就 在 你 眼前 。 

POINT: 在 2-1 剩 余 时 间 为 工分 钟 以 下 的 场合 ，2 -2 的 
情节 会 被 跳 过 。 


(三 ) VF -5000 护卫 作战 

EPISODE 3-1 

此 关 任 务 是 全 歼 敌 机 ， 限 时 四 分 钟 。 敌人 会 分 六 批 陆续 出 上 
现 ， 第 一 批 三 架 敌 机 ， 第 三 批 六 架 ， 第 三 批 九 架 ， 第 四 批 八 灿 
架 ， 第 五 批 六 架 ， 第 六 批 八 架 。 敌 人 出 现 密集 ， 火 力 猛 、 速 度 
快 ， 建 议 使 用 人 形 攻击 ， 在 敌人 密集 出 现时 ， 可 以 用 乱 射 消灭 
一 部 分 敌人 。 

EPISODE 3-2 

刚刚 松 一 口气 的 你 千 万 不 要 放松 ， 因 为 此 关 的 敌人 会 疯狂 
地 向 你 猛 扑 过 来 ， 而 你 要 在 四 分 钟 之 内 ， 把 它们 全 部 消灭 ， 不 
是 件 轻松 的 事 哟 ! 此 关 敌 人 仍然 分 六 批 陆 续 攻 击 ， 第 一 至 四 批 
八 架 敌 机 ， 第 五 、 六 批 十 架 敌 机 。 敌 人 会 分 前 后 出 现 ， 形 成 夹 
击 的 形态 ， 如 果 信 心 不 足 ， 可 以 变 为 飞机 形态 闪 过 第 一 轮 攻 
击 ， 之 后 再 变 为 人 形 击 落 敌人 ， 也 可 在 敌人 密集 时 使 用 乱 射 ， 
能 够 帮助 你 消灭 一 些 敌人 ， 运 气 好 的 话 ， 可 以 消灭 大 部 分 敌 | 
人 ， 剩 下 的 残兵 随 你 收拾 。 战 斗 中 灵活 运用 工 键 加 速 ( 跳 
跃 ) ， 闪 避 敌 人 的 攻击 。 ， 

POINT: 在 3-1 剩 余 | 
时 间 为 48 秒 以 下 的 场合 ， 
3 -2 的 情节 会 被 跳 过 。 


(四 ) 秘密 和 遗迹 基地 
EPISODE 4-1 
此 关 任 务 就 是 穿越 哑 | | 
谷 ， 限 时 七 分 钟 。 虽 然 看 上 ， | 
去 简单 ， 但 是 路 途 坎坷 、 危 机 四 伏 。 在 低空 飞行 穿越 谷 后 后 的 | 
第 一 个 开阔 地 ， 你 会 遇 到 第 一 个 问题 ， 这 里 空中 布 满 密集 的 路 
障 地雷) ， 地 面 还 有 炮台 的 导弹 攻击 ， 建 议 你 以 飞机 的 形态 
飞 近 后 使 用 导弹 乱 射 毁 掉 一 部 分 ， 之 后 变 为 半 人 形 攻击 ， 开 出 
一 条 通路 穿 过 第 一 关 ， 顺 便 多 挣 些 积分 (障碍 物 5007 个 ， 炮 台 | 
2000/ 个 ) 。 通 过 后 会 发 现 前 面 出 现 了 第 一 个 岔路 ， 选 择 那 边 | | 
都 可 以 通过 ， 本 人 觉得 左边 稍微 好 走 一 些 〈 右 边 峡 谷 的 通路 很 | 
) ， 途 中 有 一 些 零散 的 路 障 ， 击 毁 通过 即 可 。 
穿 过 这 段 峡谷 ， 前 面 会 出 现 第 二 个 岔路 ， 本 人 在 比较 后 ，| 
还 是 选择 了 左边 的 通路 。 到 了 这 里 ， 你 会 遇 到 第 二 个 问题 ， 在 | 
这 段 峡谷 中 会 有 五 道 激光 门 逐 一 挡 在 你 的 面前 ， 并 且 伴随 着 附 | 
近 炮 台 导 弹 的 攻击 ， 这 会 使 你 遭 到 重创 ， 俗 话说 “ 欲 速 则 不 | 
达 ”， 建 议 你 先 把 途中 的 炮台 干掉 ， 免 去 后 顾 之 忧 ， 到 了 激光 | 咱 
门 前 可 先 用 导弹 乱 射 乱 打 一 通 ， 有 可 能 会 对 你 有 所 帮助 ， 之 后 | 
变 为 半 人 形 破坏 最 下 面 的 两 层 以 便 通 过 阻碍 〈 如 果 有 信心 , 认 | 
为 自己 技术 够 高 的 话 ， 可 以 直接 用 飞机 形态 从 激光 门 的 缝隙 穿 | 
过 ) ， 如 此 通过 五 道 激光 门 后 ， 万 事 大吉 矣 。 1 
EPISODE 4-2 
此 关 任 务 是 破坏 四 个 伪装 炮台 〈 狮 身 人 面 像 的 头 ) ， 限 时 
四 分 钟 。 四 个 伪装 炮台 的 坐标 为 红色 ， 并 且 只 能 用 机 枪 破坏 ， 医 
周围 有 防卫 机 器 人 和 防护 炮台 ， 如 果 想 多 挣 分 数 的 话 ， 可 以 逐 | ， 
一 消灭 它们 〈 防 卫 机 器 人 500/ 个 ， 炮 台 2000/ 个 ) ,但 一 定 要 上 
注意 时 间 ; 如 果 想 尽快 过 关 ， 可 以 用 半 人 形 采 取 跳 跃 前 进 ， 避 | | 


人 面 像 的 头 ， 这 样 就 可 完成 此 关 任 务 。 

EPISODE 4-3 

此 关 任务 是 杀 死 昆虫 母体 ， 限 时 六 分 钟 。 这 只 机 器 昆虫 能 
| 够 发 出 电磁 波 进行 干扰 ， 因 此 你 无 法 用 R 键 搜索 到 它 ， 并 且 这 
| 则 只 昆虫 母体 可 以 繁殖 出 一 批 批 小 飞 虫 向 你 进攻 ， 虽 然 攻击 和 防 
省 物力 都 不 高 ， 但 是 撞 在 身上 会 让 你 失去 方向 ， 非 常 麻烦 ， 而 且 
消灭 一 只 小 飞 虫 的 分 数 也 不 高 (200/ 只 ) ， 不 值得 浪费 时 间 。 
建议 你 先 采 用 飞机 形态 靠近 母体 ， 在 母体 旁边 变 为 人 形 ， 近 上 距 
离 用 机 枪 就 可 以 搞定 。 
| POINT: 在 4-2 剩 余 时间 为 工分 24 秒 以 下 的 场合 ，4 -3 
| 的 情节 会 被 跳 过 。 


(五 ) 兵器 研究 所 防卫 战 EPISODE 

EPISODE 5S-1 

此 关 任 务 是 消灭 研究 所 周围 的 全 部 敌人 ， 限 时 五 分 钟 。 在 
研究 所 周围 共有 十 六 架 机 体 ， 它 们 的 位 置 分 散 ， 在 行进 中 很 容 
易 错 过 ， 导 致 游戏 后 期 回头 再 找 ， 浪 费时 间 。 建 议 任务 开始 
时 ， 就 以 半 人 形 形 态 推进 ， 围 绕 基 地 一 圈 ， 由 远 到 近 逐 一 消 
灭 ， 最 好 是 消灭 完 一 侧 后 再 去 另 一 侧 ， 采 用 半 人 形 接近 后 ， 用 
机 枪 攻 击 已 绰绰有余 。 中 途 可 用 跳跃 来 修正 方向 及 加 快 行进 速 
度 。 

EPISODE 5-2 


此 关 任 务 是 摧毁 两 架 又 
炸 机 〈 红 色目 标 ) ， 限 时 三 
分 钟 。 在 你 进行 攻击 时 ， 政 
部 队 会 不 断 派 来 护航 机 群 向 
| 你 猛烈 进攻 。 它 们 的 速度 
， 攻 击 火力 密集 ， 而 且 一 
轮 接 一 轮 不 断 出 现 ， 数 量 逐 
【| 渐 增 加 ， 最 多 时 会 同时 出 现 

十 二 架 机 体 ， 让 你 应 接 不 
| 眼 ， 再 者 你 还 要 注意 时 间 问 题 ， 所 以 建议 用 人 形 消 灭 一 部 分 护 
航 机 后 ， 变 为 飞机 形态 ， 主 攻 两 架 目标 狠 炸 机 以 完成 任务 。 

POINT: 在 5-1 剩 余 时 间 为 工分 以 下 的 场合 ，S -2 的 情 
节 会 被 跳 过 。 


囊 


(六 ) 卫星 轨道 迎击 战 

EPISODE 6-1 

此 关 任务 是 消灭 所 有 敌人 ， 限 时 七 分 钟 。 敌 人 会 分 为 六 批 
逐一 向 你 发 起 进攻 ， 第 一 批 九 架 ， 第 二 批 十 二 架 ， 第 三 批 七 
架 ， 第 四 、 五 批 八 架 ， 第 六 批 十 架 。 敌 机 数量 多 、 速 度 快 、 攻 
| | 击 火力 密集 ， 在 战斗 中 用 导弹 攻击 需要 先 锁定 敌 机 体 ， 再 发 身 
| 中 导弹， 速度 慢 ， 不 如 直接 用 机 枪 攻击 效果 好 、 速 度 快 ， 而 且 只 
| 要 敌人 在 射击 范围 内 ， 不 需要 你 去 瞄准 ， 它 会 自动 蜡 准 攻击 敌 
| | 机 体 。 在 敌人 一 次 出 现 过 多 时 ， 可 先 变 为 飞机 形态 闪 过 ， 再 变 
| | 为 人 形 回头 攻击 ， 或 者 在 敌人 密集 时 使 用 乱 射 消灭 一 部 分 政 
| 和信， 以 减轻 自身 损伤 。 
| EPISODE 6-2 
此 关 任务 是 消灭 敌 机 两 架 (红色 坐标 ) ， 限 时 五 分 钟 。 虽 
| 然 只 有 两 架 敌 机 ， 但 是 它们 的 机 动 性 非常 高 ， 防 御 力 也 不 弱 ， 
| 经 常会 与 你 擦 肩 而 过 。 建 议 变 为 人 形 攻击 ， 由 于 敌 机 是 两 架 且 
速度 快 ， 当 你 锁定 完 用 导弹 攻击 时 ， 另 外 一 架 会 进行 干扰 ， 所 
以 不 要 一 次 把 导弹 用 完 ， 请 你 准备 第 二 轮 导 弹 攻 击 ， 此 前 请 先 
注意 你 的 能 量 槽 数值 。 


POINT: 在 6-1 剩 余 
时 间 为 1 分 24 秒 以 下 的 场 | 
合 ，6-2 的 情节 会 被 跳 | 
过 。 | 


(七 ) 首席 辅佐 官 救出 
作战 

选择 PLUG IN 方面 ， 
还 是 防御 力 优 先 吧 。 

EPISODE 7-1 

此 关 任 务 是 破坏 五 座 信 号 塔 (红色 坐标 ) 后 通过 回廊 ， 限 
时 八 分 钟 。 这 关 是 你 所 遇 到 的 任务 中 最 繁琐 的 一 个 。 

EPISODE 7-2 

注意 不 要 击 中 人 质 ， 多 利用 柱子 回避 敌人 的 攻击 吧 。 

POINT: 在 7-1 剩 余 时 间 为 工分 36 秒 以 下 的 场合 ，7 - 
的 情节 会 被 跳 过 。 


建议 将 PLUG IN 全 部 选 
为 导弹 攻击 力 增强 ， 以 攻 为 | 
守 。 而 敌人 只 在 很 接近 的 距 | 
离 才 会 被 锁定 ， 要 沉 住 气 。 
完成 8 -1 的 情节 后 ， 根 据 之 
前 情节 的 完成 度 ， 将 会 进入 | 
分 支 结局 。 有 

POINT: 如 果 在 进入 
8 -2 部 分 之 前 ， 任 何 一 情节 
都 没有 被 跳 过 的 话 ， 会 进入 8 -2 B 见 到 GOOD END; 如 果 反 
之 的 话 ， 会 进入 8 -2 A 见 到 BAD END。 ， 


方向 键 :前 进 / 后 退 / 转身 
X 键 :射击 / 调查 / 决定 
Y 键 :显示 地 图 
A 键 :退出 / 配合 方向 键 为 跑 动 /180 度 转身 
B 键 :开启 道具 栏 
有 R 键 :瞄准 (在 手持 武器 时 ) 
工 键 :瞄准 时 切换 目标 
地 图 对 照 注意 事项 : 
黄色 部 分 :当前 可 以 直接 打开 的 门 
绿色 带 箭 头 部 分 :已 经 持 有 钥匙 或 反锁 的 门 
红色 部 分 :当前 还 未 取得 钥匙 的 门 
紫色 部 分 :楼 梯 
蓝 色 部 分 :地 面 
蓝 色 凌 形 部 分 :物品 储存 箱 
紫色 菱形 部 分 :打字 机 
攻略 开始 : 
下 面 地 名 的 顺序 是 按 主人 公 冒 险 过 程 的 先后 排列 。 
“有 "内 的 地 区 名 是 与 主人 公 冒 险 无 必要 关系 的 地 区 。 
“ ) 为 可 在 该 地 区 取得 的 道具 
， | 因 人 管理 室 目的 :装备 打火机 。( 绿 色 药草 x1 9mm 子弹 x 
| 15 格斗 已 首 x1) 
四 人 管理 室 前 通路 (打字 机 用 色 带 x1 子弹 x15) 

幕 场 丧尸 x4 守卫 塔 前 广 
场 丧尸 x4( 子 弹 x15) 

因 人 栋 前 通路 (绿色 药草 
x1) 

[ 因 人 栋 集 会 室 ] 丧尸 x 4 
〈 刑 务 所 地 图 绿色 草药 x1 
子弹 x15) 

[ 因 人 栋 究 室 ] 丧尸 x3 
(M 一 100P 子弹 x15) 
] “闭口 玫 志 前 广场 "断头台 
前 广场 丧尸 x3 
| 作业 室 将 身上 所 有 人 金属 
物品 暂时 储存 〈 建 议 先 不 要 拿 
取 以 下 道具 ;急救 剂 x1 对 
B. 0. W. 毒气 弹 x3 火炎 弹 x 


皖 熊 市 的 惨剧 后 三 个 月 。 克 菜 尔 。 雷 得 菲 尔 
特 为 了 寻找 哥哥 克 里 斯 , 潜入 了 “ 合 组 织 ” 的 欧洲 
支部 ， 但 在 那里 被 捕 送 往 南 美的 弧 岛 。 那 里 是 独 
裁 者 阿 修 夫 德 家 统治 的 位 于 海中 央 的 孤岛 罗 克 
夫 德 上 的 大 型 监狱 …… 


监视 室 目的 :打开 断头台 
前 广场 上 卷帘门 的 电源 《金属 
雇 之 徽章 色 带 xl1) 回 作业 室 
时 可 开启 3D 扫描 器 , 放 入 应 之 | 
徽章 。 
断头台 前 广场 丧尸 x4 
(打开 卷帘门 取得 灭火 器 在 断 | 
头 台 上 取得 ;南京 锭 O 键 ) 本 
因 人 栋 前 通路 es X2 可 用 南京 本 已 链 打 开通 呈 。 
旁 的 棚 栏 门 ， 
墓 场 用 灭火 器 灭火 后 在 手提 箱 中 取得 TG 一 01 
特殊 合金 作业 室 将 特殊 合金 加 工 成 鹰 之 徽章 
守卫 塔 前 广场 用 应 之 徽章 打开 北面 (以 地 图 打开 后 上 北 、 
下 南 , 左 西 …… 为 准 ) 的 大 门 
铁 桥 将 铁 箱 向 北 推 到 头 后 再 向 东 推 (子弹 x 15 绿色 药草 | 
x2) 
联络 通路 丧尸 x4 直 行 来 到 经 翁 前庭 丧尸 犬 x3( 海 军 | | 
OD 证 绿色 药草 x1) 
“ 公 邑 未 一 少 " 公 邑 大 厅 目的 :在 电脑 上 输入 NTC0394 密码 好 
来 源 于 二 楼 秘书 室 的 伞 公 司 ID 卡 (子弹 x15) 
[洗手 间 ] 装备 打火机 可 不 受 蝙蝠 攻击 (手提 箱 急救 剂 xl 和 
子弹 x15) 
二 楼 秘书 室 可 整理 装备 (ID 卡 子弹 x15 色 带 绿色 药草 | 


x1) 
经 一 楼 会 议 室 前 廊下 丧尸 x4( 子 弹 x15 红色 药草 x1 可 是 
用 其 与 绿色 药草 组 合 增 大 回复 效力 ) 咱 
映 写 室 目的 :打开 东 侧 墙 上 开关 取得 密室 中 的 ( 操 舵 轮 ) 
(子弹 x15) 间 
回 大 厅 门 品 | 
上 映 写 室 目的 :在 监视 屏 前 输入 C、 后 决定 省 
经 公吨 前 庭 西 侧 楼 梯 到 公 呀 停泊 所 目的, 在 失 作 各 外 使用 上 
操 舵 轮 进 入 潜艇 (公所 地 园 Je | : 
子弹 x15 弩 箭 x30) 
潜水 艇 (书包 可 增加 两 格 
携带 能 力 ,如 果 在 此 不 取 的 话 
可 留 给 后 期 登场 的 “ 克 瑞 斯 ”) 
经 潜水 艇 停泊 所 待 合 室 
丧尸 x3( 子 弹 x15 色 带 ) 和 
经 运输 机 停泊 所 铁 桥 到 攻 


| 集 荷 室 目的 :到 二 楼 操作 吊车 移 走 左 上 角 的 集装箱 后 ,下 楼 打 
| 开 电源 升 起 货运 升降 机 取得 (生化 危机 卡 "从 个 才 八 雯 一 下 力 一 
| R7") 丧尸 x5( 弩 箭 x30) 

回 联络 通路 进入 东 侧 的 训练 场 可 不 理沙 虫 直 接 跑 入 北 侧 
| | 天门 ,如果 此 时 击 倒 沙 虫 将 会 降低 克 瑞 斯 再 次 与 其 战斗 时 的 难 
| 度 ”( 每 箭 x30)。 
| 警备 室 前 廊下 目的 :用 生化 危机 卡 打 开 更 衣 室 门 旁 闸门 的 
| | 电子 锁 ( 弩 箭 x 30 红色 药草 x1) 如 此 时 先 去 一 次 旁边 楼 梯 上 的 
准备 室 ( 弩 弓 ) 会 有 情节 发 生 。 

[更 衣 室 ] 丧尸 x3( 弩 箭 x90) 

[浴室 ] 表 尸 x2( 有 标签 的 键 “多 付 六 OD 键 ”) 

[警备 室 ] 丧尸 x3( 训 练 所 地 图 弩 箭 x30 子弹 x15 绿 
| 色 草 药 x1 可 用 有 标签 〇 ) 键 打开 里 面 铁 柜 取 得 火药 x10) 火 药 
可 与 弩 箭 组 合 

集会 广场 目的 :迅速 跑 上 楼 梯 二 楼 ] 

“ 北 侧 廊下 (子弹 x30) 

中 可 在 [休息 室 ] 整 理 装备 (止血 剂 绿色 药草 x2 色 带 儿 止血 
oreeemtopRapeoes 
， 3 避 
仓库 (微型 半自动 机 枪 
“雪子 3 汉 > 方 >" 用 于 在 剧 
情 中 与 “ 史 帝 文 " 交 换 金 色 双 
抢 "了 一 少 下 几 方 一 ”) 独 臂 
怪 x1l 
暂时 操纵 “ 史 帝 文 " 经 备 
品 仓库 前 通路 丧尸 x3 、 地 
下 换 气 室 丧尸 x4 到 *“ 南 侧 
地 下 水 道 "( 子 弹 x15) 
继续 操纵 “克莱尔 ” 
一 楼 “汽车 库 ?" 让 了 上 一 学 
(子弹 x15) 
经 东 侧 小 门 .汽车 库 横 
| 通路 丧尸 x3( 子 弹 x15) 
模型 展示 室 ( 阿 尔 弗 雷 
| 德 家 族 徽章 “了 一 少儿 了 
一 下 7”) 
取得 徽章 后 有 两 种 路 线 
选择 (并 不 影响 剧情 ) 一 是 回 
| | 断头台 前 广场 ,三 是 回 集会 
广场 使 用 徽章 取得 徽章 卡 。 
这 里 建议 大 家 走路 线 一 , 比 
较 节省 时 间 。 

经 铁 桥 回 监狱 区 将 止血 剂 交 给 办 人 管理 室 的 “ 罗 德 里 格 " 并 
用 打火机 换 得 开锁 工具 。 之 后 克莱尔 可 打开 一 些 如 手提 箱 . 抽 尾 
等 比较 简单 的 琐 了 。 

去 断头台 前 广场 目的 :使 用 徽章 大 开 断 头 台 旁 的 门 丧尸 

X4 

医疗 栋 前 通路 丧尸 x2( 绿 色 草 药 x1 子弹 x15) 

可 先 经 南 侧 铁 门 回 作业 室 取 ( 毒 气 弹 、 火 炎 弹 急救 剂 ) 

医务 室 丧尸 x2( 急 救 剂 x1 子弹 x15) 处 刑 室 丧尸 x4 
(红色 药草 x1 子弹 x15 手提 箱 ) 可 将 手提 箱 中 的 强化 部 件 与 
手枪 组 合 。 

医务 室 目的 :打倒 丧尸 医生 取得 (玻璃 眼球 “克己 色 O) 目 
玉 ”) 后 在 人 体 模型 上 使 用 

拷问 室 前 通路 (绿色 药草 x 1) 


小 编 短刀 弄 剑 冲锋 陷 阵 前 赴 后 继 攻 克 
， 玩家 针 简 活 肯 品 茶 含笑 水 到 渠 成 坐 收 江山 


拷问 室 丧尸 x3( 子 弹 x15 努 箭 x30) 

试 练 马 部 屋 目的 :取得 石像 手中 ( 生 锈 的 铁 剑 “六 从 大 剑 ” 
逆 时 针 转 动 屋 中 央 的 石像 ,将 剑 插 入 刑 具 铁 处 女 “ 铁 〇 ) 像 大 中 取 
得 (能 让 钢琴 自动 演 凑 的 钢琴 之 卷 " 已 也 7/ 口 一 少 ") 丧尸 x1 

回 公 兄 大 厅 丧尸 x4 目的 :在 二 楼 的 秘书 室 用 金色 双抢 
打开 里 面 的 门 。 

执 务 室 目的 :在 电脑 上 开启 古 钟 电源 输入 密码 "1971 密码 
来 源 ,根据 办 公 桌 上 提示 到 古 钟 上 取得 。( 子 弹 x15 蓝 色 药草 x | 
1) 独 臂 怪 x1 

经 石 桥 到 喷泉 广场 独 臂 怪 x2( 红 色 药 草 x1) 

“ 私 即 林 一 儿 " 私 即 大 厅 ( 子 弹 x15 急救 剂 x1) 

记 私 避 由 已 郑 伪 " 秘 怪 门 厅 ] 〈 子 弹 x15 独 臂 怪 xl 如 有 
打火机 点 燃 壁 炉 可 得 姆 箭 x30) 

经 寝室 前 廊下 (子弹 x15 绿色 药草 x1) 

“了 普 夕 学 了 究 室 " 阿 莱 西 娅 寝室 目的 :关闭 "和 才 儿 了 一 几 ” 
百 音 箱 取得 床上 的 (“ 银 O 键 "银色 钥匙 ) 

回 公 郧 大 厅 用 银色 钥匙 打开 二 楼 的 门 " 力 汉 / 和 一 酒吧 出 
目的 :在 钢琴 上 使 用 钢琴 之 卷 后 在 游戏 机 中 得 到 ( 蓝 色 蜘 蛛 工艺 | 
品 “ 王 样 蛾 四 才 了 7 兴工”)( 绿 色 草药 x2 子弹 x15 火药 x10) 

经 一 楼 会 议 室 前 廊下 用 银色 钥匙 进入 会 议 室 目的 :取得 第 
二 块 (阿尔 弗 雷 德 家 族 徽章 ) 独 臂 怪 x 2( 子 弹 x 15) 

带 上 生化 危机 卡 经 联络 通路 .训练 场 . 警 备 室 前 廊下 回 集会 
广场 目的 :二 楼 演讲 台 上 蓝 色 有 凹陷 的 地 方 使 用 徽章 "取得 | | 
( 工 >7T7A 力 二 下 "徽章 卡 ) 丧尸 犬 x2 1 

经 训练 场 , 战 车 停 置 场 .汽车 库 汽车 库 横 通路 乘 电梯 到 B1F 
备品 仓库 前 通路 目的 :用 徽章 卡 打 开 阅 门 取 得 (榴弹 发 射 器 
M79)( 榴 弹 x6) 

[仓库 ] 丧尸 x4( 子 弹 x15 硫酸 弹 x6) 

乘 电梯 到 2F 目的 :用 徽章 卡 进入 司令 室 取得 (陆军 0 证 ) 并 
用 监视 器 找到 生物 实验 室 中 右边 墙角 画像 上 的 密码 "1126” 霄 己 
x2( 绿 色 药 草 x2 档 弹 x6) 

可 从 司令 室 门口 的 小 门 回 到 一 楼 经 警备 室 前 廊下 去 二 楼 准 
备 室 目的 : os 

生化 实验 室 目的 :取得 (人 骨 0D 绘 
下 (硫酸 弹 x6) 

到 模型 展示 室 目的 :在 空白 挂 画 处 使 用 人 骨 @ 绘 ,取得 ( 黄 
金 D) 键 )( 急 救 剂 x 1) 

回 公 兄 大 厅 经 会 议 室 前 廊下 用 黄金 四 键 进入 肖像 画 O 间 | 
目的 : 按 顺 序 开启 画像 下 的 开关 ,1` 美 LA 女性 …… 2、 中 年 男 
性 好 赤 毛 OD 双 子 
赤 毛 2 男性 5 、 男 性 四 肖像 画 
祭坛 上 "* 映 写 了 和 才 儿 入" 调查 (陶器 O) 壶 ) 取 得 (红色 师 蛛 工 艺 品 | 
“女王 蛾 四 放 了 学 工 ”) 

带 上 红 、. 蓝 师 蛛 工艺 品 经 私 邸 大 厅 丧尸 x4、 究 室 前 廊下 
丧尸 x4 回 到 阿 莱 西 娅 的 究 室 目的 : 先 用 红色 几 蛛 工艺 品 换取 
百 音箱 中 的 (音乐 盘 ) ,再 到 隔壁 房间 用 蓝 色 蛛 工艺 品 打 开 音 箱 
ER 人 

经 床上 的 梯子 来 到 玩 | 
具 部 屋 目的 :找到 (“ 银 0 
卜 > 本 " 银 制 晴 晓 工艺 品 ) 恨 
调查 后 得 到 ( “下 之 杰 7”) 在 
南面 墙 上 的 蚂蚁 画像 处 使 
用 。 

向 上 来 到 “勉强 部 屋 ” 

学 习 室 目的 :将 木 箱 推 到 


后 在 限定 时 间 内 跑 回 楼 


3 光 人 一 七 y 下 志 持 刁 赤 毛 四 男性 …24、 必 


-本 


| | 右边 尽头 在 书柜 上 取得 (空军 四 证 )( 子 弹 x15 色 带 ) 
| 究 室 目的 :调查 百 音 箱 上 的 假发 。 

带 齐 (陆海空 三 证 ) 与 斯 帝 文 到 运输 机 停泊 所 目的 : 开 
启 电 后 在 足 机 人 台 上 使 用 三 证 。 

运输 机 座舱 目的 :取得 (“ 了 入 一 "操作 杆 )( 色 带 ) 

去 集 荷 室 二 层 目的 :在 升 奖 式 铁 桥 操 作 盘 上 使 用 操作 杆 。 

经 铁 桥 到 对 面 集 荷 室 二 层 目的 :取得 (空港 四 键 。) 

回 集 荷 室 一 层 目的 :用 空港 〇 键 打开 K 一 402 的 电子 锁 

“ 室 港 工 志 人 穴 一 夕 一 "空港 升降 机 目的 : 先 将 右边 的 箱子 推 
外 入 升降 机 再 将 左边 的 箱子 向 右 推 到 尽头 后 也 推 入 升降 机 (绿色 
和 | 草药 x2 子弹 x15 榴弹 x6)， 
| 乘 升降 机 绕 回 运输 机 停泊 所 途中 在 联络 通路 要 击 倒 
和 TYRANT 力 一 了 了 儿 一 和 全” 
货舱 目的 :要 先 将 TYRANT 打 成 重伤 状态 后 再 启动 门口 的 
材料 射出 装置 ” 

经 纵 穴 通路 一 直 向 北 [ 作 业 员 室 ] 丧尸 x4( 南 极 基地 地 图 
急救 剂 x1 子弹 x60 火药 x10 色 带 ) 

币 杰 机 经 所 长 室 前 通路 毒 峨 x3…“ 荷 物 仕 分 堵 室 "货物 分 
理 室 丧尸 x3 

B. 0. W. 保管 仓库 目的 : 
取得 里 侧 木 箱 上 的 (和 一 一 
R> 一 几 条 型 码 贴纸 ) 赂 蛛 x2 
(子弹 x30 弩 箭 x30 绿色 草 
药 xl 蓝 色 草药 xl) 

SS 武器 . 药品 仓库 目的 ; 

取得 (采掘 室 O 键 ) 丧 己 x3 
(CAK -47 炸药 引信 可 在 尸体 
旁 的 铁 柜上 安装 后 用 打火机 点 
燃 ) 

采掘 室 目的 : 先 调 查 一 
下 西 侧 人 台阶 上 的 有 毒气 体 管道 
开关 发 现 提示 “8 角形 办 小 芭 
硼 穴 政 ” 

经 采掘 室 来 到 电力 供给 室 
目的 : 先 启动 北端 发 电机 再 到 配 电 盘 上 恢复 电力 。 表 尸 犬 x3 
(绿色 药草 x5 子弹 x30) 

可 回 B. 0. 双 . 保管 仓库 目的 :取得 (" 廊 和 避 入 心 " 防 毒 面 
具 ) 
回采 掘 室 目的 :到 采掘 室 门 外 北 侧 传送 带 的 木 箱 上 使 用 条 
| 型 码 贴纸 后 开启 电源 和 开关 。 

回 所 长 室 目的 :推动 的 书柜 打开 里 面 更 衣柜 的 开关 ,调查 
在 密室 中 取得 的 (“ 植 木 钵 " 花 盆 得 到 机 械 室 忆 键 ) 

上 楼 经 纵 穴 通路 到 BIF 采掘 室 目的 :取得 里 面 房间 中 的 
(2W7A 和 > RM 闪 门 把 手 ) 

到 采掘 室 对 面 的 金属 加 工 室 目的 :在 金属 加 工 机 上 将 4 角 
| 把 手 加 工 成 8 角 把 手 。( 绿 色 药草 xl 蓝 色 药草 x1 子弹 x15 
| 色 带 ) 
| 整理 装备 带 上 8 角 阀 门 把 手 与 防毒 面具 回 B2F 采掘 室 关闭 
| 毒气 。 
可 取得 (阿尔 弗 雷 德 的 狙击 步枪 ) 南 极 “ 玉 小 术 一 仆 " 直 升 飞 
| 机 场 目的 : 击 倒 " 兰 斯 洛 特 "。 可 用 狙击 步枪 直接 攻击 兰 斯 洛 特 
| 的 弱点 ， 心 脏 ”。( 急 救 剂 x1) 克 瑞 斯 登场 地 下 墓地 (绿色 草药 x 
1 姆 箭 x30 色 带 微型 机 枪 “ 有 打火机 才能 得 到 ”) 

钟 乳 洞 目的 : 击 倒 沙 虫 “如 克莱尔 曾经 为 罗 德里 格 送 去 目 


玩家 千 筋 活 肯 品 茶 含笑 水 到 汇 成 坐 收 江 出 、 


小 编 舞 刀 弄 剑 冲 锋 陷 阵 前 赴 后 继 攻克 推 关 ( na 


， 血 剂 , 罗 德里 格 临 死 时 会 将 (打火机 ) 送 给 克 瑞 斯 ”绿色 草药 x1  (" 夕 上 Xy 下 o" 温 和 溶剂 a) 


蓝 色 草 药 x1 子弹 x15 弩 箭 
x30) 

乘 电梯 经 汽车 库 丧尸 x3 

战 车 停 置 场 目的 : 移 开 战 
车 (子弹 x15) 

战 车 下 通路 目的 :取得 
(人 YY 孙 JAY 少 ?蓄电池 ) 蝴 
蛛 x 2( 绿 色 药草 x1 蓝 色 药 草 
xl 散 弹 x7) 

[所 长 室 ] 可 整理 装备 ( 绿 
色 药 草 x1 子弹 x15 散 弹 x 
7 硫酸 弹 x6 色 带 金 枪 ) 拉 
抽 屠 的 顺序 是 : 赤 、 绿 、 青 。 提 示 
来 源 于 旁边 墙 上 的 画 。 取 得 金 
枪 ,可 在 通关 后 的 "BATTLE GAME" 模式 中 使 用 * 史 帝 文 " 

回 汽车 库 目的 :用 蓄电池 启动 里 边 的 升降 台 

乘 升降 台 到 2F 目的 :取得 (药品 库 0D) 键 ) 

经 司令 室 乘 电梯 到 BIF 南 侧 地 下 水 道 下 层 ( 子 弹 x15 火炎 
弹 x6 散 弹 枪 色 带 红色 药草 x2) 丧 尸 x1 

经 B. 0.W. 保管 室 (绿色 药草 x 1 AK47 弹药 x50) 

“J7 了 让 置 考 场 "升降 机 停 置 场 目的 :可 先 去 " 安 个 几 又 保 
存 库 "病毒 保存 库 ,用 药品 库 筷 键 打开 保存 柜 降 温度 调 至 128 度 
取得 ( 夕 赤 类 > 下 二 温和 溶剂 Z) 温 度 提示 来 源 于 1F 模型 展示 
室 中 的 训练 所 建成 日 期 。( 红 色 药草 x 1 蓝 色 药草 xl 子弹 x15| 
散 弹 x7) ， 
升降 机 停 置 场 目的 :取得 (下 77 冯 门 把 手 ) 猎 人 ”x2| 
( 努 箭 x30) 

经 南 侧 地 下 水 道 、 电 梯 、2F 司令 室 去 准备 室 “小 心 墙壁 | 
上 的 侦察 机 器 人 如 果 被 发 现 会 引 来 猎人 ” 表 尸 x 2 炸弹 丧尸 x | 
1I〈 如 克莱尔 以 前 没有 拿 取 潜水 艇 中 的 背包 现在 克 瑞 斯 就 能 取 | 
得 ) 

2F 警备 室 前 廊下 目的 :使 用 门 把 手打 开 损坏 的 门 。 

2F 汽车 库 目的 :取得 ( 战 车 模型 )( 子 弹 x15) 

乘 电梯 到 IF 模型 展示 室 目的 :在 桌 上 使 用 战 车 模型 后 得 
到 (“ 夕 一 > 孙 一 7O 键 ?升降 机 转台 四 键 ) 

回 BIF 经 B. 0. W. 保管 室 独 臂 怪 xl 升降 机 停 置 场 目 | 
的 :在 升降 机 上 使 用 升降 机 转台 只 键 启动 升降 机 1 

仓库 : 原 警备 室 前 廊下 ” (火药 x10 努 箭 x30) 由 

出 门 经 训练 场 猎人 x2( 散 弹 x7) 进 入 空港 升降 机 “可 拿 上 | 
徽章 卡 备用 ” ， 

集 荷 室 猎人 xl 

上 二 楼 经 铁 桥 到 待 合 室 目的 :手动 调节 油 压 装置 ,3 升 3 山 
次 5 升 1 次 ,放空 后 3 升 1 次 .5 升 1 次 丧尸 x3( 散 弹 x7) 

到 桥头 操作 盘 上 降下 铁 桥 。 

下 楼 经 铁 桥 猎人 xl、 待 合 室 炸弹 丧尸 xl1 丧尸 x2 | 

到 运输 机 停泊 所 目的 : 关 掉 电 源 取 回 (陆海空 的 证 ) 狂 | | 
| 

反 回 经 训练 场 红色 猎人 
x2、 仓 库 .警备 室 丧尸 x3( 散 
弹 x7 六 集会 广场 丧尸 xl1 到 | 
地 下 换 气 室 目的 :打开 风扇 换 
气 经 换 气 室 、 备 品 仓库 前 通路 
猎人 x1 
去 备品 仓库 目的 :取得 | 


庆生 污 。 玫 芭 全 量 弛 站 


| | 此 处 可 对 手枪 “ 文 口 y 心 17" 进 行 强化 改装 。 
| 经 南 侧 地 下 水 道 回 1F 模型 展示 室 目的 :使 用 陆海空 .的 
| 证 打开 密 道 (绿色 药草 x 1 散 弹 x14) 
| 隐藏 通路 几 蛛 x2( 绿 色 药草 x1 榴弹 x6) 
| “ 北 侧 地 下 水 道 ”目的 :取得 水 中 的 (阿尔 弗 雷 德 家 族 徽章 ) 
| “可 直接 到 水 中 夺取 不 必 恋 成 ”绿色 药草 x 2 蓝 色 药 草 x1 子 
弹 x15) 
| 之 后 可 把 “溶剂 Z 与 溶剂 w 混合 " 取 下 家 族 徽章 上 的 (“ 人 儿 
| 人 一 岂 " 金 人参 ) 
| 可 经 南 侧 地 下 水 道 回 战 车 下 通路 目的 :用 金竹 打开 通路 南 
侧 的 门 。 
南极 基地 经 格 纳 库 ` 纵 穴 通路 ,触手 x2 
[作业 员 室 | (榴弹 x6) 
| 下 楼 梯 B2F 所 长 室 目的 :在 墙 柱 上 使 用 金 作 后 取得 (“ 信 一 
由 一 宫 工 人 下 "镇 纸 )( 色 带 )* 可 带 上 灭火 器 ” 
， 回 BIF 经 纵 穴 通路 、 到 采掘 室 目的 :( 取 回 阀门 把 手 ) 丧 己 


[金属 加 工 室 | 丧尸 x3( 散 弹 x7 手提 箱 ) 
经 过 西 侧 冰 面 进入 “工艺 
| 六 一 夕 一 通路 ”电梯 通路 猜 
| 人 x1 
乘 电梯 经 B5F 大 堂前 庭 、 
| 配 电 室 前 通路 丧尸 x7( 绿 色 
药草 x2 蓝 色 药草 x 1) 
配 电 室 目的 : 先 用 阀门 
| 把 手 将 电机 合 闸 再 到 配 电 盘 上 
| 恢复 电力 (绿色 药草 x2 蓝 色 
| 药草 x1 散 弹 x7 子弹 x30) 
经 配 电 室 前 通路 去 灭 菌 室 
| 目的 ,取得 老虎 雕像 后 的 
和 “人 委 汶 R” 管 套 与 阀门 把 
， 手 组 合 得 到 4 角 阀 门 把 手 ) 
( 麦 林 弹 x6 南极 研究 所 地 
| 图 “取得 方法 ， 将 石像 推 到 地 
| 面 有 裂纹 处 ” 子弹 x15 散 
| 弹 x7) 
了 由 冢 部 屋 ” 蚂 蚁 的 坟 
墓 目的 : 取得 (“ 羽 O 才 7 
汤 工 ” 羽 的 工艺 品 ) (绿色 药 
2 
“了 > 了 儿 一 全" 阿 莱 西 娅 的 房间 目的 :在 保存 饶 右 边 
操作 台 上 输入 AA 王冠 、 红 桃 、 王 扇 后 将 使 用 镇 纸 。 在 阿尔 弗 雷 
德 的 尸体 上 取得 (戒指 ), 调 查 后 得 到 (阿尔 弗 雷 德 的 宝石 ) 
[“ 了 L 夕 注 了 研究 室 ” 阿 莱 西 姬 的 研究 室 ] 丧尸 x5 ( 绿 
| 色 药草 x 1 蓝 色 药 草 x1 子弹 x30) 
| 乘 电梯 回 BIF 实验 体 水 中 保管 室 目的 : 在 上 面 操作 人 台 旁 
|」 使 用 4 角 阀 门 把 手 排 ， 水 到 水 池 中 取得 〈(“ 夕 了 一 >O 起 动 亏 
| 一 ”吊车 启动 钥匙 ) 猎人 x1 (使 用 357 麦 林 弹 的 左轮 手枪 ， 可 
| 先 在 屋 中 操作 盘 处 提起 灭火 剂 弘 ， 空 灭火 器 灌 满 。 经 升降 台 到 
B2F 武器 、 药 品 仓库 灭火 后 在 里 边 木 箱 上 取得 。 子弹 x45 用 
| 打火机 点 燃 克 莱 尔 留 在 里 面 柜子 上 的 炸药 引信 。) 
去 货物 分 理 室 右 侧 目的 : 启动 吊车 后 ， 到 冰 面 上 取得 兰 
斯 洛 特 尸 体 旁 的 〈 耳 环 ) 调查 后 得 到 ( 兰 斯 洛 特 的 宝石 ) 
乘 电 梯 回 BF 大 厅 前 庭 目的 : 取得 水 池 边 与 水 池 中 的 
品 ) 猎人 x1 (绿色 药草 x 1) 


小 编 和 刀 弄 剑 惠 
， 玩家 千 科 活 骨 品 


南极 大 厅 目的 : 可 先 去 
二 楼 取得 〈 蕊 首 ) 再 到 楼 梯 后 
救 下 克莱尔 。“ 如 果 克 莱 尔 在 
与 兰 斯 洛 特大 战斗 时 中 毒 克 瑞 
斯 就 必须 经 实验 体 水 中 保管 室 
去 B2F 武器 、 药 品 仓库 拿 取 
(血清 ) 

”暂时 操纵 克莱尔 居间 

“克莱尔 可 打开 克 瑞 斯 取得 | 
的 手提 箱 ” ( 麦 林 弹 x6 绿色 | 
药草 xl 红色 药草 xl 子弹 人 
x15 散 弹 x7 火炎 弹 x6 榴 | 
弹 x6) “建议 带 至 少 两 个 大 | 负 
回复 道具 ”经 工 字 廊 下 和 触手 
x2 (榴弹 x6 弩 箭 x30) 

地 下 监禁 室 目的 : 调查 铁 炮 后 将 (水晶 球 ) 放 到 石板 机 
关 下 压 碎 取得 (“ 七 亏 二 路 元 1 力 一 K” 安 全 卡 ) “注意 最 好 
先 让 克莱尔 从 石板 下 跑 过 一 次 在 石板 升 起 时 再 去 放水 晶 球 ” 
(丧尸 xl 弩 箭 x60) 财 

进入 地 下 监禁 室 人 口 旁 的 “牢狱 ” 目的 : 用 安全 卡 打 开 
闸门 。“ 注 意 ， 向 外 跑 时 克莱尔 只 能 承受 史 帝 文 一 从 的 攻击 
力 ， 如 不 马上 回复 ， 第 二 击 必 是 致命 的 ! ”. 

继续 操纵 克 瑞 斯 南极 大 厅 目的 : 击 倒 阿 莱 西 二 后 在 地 上 上 | 
得 到 阿 莱 西 姬 的 (项链 坠 ) 调查 后 取得 ( 阿 莱 西 娅 的 宝石 ) 

“ 克 瑞 斯 与 阿 菜 西 娅 战斗 时 要 注意 阿 莱 西 姬 的 近 身 攻击 是 一 击 
必 杀 的 ”。 

在 楼 梯 上 的 画像 上 使 用 三 块 宝石 。 

经 B4F 隐藏 的 廊下 丧尸 x4 (绿色 药草 x2) 

左 转 进 入 旁边 的 图 书 室 目的 : 在 写字 人 台 抽 居中 取得 ( 灭 
菌 室 0]) 键 ) (急救 剂 x1 散 弹 x7 色 带 ) 

回 到 大 堂 目的 : 打开 南 侧 灭 菌 室 的 门 

回 配 电 室 目的 : 切断 电源 。 

经 大 堂 再 回 灭 菌 室 目的 : 取得 虎 头 雕像 上 的 〈( 红 、 蓝 、 
宝石 ) 

经 B4F 隐藏 的 廊下 去 图 书 室 旁 阿尔 弗 雷 德 的 究 室 目的 : 
先 从 屋 中 石门 到 隔壁 阿 莱 西 娅 的 究 室 打开 百 音箱 取得 (音乐 
盘 ) 再 回 阿尔 弗 雷 德 的 究 室 使 用 。 

从 床上 的 梯子 来 到 隐藏 的 房间 目的 : 取得 〔(“ 下 > 本 9 
才 了 沁 工 ” 晴 虹 的 工艺 品 ) 〈 绿 色 药 草 x2 子弹 x15) 

经 隐藏 的 廊下 去 遗传 子 研究 室 目的 : 取得 下 层 的 〈 羽 的 
工艺 品 ) (绿色 药草 x 2 子弹 x15 散 弹 x7) 

整理 装备 将 四 个 羽 的 工艺 品 与 晴 晓 的 工艺 品 组 合 
(“ 晴 晓 ”) 

“准备 决战 ”地 下 监禁 室 目的 : 取得 (克莱尔 的 安全 文 
件 文件 夹 ) 调查 后 得 到 (安全 卡 ) 

用 晴 晓 打开 制御 室 目的 : 用 安全 卡 打开 自爆 装置 输入 

“VERONICA” 丧尸 x2 (绿色 药草 x2) 

制御 室外 目的 : 击 倒 维 罗 尼 卡 “注意 在 维 罗 尼 卡 阻拦 克 莱 
尔 时 必须 立即 击 中 它 ,和 否则 

"击破 维 罗 尼 卡 第 一 形 

后 ,马上 取得 “线性 冲击 
炮 ” 给予 第 二 形态 致命 的 
击 。“ 由 于 第 二 形态 在 空中 | 
飞行 的 速度 较 快 所 以 要 注 | 


得 到 


意 发 射 时 间 的 提前 量 ”。 


| “小 鸡 快 跑 ” 是 一 部 美 版 作品 。 只 要 在 MENU 中 选 BEGIN 
和 | THE GAME 游戏 就 可 开始 , 游戏 中 所 有 机 能 选项 、 记 录 读 取 等 都 
要 在 游戏 开始 后 农场 的 1 号 鸡 社 中 进行 。 
套 天 克 估 : 
小 播 杆 : 移 动 
X 键 :调查 ,拾取 、 使 用 
A 键 :跳跃 (可 二 段 ) 


方向 键 :转换 视点 

Y 键 :开启 道具 栏 

B 键 : 扔 豆芽 ( 捡 起 地 面 上 绿色 的 小 
方块 可 得 到 豆芽 ) 

工 键 : 装 备 或 更 换 道具 人 

励 脑 克 拆 : 

小 鸡 珍 吉 虽 然 多 次 逃跑 均 告 失败 ,但 她 并 没有 因此 而 放弃 。 


| 这 次 的 授 跑 计划 是 假扮 成 齐 迪 太太 逃 出 农场 。 


PART 1 


首先 可 让 珍 吉 在 17 号 鸡 社内 与 智囊 Mac 商议 逃跑 计划 ,得 

| 到 剪刀 组 装 图 。 

| 之 后 就 可 以 到 鸡 社 外 面 去 寻找 零件 了 ， 目 前 珍 吉 的 活动 范围 

中 只 限于 养 鸡 厂 A 区 ; 1 号 、2 号 、.16 号 、17 号 四 个 鸡 社 附 近 的 地 
带 。 行 动 时 要 注意 利用 雷达 (屏幕 右 下 角 ) 和 建筑 物 隐藏 行踪 避 开 


和 | 狂 狗 的 巡逻 ,如果 不 慎 被 发 现 可 扔 豆芽 引 开 狂 狗 的 追捕 。( 注 意 ; 


| | 如 果 珍 吉 在 身上 带 有 道具 的 情况 下 被 猎狗 抓 住 就 会 随机 丢失 一 
| 样 道具 , 所 以 建议 大 家 要 经 常 记录 以 免 重 蹈 材 国 ) 在 1 号 鸡 社 的 
上 南 侧 (以 地 图 方位 为 准 ) 和 16 号 鸡 社内 可 分 别 找到 合成 剪刀 用 的 
小 刀 (knife) 和 镰刀 (sprout) “请 注意 珍 吉 靠近 必要 道具 时 雷达 会 
自动 发 出 声音 提示 ” 回 到 17 号 鸡 社 找 Mae 组 合 好 剪刀 并 商讨 出 
下 一 步行 动 计划 ,得 到 卓 迪 太太 伪装 图 后 。 离 开 鸡 社 在 北 侧 围墙 
附近 可 找到 农场 后 院 地 图 。 

装备 好 剪刀 到 东北 角 剪 开 铁 丝 网 ,来 到 农场 后 院 。 这 里 珍 吉 
要 小 心 同时 巡逻 的 卓 迪 先生 和 猎狗 ,被 发 现 的 话 可 立即 躲 进 院 中 
的 木 箱 。( 那 里 面 是 绝对 安全 的 ) 在 断 墙 旁 的 窗外 可 找到 卓 迪 太太 
住所 区 的 地 图 。 人 人 有 | 在 台阶 上 观察 一 下 
| 卓 迪 太 太 的 出 和 人 规律 ,看 准时 
机 拿 到 门 外 木 箱 上 的 手套 
(golves) 接着 沿 台子 搜索 可 找 
一 副 留待 gallery 中 观看 的 
属 图 片 pie(pic 图 片 并 非 通关 必 

要 道具 )。 
回 到 下 面 贴 着 卓 迪 太 


如 果 你 是 一 位 距 喜 欢 动画 又 喜欢 电影 的 玩 
家 ， 那 么 对 于 “小 鸡 快 跑 ” 这 个 名 字 一 定 不 会 感到 
陌生 吧 。 这 部 由 梦 工厂 历时 数 年 精心 制作 的 秋 寺 
动画 电影 不 仅 在 动画 迷 中 口碑 颇 佳 ， 而 且 祝 96 上 
被 游戏 化 后 也 一 样 有 着 不 错 的 表现 。 游 戏 中 除了 
完全 再 现 原著 的 情节 外 还 收录 了 大 量 电 影片 段 。 


和 区 的 地 图 和 木林 (Ai 继续 前 进 可 到 达 


卓 迪 太 太 的 住所 区 。 注 意 , 这 里 珍 吉 只 要 一 踏 人 屋 中 亮 起 灯光 的 
照明 范围 就 会 引 来 猎狗 ,这 时 最 好 到 东 侧 的 麻袋 上 避难 。 小 心 行 
动 , 先 取得 房屋 门口 的 靴子 , 再 装备 好 剪刀 剪断 院 中 的 防 衣 绳 取 
得 裙子 。 

集 齐 伪装 用 的 四 样 道 具 后 回 到 16 号 鸡 社 在 擅长 纺织 的 Babe 
帮助 下 制 成 卓 迪 太太 伪装 衣 。 

新 逃亡 行动 准备 就 绪 ! 

PART 2 


珍 吉 与 众 肥 鸡 伪装 成 卓 迪 
太太 后 开始 了 行动 。 

本 关 舞 台 其 实 是 个 迷你 游 
戏 在 逃跑 途中 玩家 要 以 X 键 
与 B 键 不 断 调整 肥 鸡 们 的 左 
右 重心 .保持 平衡 (中 心 点 为 最 佳 位 置 ) 一 路 跑 到 最 下 面 的 门 外 即 
可 过 关 肥 鸡 们 的 伪装 还 是 没有 躲 过 猜 狗 的 灵敏 嗅觉 ,本 次 逃跑 计 
最 后 是 以 失败 告终 。 

可 就 在 珍 吉 已 经 感到 有 些 诅 丧 时 候 ， 从 天 而 降 的 红 毛 公 鸡 
“ 洛 奇 ”又 给 她 带 来 了 一 线 希望 。 为 了 早日 结束 这 集中 营 般 的 生 
活 ,为 了 自由 珍 吉 与 众 肥 鸡 再 次 展开 逃亡 计划 。 


PART 3 
本 关内 容 其 实 只 是 完成 三 个 迷你 游戏 , 而 完成 游戏 的 顺 续 并 


没有 什么 规定 。 所 以 大 家 可 以 自行 决定 完成 下 面 三 个 游戏 的 先后 


顺序 。 


方案 火箭 飞 鸡 方案 .弹射 器 飞 鸡 方案 。 


先 说 跳板 方案 , 珍 吉 再 次 来 到 农场 后 院 与 洛 奇 碰面 (这 时 会 
自动 变 为 控制 治 奇 )。 开 始 可 在 洛 奇 藏 身 的 木 箱 处 观察 一 下 卓 迪 目 


太太 的 行动 ， 跟 踪 她 到 鸡蛋 储藏 室 的 门 外 最 好 在 尽头 处 躲 一 下 ， 


等 卓 迪 太太 出 门 后 再 注 进 屋内 .将 门口 处 的 小 森 箱 沿 着 地 上 的 印 轩 
记 推 到 里 面 ( 用 方向 键 加 尺 键 ) 就 可 、 以 小 木 箱 为 台阶 跳 上 货架 上 


拿 到 铅 坠 (weight) 和 火柴 了 (matches)。 


在 离开 储藏 室 时 要 主 眼 注意 让 洛 奇 先 到 门口 的 右 侧 躲避 ， 地 医 


卓 迪 太太 进 屋 转身 后 快速 离 去 。 


珍 吉 拿 到 洛 奇 偷 来 的 道具 后 可 从 A 区 南面 的 门 到 达 养 鸡 厂 目 | 


B 区 (3 号 .4 号 、14 号 、15 号 鸡 社 ) 建议 大 家 在 这 里 仔细 搜索 一 


太 人 遍 ,找到 勺子 (spoon) 和 新 的 地 图 碎片 。 之 后 再 由 B 区 西 面 的 门 到 必 


珍 吉 再 次 与 Mae 商议 逃跑 计划 后 得 到 三 个 新 方案 :跳板 飞 鸡 


赴 后 继 攻 克 礁 关 4 
到 渠 成 坐 收 江山 、 


键 发 射 ) 。 完 成 规定 数量 后 就 可 退出 
游戏 游戏 ,继续 进行 下 个 方案 。 
火箭 飞 鸡 方案 ,除了 火柴 还 需要 
| 烟花 。 让 珍 吉 回 到 B 区 用 勺子 在 东 
南 角 控 出 地 道 ,到 达 荒 地 这 时 控制 对 
| 象 再 次 变 为 洛 奇 ,在 开始 地 点 旁边 的 
铁 架 下 先 取得 清 轮 车 (prim chassls) , 再 到 麻袋 附近 找到 开 着 的 窗 
口 进 入 机 械 室 。 
， 这 里 , 洛 奇 可 先 将 红色 箱子 推 到 起 重 车 的 铲子 上 , 之 后 先 从 旁 
| 边 铁 链 处 跳 上 起 重 车 打开 开关 ,再 到 下 面 打开 车 身上 的 开关 。 从 旁 
边 的 木 箱 一 路 跳 上 借助 起 重 车 抬 起 的 箱子 到 对 面 取得 烟花 。 得 到 
烟花 后 珍 吉 可 到 A 区 16 号 鸡 社 找 Bade 开始 火箭 飞 鸡 计划 。 
| 迷你 游戏 内 容 是 将 二 十 只 肥 鸡 发 射 进 屏幕 上 随机 开启 的 门 、 
窗 等 出 口 小 播 杆 用 来 控制 方向 , A 键 是 发 射 键 。 完 成 了 火箭 飞 鸡 
训练 后 , 珍 吉 继 续 为 弹射 器 计划 寻找 道具 , 除了 滑轮 车 外 本 计划 
还 需 三 样 道具 。 


经 B 区 回 到 荒地 再 次 与 洛 奇 碰面 。 从 旁边 的 管道 治 奇 来 到 杂 


| 物 存 放 区 ,小心 的 利用 木 箱 和 障碍 物 隐蔽 , 走 到 路 的 尽头 跳 上 旁 


| | 边 的 木 箱 堆 进入 杂 物 仓库 将 上 面 的 小 木 箱 推 到 下 面 再 到 下 面 沿 
| | 着 地 面 上 黄色 的 画 线 将 木 箱 推倒 梯子 下 ,取得 梯子 (ladder)。 

中 梯子 到 手 后 珍 吉 要 回 到 卓 迪 太 太 住所 区 让 洛 奇 帮忙 取得 网 
球拍 (tennis cracke) 和 绳子 (cord) 在 住所 区 洛 奇 一 定 要 小 心 行动 
慢 慢 前 进 ， 以 免 惊 动 睡觉 的 猎狗 。 先 在 院子 中 取得 地 上 的 绳子 ， 


| | 再 悄悄 注 到 房屋 门口 拿 到 骨头 ,然后 用 骨头 轻 轻 换 走 猎狗 脚下 的 
| 球拍 。 

集 齐 道具 语 珍 吉 就 可 到 B 区 15 号 鸡 社 进行 弹射 器 计划 了 。 
| 这 次 迷你 游戏 的 内 容 与 跳板 计划 如 出 一 航 , 只 要 将 二 十 只 肥 鸡 成 
功 的 发 射 到 淹 中 的 水 桶 或 木 条 上 就 可 完成 游戏 。 


PART 4 


由 于 珍 吉 在 鸡 厂 中 的 突出 表现 早已 引起 了 卓 迪 先生 的 注意 ， 
所 以 作为 卓 迪 太太 鸡肉 馅 饼 机 的 第 一 个 实验 品 当然 是 非 珍 吉 
| 数 了 。 就 在 珍 吉 极 度 危险 的 千钧一发 之 时 ,公鸡 洛 奇 及 时 赶 到 英 
| 雄 救 美 。 跳 上 传送 带 后 洛 奇 要 看 准时 机 利用 面 饼 跳 到 碾 压 机 上 
| 面 。 继 续 前 进 之 后 , 洛 奇 又 经 切割 机 .果酱 机 等 数 道 工序 终于 救 
下 了 珍 吉 : 
洛 奇 不 仅 英勇 的 救 回 了 珍 吉 ,而 且 还 误 打 误 撞 的 破坏 了 馅 饼 
| | 机 暂时 缓解 了 肥 鸡 们 的 生存 危机 ,不 过 珍 吉 知道 时 间 并 没有 多 少 
| 了 必须 加 快 发 展 新 的 计划 。 由 于 洛 奇 在 营救 行动 后 的 第 二 天 突 
然 不 辞 而 别 , 珍 吉 只 好 求助 于 爱 吹 牛 的 老公 鸡 Fowler 了 。 


PART 5 


在 与 Mae 商议 滑翔 机 逃亡 计划 后 珍 吉 

| 件 的 组 装 图 。 

| 首先 要 让 珍 吉 到 2 号 鸡 社 取得 六 枚 鸡蛋 ,之 后 去 后 院 再 次 尾 
随 卓 迪 大 大 潜入 鸡蛋 储藏 室 ,这 里 珍 吉 须 将 鸡蛋 架 旁 的 小 滑动 平 

台 推 到 轨道 的 另 一 边 , 再 将 窗户 附近 的 稍 那个 高 一 些 的 鸡蛋 架 扒 

| | 到 滑动 平台 旁 。 利 用 平台 与 鸡蛋 架 珍 吉 就 可 以 跳 人 墙 上 的 通道 
进入 卓 迪 先生 的 工作 室 了 ,在 这 里 珍 吉 用 鸡蛋 换取 了 老鼠 兄弟 的 


得 到 了 滑翔 机 三 大 部 


帮助 。 
首先 让 肥 鼠 捡 起 附近 的 油 壶 〈oil can) 和 卓 迪 先生 身 旁 的 齿 
轮 (gears) 后 跳 到 机 器 上 开关 旁 待 机 ,之 后 换 成 瘦 鼠 〈 按 B 键 转 
换 ) 到 机 器 下 面 的 开关 处 待机 , 先 换 肥 鼠 按 下 开关 再 马上 换 瘦 鼠 
按 下 开关 使 机 器 发 生 故 障 引 开 卓 迪 先生 ,抓紧 时 间 让 瘦 鼠 取得 工 
具 箱 (tools) 。 得 到 道具 后 的 珍 吉 一 定 要 注意 不 要 被 捉 住 否则 
(出 鸡蛋 储藏 室 后 可 用 最 快速 度 跑 到 拐弯 的 木 箱 中 先 避 一 下 ) 
回 到 A 区 经 西 侧 新 开启 的 门 来 到 D 区 (7 号 .8 号 9 号、10| 
号 鸡 社 ) 去 10 号 鸡 社 找 Dorib。 之 后 再 去 B 区 找 15 号 鸡 社 的 | 
Betty。 回 到 A 区 让 珍 吉 再 取 六 只 鸡蛋 后 从 后 院 去 卓 迪 先生 的 住 
所 ,从 门 上 的 狗 洞 进入 房间 后 又 见 到 了 老鼠 兄弟 。 
首先 让 肥 鼠 到 屋 中 取得 地 精 面 具 (gnome) 然 后 将 旁边 的 椅子 
推 到 右面 , 换 成 瘦 鼠 借助 垃圾 桶 跳 上 椅子 , 换 成 肥 鼠 将 椅子 推 回 
原 处 再 换 成 瘦 鼠 跳 到 窗台 上 拿 到 桌布 (landury) 。 
进入 里 面 房间 , 先 让 瘦 鼠 抓 住 旁 边 的 窗帘 绳 再 让 肥 鼠 装备 上 
面具 走 到 窗子 另 一 边 ,在 台子 上 拉动 绳子 将 瘦 也 吊 起 。 取 得 望 远 抽 
镜 (bioculars) 后 瘦 鼠 要 经 沙发 、 桌 子 、 壁 | 也 
炉 、 写 字 台 最 后 跳 上 文件 柜上 拿 到 线 球 
(yam)。 
又 得 到 三 样 道具 , 珍 吉 可 先 回 C 区 11 
号 鸡 社 找 Cynthia， 再 去 D 区 10 号 鸡 社 找 
Dorib。 之 后 再 取 一 次 鸡蛋 , 经 B 区 地 道 ,荒地 管道 去 杂 无 存放 区 | 
的 仓库 ,地洞 旁 的 木材 (wood) ,要 等 回来 时 再 拿 ,进入 地 洞 再 次 拜 


托 老鼠 兄弟 帮忙 。 来 到 机 械 室 后 ,首先 可 以 老鼠 跳 到 起 重 车 上 发 | 


动 引擎 , 再 到 下 面 用 千斤 顶 将 车 顶 起 , 最 后 打开 墙壁 上 的 开关 让 | ， 
车 开 走 取得 铁 链 (chain)。 回 去 的 路 上 别 忘 了 让 珍 声 拿 上 仓库 中 
的 木材 。 
现在 珍 吉 已 经 为 滑翔 机 计划 找 齐 了 所 有 零件 剩 下 的 就 只 有 
最 后 的 三 项 制作 工作 了 。 
引擎 制作 , 珍 吉 回 到 B 区 15 号 鸡 社 找 Betty。 迷 你 游戏 的 内 | 
容 是 在 规定 时 间 内 让 左下 角 的 指针 超过 指标 数值 。 方 法 要 领 : 开 
始 后 马上 选 到 最 右面 的 能 源 槽 上 连 按 X、Y 键 将 起 续 满 , 再 马上 | 
换 到 中 间 的 能 源 槽 上 连 按 X、B 键 将 起 续 满 ,之 后 一 定 注意 要 频 | 
繁 切换 三 个 能 源 槽 进行 补充 使 它 门 尽量 保持 在 峰值 状态 。 建 议 | 
切换 顺序 为 先 左 后 右 、 再 中 。 | 
完成 引擎 的 组 装 后 珍 吉 可 去 D 区 的 10 号 鸡 社 找 Dorib 进行 | | 
动力 室 制 作 , 这 里 的 迷你 游戏 比较 轻松 , 玩家 只 需 注意 让 肥 鸡 手 | | 
中 的 工具 与 卓 迪 先生 手中 的 工具 保持 一 致 (用 摇 杆 进行 切换 ) 之 
后 再 跟着 卓 迪 先生 的 节 凌 顺序 按键 就 行 了 。 当 画面 下 的 数值 超 
过 规定 的 指标 就 可 完成 游戏 。 
最 后 珍 声 回 到 C 区 的 11 号 鸡 社 找 Cynthia se 
作 。 迷 你 游戏 的 内 容 与 引擎 测试 有 些 相似 ,不 过 要 更 简单 一 
we 
关 。 方 法 要 领 : 先 以 中 间 的 机 可 部 分 为 主 , 以 两 边 的 部 分 进行 辅 
助 , 当 中 间 部 分 完成 后 再 左右 交替 分 别 完成 其 他 两 个 部 分 。 


PART 5 


历尽 艰辛 , 肥 鸡 们 的 滑翔 机 终于 顺利 完工 了 。 可 是 Flower 却 册 
在 此 时 才 道 出 自己 只 是 只 空军 的 吉祥 物 ， 对 真正 的 飞行 一 无 所 
知 , 幸好 珍 吉 一 翻 鼓励 ,Flower 才 负 众望 奇迹 般 的 令 飞 机 开始 起 
跑 。 可 关键 时 刻 阴 魂 不 散 的 卓 迪 太太 挡 在 了 众 鸡 面 前 
你 游戏 内 容 : 玩 家 控制 飞机 时 要 利用 电线 杆 ,广告 牌 . 风 车 等 障碍 | 
物 不 断 的 撞 到 卓 迪 太太 身上 ,阻止 地 爬 上 飞机 。 虽 然 途 中 卓 迪 太 
太 会 不 时 抛 出 飞 斧 ,但 对 飞行 并 不 会 有 多 大 影响 。 让 那 可 亚 的 卓 
迪 太 太 “ 回 家 " 吧 ! 美好 的 结局 就 在 前 面 ! 


0 
第 四 话 诸侯 们 (The scounderesls) 
战役 1 黑色 森林 的 俄 鬼 
， 胜利 条 件 :到 达 指 定 的 2 个 目的 地 
败北 条 件 :(1) 我 方 军队 全 灭 
(2)6 分 钟 之 内 没有 到 达 2 个 指定 地 点 
战役 要 点 :由 于 晒 须 公 的 突然 逝去 ,使 得 动荡 不 安 ,群雄 割据 
| | 的 少子 > 王国 终于 爆发 了 大 规模 内 战 。 本 役 我 方 的 任务 是 说 服 两 
| 位 诸侯 加 入 ,难度 不 算 太 大 ,但 需要 一 定 技巧 。 首 先 ,我 方 应 兵 分 
两 路 , 女王 了 了 儿 又 率领 自己 的 部 队 经 北 侧 山路 (路 上 的 敌 方 部 
队 全 部 为 步兵 ,女王 的 魔法 部 队 将 会 所 向 披 靡 ) ,来 到 地 图 东北 角 
| | 工 一 下 侯 禹 的 大 帐 前 ,并 将 其 说 服 (接近 营 帐 后 ,可 自动 进入 说 得 
| | 情节 )。 另 一 方 ,我 军 的 步兵 队 和 弓 兵 队 必 须 共 同行 动 ,向 地 图 东 
南 角 的 紫 柑 侯 处 进发 (与 女王 的 行动 是 同时 的 )。 当 两 队 人 马 靠 近 
紫 柑 侯 的 营 帐 时 ， 最 好 用 步兵 队 引 开 守 在 帐 前 的 一 大 队 敌 方 骑 
| 兵 ,然后 ,以 最 快 的 速度 指挥 弓 兵 队 乘虚 而 人 ,说服 紫 柑 侯 即 可 。 
战役 2 少女 王 的 远征 1 
胜利 条 件 : 敌 方 军 队 全 死 
败北 条 件 ;(1) 敌 方 任何 一 人 到 达 指 定 地 点 
(2) 我 方 部 队 全 灭 
战役 要 点 :建议 , 先 用 步兵 队 守住 地 图 东南 角 的 关卡 (动作 一 
和 | 定 要 快 )。 不 久 , 敌 方 的 一 队 妃 兵 和 一 队 步兵 会 分 别 向 西南 和 东南 
| 方向 的 关卡 悠闲 自得 地 慢 慢 走 来 , 趁 他 们 尚未 发 觉 之 际 ， 以 迅雷 
| 不 及 掩 耳 之 势 将 这 群 频 逆 者 淹没 在 刀光剑影 的 夹缝 中 吧 ! 最 后 一 
队 骑 兵 的 行进 路 线 没 有 规律 ,我 们 不 知道 他 们 会 冲 向 哪 一 边 的 关 
卡 ,这 是 最 令 人 头疼 的 事情 。 总 而 言 之 ,本 关 不 可 疏 忽 大 意 , 一 旦 
被 敌人 外 了 空子 ,一 切 努 力 都 将 化 为 乌有 ! 
战役 3 少女 王 的 远征 2 
| 胜利 条 件 : 敌 方 大 本 营 的 破坏 
| ] 败北 条 件 :(1) 我 方 大 本 营 被 破坏 
， (2) 我 方 兵营 全 部 被 破坏 
国 战役 要 点 : 本 役 由 于 了 一 下 侯 锅 的 友情 客串 (我 方 NPC) , 使 
| | 得 难度 削减 了 不 少 。 尽 管 这 位 性 格 豪迈 , 戏 勇 善战 的 振 南 侯 最 终 
| | 无 法 摆脱 被 敌 方 击败 的 厄运 (是 他 自己 去 送死 , 我 可 没 办 法 ) , 但 
| 那 时 ,我 方 早已 兵 精 将 广 ,强大 得 令 敌 人 毛骨悚然 了 。 战 斗 初期 ， 
| 应 先 派 遗 一 队 步 兵 守住 地 图 北方 的 两 座 兵营 (来 这 里 偷袭 的 敌 方 
部 队 多 为 骑兵 ,知已 知 彼 , 方 可 百 战 百胜 ! )。 然 后 ,差遣 一 队 骑兵 
守住 地 图 南端 的 兵营 〈 进 攻 此 处 的 敌 方 部 队 为 一 组 弓 兵 ， 杀 他 个 
片 甲 不 留 ! )。 至 于 地 图 中 央 的 兵营 ,最 好 用 两 队 人 马 进 行 守护 。 
六 应 多 生产 一 一 些 巨型 路 战 兵 (了 一 二 私 ) 这 些 


继 攻 克 奴 关 上 
成 坐 收 江 岂 上 


生动 曲折 的 情节 ， 气 势 如 安 殉 戈 争 声 


面 , 酒 脱 的 人 物 造型 。 百 剑 物语 具 务 精品 
游戏 的 一 切 要 素 ,充分 体现 了 SEGA. 高 超 的 
软件 制作 实力 ， 假如 你 有 时 间 ， 不 妨 亲 自 尝 
这 ,外 信 天 涝 这 一 各 类 打量 时 克 


拓 动 作 扫 桥 ;科举 抽 ;全 打 用 再 的 攻击 力 用 辐 直 二 人 
导 士兵 混合 使 用 ,将 对 整个 战局 起 到 决定 性 的 作用 。 进 攻 敌 方 大 峡 
本 营 时 , 应 采取 中 路 攻击 为 主 , 两 侧 进行 夹击 的 战术 , 如 此 一 来 ,上 
敌 方 腹背受敌 ,必死 无 疑 。 

战役 4 少女 王 的 远征 3 局 

胜利 条 件 : 30 分 钟 之 内 女王 了 了 几 又 到 达 2 个 指定 地 点 中 荐 | 
的 任意 一 处 

败北 条 件 :(1)7 7 了 几 又 的 死亡 

(2)30 分 钟 之 内 没有 到 达 任何 一 处 指定 地 点 

战役 要 点 : 本 关 有 两 个 目的 地 可 供 选择 , 向 北 侧 前 进 的 道路 
上 有 敌 方 重兵 把 守 ， 要 想 通过 十 分 不 易 ， 势 必要 付出 惨重 的 
价 -故此 ,建议 选择 敌人 较 上 二 
少 、 守 备 稀 松 的 南 侧 道路 
行进 ， 目 标 自然 是 西 侧 的 
目的 地 ( 避 实 击 虚 , 攻 其 不 
备 ,此 乃 用 兵 之 常理 也 )。 
在 战斗 时 , 应 以 骑兵 为 先 
与 敌 方正 面 交锋 ， 魔 导 
兵 据 于 后 方 ， 进 行 援 护 攻 
击 ， 治 疗 型 魔 导 士兵 必须 | js 
时 刻 注 意 为 受伤 的 伙伴 补 
充 体力 。 

第 五 话 ” 变 渎 正义 的 灵魂 

战役 1 死神 的 脚步 

胜利 条 件 :5 名 或 5 名 以 上 数量 的 村 民 到 达 指 定 地 点 

败北 条 件 :村 民 的 数量 少 于 5 名 

战役 要 点 :首先 ,应 注意 地 面 上 的 酸性 腐蚀 液 ,这 些 冒 着 气泡 
儿 的 流动 物质 可 不 是 好 惹 的 ! 故此 ,在 行进 路 线 方面 最 好 选择 东 
侧 的 道路 。 这 条 道路 上 敌人 很 多 ,战斗 时 需 谨慎 小 心 , 切 勿 急 功 近 
利 ,以 免 造成 不 必要 的 损失 。 此 外 ,治疗 型 魔 导 士兵 在 未 关中 的 作 
用 尤为 突出 ,倘若 整 支部 队 集 中 治疗 某 一 伤员 , 可 使 其 瞬间 体力 
全 满 。 我 方 只 要 循序 渐进 ,步步为营 , 拿 下 此 役 应 不 成 问题 。 

战役 2 无 知 的 众人 

胜利 条 件 : 少 女王 和 卢 { / 尹 下 它 姐 妹 的 分 别 

败北 条 件 : (1) 敌 方 任何 一 人 到 达 封 锁 地 点 

(2) 少 女王 和 疡 1 乡 池 下 安 姐 妹 的 死亡 * 

战役 要 点 : 本 次 作战 的 主要 目的 是 关闭 地 图 上 的 3 个 闸门 , 苇 
使 上 叛 逆 的 诸侯 军队 无 法 相互 接触 。 北 侧 道路 上 的 一 扇 闸门 可 派遣 目 
两 队 人 马 前 往 关 闭 (其 中 一 队 应 为 弓 兵 ) , 难度 不 大 ( 政 方 部 队 多 


对 


为 步兵 ) 。 南 侧 道路 上 的 情况 
则 大 相 径 庭 , 敌 方 守 军 不 仅 数 
量 众多 , 而 且 以 骑兵 为 主 。 鉴 
于 以 上 情况 , 我 方 只 得 排出 步 
兵 为 先 , 魔 导 士兵 随后 的 阵势 
进行 攻击 。 南 侧 道路 上 有 两 处 
闸门 ， 当 您 关闭 一 处 后 ， 另 一 
处 可 绕道 前 往 ， 也 可 斩 断 草 
棘 、 树 木 抄 近 路 抵达 。 
1 战役 3 拯救 少女 王 
胜利 条 件 : 30 分 钟 之 内 
我 方 部 队 到 达 指 定 地 点 
败北 条 件 : (1) 我 方 部 队 


(2)30 分 钟 之 内 未 能 到 达 指 定 地 点 
战役 要 点 :少女 王 了 7 7 了 几 又 即将 被 处 决 ,形势 异常 严峻 , 事 不 
中 宜 迟 ,惟有 劫 法 场 , 救 明 君 ! 事 实 上 ,在 30 分 钟 之 内 解救 了 了 儿 又 


| 并 不 是 一 件 难事 。 从 地 图 上 来 看 ,前往 指定 地 点 的 道路 有 3 条 ,为 
和 | 了 如 免 与 敌 方 主 力 部 队 正面 冲突 , 在 此 建议 , 选择 南 侧 的 道路 前 
| | 进 , 如 此 比较 稳妥 , 并 且 能 够 收编 一 些 零散 的 部 队 。 当 您 迁 回 至 
| 地 图 东北 方 时 , 便 可 向 指定 地 点 挺进 ,与 政 方 殊死 一 搏 。 
| 战役 4 Paradise Lost 
胜利 条 件 : 敌 方 大 本 营 的 破坏 
败北 条 件 :(1) 我 方 大 本 营 被 破坏 

(2) 了 3 汶 二 的 死亡 
| 截 役 要 点 : 本 役 是 第 五 话 的 最 后 一 场 战 斗 , 所 以 难度 相对 较 
| 大 。 战 斗 一 开始 ,必须 抓紧 时 间 采 集资 源 。 然 后 ,升级 兵营 ,建造 


| 大 型 空运 飞艇 向 地 图 北端 的 也 泣 工 几 阵 地 输送 援军 ,来 保护 这 位 
| 酌 酒 成 性 的 大 小 姐 (袭击 也 汶 工 由 阵地 的 敌人 是 一 队 空 骑兵 , 注 


| 意 ! )。 此 后 ,我 方 应 全 力 开采 资源 ,迅速 壮大 起 来 ,准备 与 敌人 一 
| | 决 肉 雄 。 政 方 基地 前 有 大 量 重 装 士兵 , 与 他 们 交手 时 , 伤亡 是 不 
可 避免 的 。 总 之 , 只 要 后 备 资源 充足 , 时 刻 保持 着 对 敌 方 大 本 营 
| 的 压力 ,胜利 对 于 我 们 来 说 只 是 时 间 的 问题 。 
1 第 六 话 “沉沦 与 觉醒 的 夹 颖 

战役 1 和 已 才 亏 的 突袭 

胜利 条 件 : 敌 方 大 本 营 的 破坏 

败北 条 件 :我 方 大 本 营 被 破坏 

战役 要 点 :这 是 非常 艰苦 的 一 场 战 斗 , 敌 方 占 尽 天 时 `. 地 利 上 
| 的 优势 ,并 且 霸 占 了 地 图 上 的 所 有 资源 (可 恼 ! )。 战 斗 开始 ,我 方 
| 的 首要 任务 是 从 敌 方 的 手中 抢夺 一 些 资 源 。 然 后 ， 大 力 发 展 军 
| 事 。 而 政 方 也 不 甘心 坐 以 待 毙 ,他 们 会 不 断 地 生产 士兵 , 从 各 个 
| 方向 进攻 我 方 阵地 ( 西 侧 为 普通 骑兵 , 东 侧 是 空 骑兵 ,北端 以 重型 
士兵 居多 )。 所 以 ,在 收集 资源 的 同时 ,对 于 大 本 营 的 守护 工作 也 
丝毫 不 能 有 半点 儿 朴 忽 (抓紧 时 间 ,升级 上 等 兵种 ! )。 我 们 在 进 
| 攻 敌 方 大 本 营 时 应 注意 两 点 ,第 一 ,在 准备 总 攻 之 前 ,必须 先 解决 
| | 掉 耳 坡 上 的 大 量 炮兵 。 第 二 , 通 往 敌 大 本 党 的 道路 非常 狭窄, 故 


| | 此 ， 最 好 派 遗 移动 速度 较 快 的 骑兵 先 杀 将 过 去 ， 扰 乱 敌 人 的 阵 


脚 。 而 后 , 主攻 部 队 随 即 赶 到 , 趁 着 混乱 之 时 ,一鼓作气 , 可 将 敌 
方 基地 拿 下 。 

战役 2 古道 的 回廊 

胜利 条 件 ;40 分 钟 之 内 7 了 几 又 到 达 指 定 地 点 

败北 条 件 :(1)7 了 7 了 儿 又 的 死亡 

(2)40 分 钟 之 内 未 能 到 达 指 定 地 点 

战役 要 点 :本 关 总 体 难 度 不 高 , 40 分 钟 的 时 间 限 制 显得 十 分 

宽裕 ， 敌 方 兵力 不 多 , 而 且 比 较 分 散 , 我 军 可 轻松 将 他 们 逐一 击 
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el 小 编 舞 刀 郁 剑 冲 锋 陷 阵 前 赴 后 继 攻 克 维 关 [ 汪 
< 玩家 舒 盘活 肯 员 茶 含 笑 水 到 洒 成 坐 收 江 出 we 
破 。 我 方 补充 兵力 的 唯一 途径 是 在 前 进 过 程 中 收编 零散 部 队 , 收 
编 兵力 的 多 少 要 依 玩家 行进 的 路 线 而 定 〈 当 然 是 越 多 越 好 )。 与 
敌 方 战斗 时 ,不 妨 一 拥 而 上 ,采取 人 海战 术 ,以 多 欺 少 。 移 动 时 注 
意 整体 性 ,安排 好 兵种 之 间 的 作战 层次 是 本 役 取胜 的 关键 。 
战役 3 罪恶 首都 前 的 战斗 
胜利 条 件 : 敌 方 大 本 营 的 破坏 
败北 条 件 :(1) 我 方 大 本 营 被 破坏 
(2)40 分 钟 之 内 未 能 破坏 敌 方 大 本 营 
战役 要 点 :凡是 有 路 的 地 方 就 有 政 方 的 军队 ,而 且 , 绝 对 是 重 
兵 ! 这 便 是 本 关 最 大 的 特点 。 对 于 玩家 们 来 说 ,也 许 每 前 进一步 
都 是 非常 艰难 的 (这 并 非 危 言 答 听 )。 需 要 特别 注意 的 ,是 站 在 高 
坡 上 的 炮兵 , 这 群 无 耻 小 人 占据 地 形 优势 ,和 他 们 硬 碰 是 不 明智 
的 。 建 议 先 自 地 图 南端 山路 绕 行 , 干掉 大 批 骑兵 部 队 后 , 再 走 上 
高 坡 扫 清 敌 兵 。 如 此 , 还 可 抢夺 敌 方 的 几 处 资源 ,真是 妙 哉 ， 妙 
截 ! 得 到 稳固 的 后 备 资源 , 我 方 应 多 生产 一 些 上 级 兵种 , 用 来 对 
付 敌 方 的 大 规模 主力 部 队 。 最 值得 注意 的 , 莫 过 于 敌 方 大 本 营 前 
的 守 军 , 在 这 里 , 我 方 将 遭受 到 前 所 未 有 的 顽强 抵抗 。 进 攻 虚 言 
王 的 大 本 营 时 , 切 勿 心急 ,应 采取 波浪 式 攻击 ,一 轮 儿 紧 挨 着 一 轮 册 
儿 , 不 给 敌人 以 喘息 的 机 会 。 咱 
战役 4 身后 的 鬼 门 
胜利 条 件 : 守 护 大 本 营 15 分 钟 之 内 不 被 破坏 
败北 条 件 :我 方 大 本 营 被 破坏 
战役 要 点 :虽然 只 是 短 短 的 15 分 钟 , 但 却 十 分 难熬 。 政 方 的 
攻击 近乎 于 疯狂 ,我 方 会 同时 受到 骑兵 和 魔 导 士兵 的 侵犯 。 抵 挡 
住 首 轮 儿 攻击 后 , 应 立即 招兵买马 , 先端 掉 地 图 西南 角 的 炮兵 阵 
地 。 此 种 做 法 ,不 单 可 以 毁 掉 敌 方 的 一 所 兵营 ,而 且 , 还 能 够 获得 
一 些 资源 , 为 后 面 的 战斗 打下 坚实 的 基础 。 再 次 攻击 时 , 敌 军 会 
从 几 个 方向 突袭 而 来 ,兵力 几乎 是 首 回合 的 两 倍 ! 我 军 阵地 无 论 
哪个 方向 失守 , 都 将 是 致命 的 ! 敌 方 两 轮 儿 攻击 过 后 , 本 关 时 间 
也 将 耗 尽 ,此 刻 ,迎接 我 们 的 是 胜利 的 曙光 。 
战役 5 最 终 会 战 | 
胜利 条 件 : 忆 又 力 一 以 及 儿 7 己 又 下 由 工 两 方 大 本 营 的 破坏 
败北 条 件 : (1) 我 方 大 本 营 被 破坏 
(2)7 了 了 轰 的 死亡 
(3)Gran 大 本 营 被 破坏 
战役 要 点 :这 最 后 一 战果 然 相当 热闹 ,地 图 上 布 满 了 士兵 , 敌 
方 部 队 占据 了 大 约 70% 的 地 域 , 抬 眼 望 去 , 密密麻麻 , 何止 挨 山 
塞 海 。 我 方 部 队 与 对 手相 比 显得 有 些 弱 不 禁 风 , 而且 , 7 了 儿 又 
的 军队 只 会 自我 防御 ( 连 招 兵 都 不 会 ,废物 ! )。 如 此 一 来 ,Gran 大 
本 营 的 防御 工作 便 自然 而 然 地 落 在 了 玩家 的 肩 上 。 在 战斗 初始 | 
期 间 ,我 方 应 立即 占领 大 本 营 附近 的 资源 (不 要 跑 得 太 远 ,必须 随 | 
时 注意 回 防 ) ， 并 且 在 资源 旁边 建造 兵营 。 政 方 的 第 二 轮 攻击 非 
常 凶 猛 ,注意 防御 ! 此 后 ,一 定 要 将 兵营 升级 ,并 建造 几 息 空中 运 
输 艇 , 目的 在 于 运送 骑兵 ,增援 了 了 儿 又 的 阵营 以 及 Gran 大 本 营 
(尽量 动作 快 一 些 )。 同 时 ,我 方 阵营 最 好 调 出 一 队 人 马 攻击 地 图 


东南 角 的 敌 方 兵 营 , 并 顺手 抢占 一 些 资源 。 稳 住 局面 后 , 我 方便 | | 


可 开始 反击 , 建议 先 集中 [ED 
兵力 灭 掉 忆 又 力 一 的 大 | 

本 营 。 然 后 , 再 利用 骑兵 | 

和 炮兵 的 组 合 反复 冲击 

几 取 己 又 下 几 工 的 基 

地 。 以 强大 的 兵力 压制 住 | 

对 手 , 让 挑 起 战争 的 人 人 
毁灭 在 战争 的 烈焰 中 
吧 ! 


责编 /孤独 求 X 上 一 


在 众多 角色 中 MAY 应 该 属于 中 远 距 
离 作 战 型 角色 ， 即 没有 超 强 的 攻击 力也 没 
有 过 人 的 速度 的 她 想 要 在 战斗 中 取得 优势 
就 必须 利用 好 那些 丰富 多 彩 的 招式 与 对 手 
保持 好 距离 。 通 常 技 中 : 应 在 中 距离 时 多 
“ 串 用 站 立 S 进行 牵制 ， 而 空中 战 可 视 情 况 选 
su | 用 S 或 HS 特殊 技 中 : 一 +P 的 样子 与 
SOL 的 -* +P 有 点 相似 ， 但 用 途 却 要 比 后 者 广泛 得 多 ， 由 于 出 
招 时 上 半身 拥有 短暂 的 无 敌 时 间 所 以 既 可 在 近 距 离 突袭 ， 也 可 
在 连续 技 中 使 出 。 一 + HS 是 MAY 距离 最 远 的 特殊 攻击 ， 而 且 
具有 一 定 的 对 空 攻击 判定 ， 是 牵制 对 手 的 不 错 招式 。 久 不 仅 可 
让 对 手 强制 倒 而 且 还 可 以 避 过 一 些 飞行 道具 空中 上 +HS 的 判定 
| 范围 较 大 用 于 奇 克 效 果 不 错 。 
连续 技 简介 : 
1、 蹲 K> 站 S> 站 S> 海 豚 先 生 . 横 (二 董 一 +S 或 HS) 
2、 蹲 K> 近 上 距离 站 S> 究 极 马 太 马 太子 (一 尽 J e+HS) 


AXL LOW 时 空 的 旅行 者 
不 用 说 一 看 就 知道 AXL 属于 什么 类 
型 的 角色 。 控 制 好 距离 以 莫 测 多 变 的 招式 
封杀 对 手 的 行动 会 让 AXL 在 地 面 上 取得 
很 大 的 优势 。 通 常 技 中 : 在 中 距离 时 ， 可 
中 以 $ 为 主要 攻击 手段 ， 远 距离 时 P 是 一 招 
办 兴 妊 用 的 招式 。 对 空 方面 不 仅 可 以 依靠 
本 足 S， 站 HS 其 实 也 具有 一 定 的 对 空 性 。 
空中 帮 方 面 可 以 斋 是 AXE 的 弱项 比较 好 用 的 可 能 只 有 胰 玉 了 特 
殊 技 中 : 一 + HS 是 一 招 中 段 攻击 ， 具 有 不 错 的 实用 价值 ， 而 一 
+ 了 不 仅 可 以 强制 对 手 倒 地 ， 而 且 速 度 也 很 快 ， 在 埋 身 战 时 可 
多 加 利用 。 
连续 技 简介 : 
1 1、 蹲 K> 站 S>HS> 镰 闪 击 (和 二 著 一 +S) > 曲 镰 击 〈 镰 闪 击 
中 按 人 ) 
| 2、 蹲 K> 扫 腿 > 重 从 天 刘 (一 上 +HS) > 追加 AXL 
| | BOMBER 〈 重 参天 刘 中 一 | +HS) 


BAIKEN 独 名 美 剑 士 

作为 上 一 代 的 隐藏 角色 梅 喧 的 实力 也 
是 不 容 忽视 的 。 防 御 中 的 反击 就 是 她 击 倒 
对手 的 关键 所 在 。 通 常 技 中 :中 近 距 离 时 还 
是 要 以 站 、 蹲 $ 为 主要 攻击 手段 ,配合 可 作 
| 为 连续 技 技 开始 技 的 蹲 K。 对 空 方面 蹲 HS 


的 判定 范围 速度 机 区 本 本 空中 战 


mr 


方面 可 用 $ 作为 截击 对 手 的 跳跃 的 手段 。 特 殊 技 中 : 由 于 一 +P 轴 
具有 出 招 无 敌 时 间 ， 所 以 可 活用 于 对 空 
技 攻击 中 距离 最 远 的 招式 ， 且 击 中 后 可 用 必 杀 技 追击 。 
连续 技 简介 : 
1、 蹲 K> 站 S>HS> 栅 栅 米 替 (| AN 一 +K) 
2、“ 对 手 在 版 边 ”普通 投 技 盖 * + P> 跳 S> 妖 精 扇 〈 空 中 
ANN+S) 
3、“ 对 手 在 版 边 ” 蹲 K> 站 S> 扫 腿 > 棉 杨 米 蔡 > 跳 S>HS> 妖 上 
精 扇 


POTEMKIN 忠诚 的 职业 战士 
游戏 中 唯一 的 力量 型 角色 虽然 速度 是 
所 有 角色 中 最 慢 的 ， 但 惊人 的 攻击 力 和 让 
对 手 更 快 时 旋 的 能 力也 是 所 有 角色 中 最 
的 。 将 对 手 逼 入 角落 就 等 于 接近 胜利 的 终 上 
点 了 。 通 常 技 中 : 站 、 蹲 S 比较 有 牵制 
果 ， 而 近 距 离 可 用 站 K 作为 连续 技 的 
始 。 对 空 方面 蹲 HS 的 判定 范围 比较 理想 且 击 中 后 会 有 吹 飞 效 


果 。 空 中 战 方面 HS 是 最 值得 信赖 的 招式 。 特 殊 技 中 : 一 P 不 仅 芋 


有 中 段 效果 而 且 出 招 时 上 半身 有 无 敌 时 间 。 一 HS 是 一 招 攻击 力 
巨大 且 距 离 很 长 的 招式 ， 击 中 后 同样 有 吹 飞 对 手 的 效果 。 

连续 技 简介 : 

1、 站 K> 蹲 HS>HEAT KNUCKLE (一 上 +HS) >HEATI 
EXTEND (一 | HS) >SLIDE HEAD | 

2、“ 对 手 在 角落 时 ”POTEMKIN BUSTER ( 近 身 时 一 仆 | 
we 一 +P) > 站 K>S>HEAVENLY 
POTEMKIN BUSTER (| AN 一 Jr+S) 


ANJIMITO 青年 的 阴阳 术 师 
暗 蓄 最 有 别 于 其 他 角色 的 地 方 就 是 拥 
有 很 多 防御 反击 的 通常 技 与 特殊 技 ， 他 们 
分 别 是 : 站 S、HS、 足 HS、 一 + 上 K、 一 + 国富 
HS 所 以 说 在 地 面 战 时 暗 慈 的 优势 是 显 而 易 国 
见 的 。 通 常 技 中 : 中 远 距 离 时 可 以 S 为 进 
行 攻击 的 核心 招式 。 近 距离 时 可 以 蹲 P 为 
连续 技 的 开始 。 对 空 方面 ， 蹲 HS 是 可 以 信赖 的 招式 ， 虽 然 此 上 
招 判 定 范围 较 低 名 但 由 于 拥有 的 防 反 特性 ， 所 以 可 放心 使 用 。 司 
空中 战 方面 HS 在 相 比 之 下 是 最 可 靠 的 招式 。 特 殊 技 中 : 一 + 荐 
HS 是 一 招 非常 好 用 的 招式 ， 可 作为 突进 攻击 的 主力 招式 。 
连续 技 简介 : 
1、 站 K>S>HS> 风 神 (|j -+S 或 HS) > 风 止 四 (风神 中 导 


。 而 一 +HS 则 是 非 必 杀 风 


2、 站 S>S> 一 诚 奥 义 [ 彩 ] (一 六 二 忆 
二 一 +HS) > 阴 (一 上 以 +HS) > 风神 


JOHNNY 精通 拔 刀 术 的 空 贼 舰 长 
JOHNNY 的 最 大 特点 就 是 他 进攻 时 优 
秀 的 能 力 ， 迅 捷 的 速度 与 超 长 的 距离 使 他 
| 在 地 面 战 中 也 很 有 优势 。 通 常 技 中 : $ 与 
HS 都 能 在 中 距离 发 挥 不 错 的 作用 。 近 距 离 时 可 以 蹲 K、 站 S 作 
为 主要 进行 连续 进攻 的 手段 。 对 空 方面 蹲 HS 相当 好 用 。 空 中 
战 方面 $ 的 横向 判定 比较 可 靠 。 特 殊 技 中 : 一 + 了 的 对 空 效 果 
并 不 比 蹲 HS 差 ， 一 +K 很 具有 突袭 效果 ， 而 一 +HS 的 攻击 有 
效 距离 和 速度 都 很 优秀 且 击 中 对 手 后 可 以 必 杀 技 追击 。 
连续 技 简介 : 
1、 蹲 K> 站 S>HS>MIST FINER ( | 一 K 或 S) 
2、 蹲 K> 站 S> 一 +P>HS> 这 是 我 的 名 字 (一 所 上 必 熏 一 
HS) 
3、 蹲 K> 站 S>MIST FINER (LEVEL 2) > 这 是 我 的 名 字 


CHIPP ZANUFF 疾风 一 样 的 忍者 
中 与 POTEMKIN 相反 CHIPP ZANUFF 是 
| 所 有 和 角色 中 最 具有 速度 和 跳跃 能 力 的 ， 但 
和 | 要 注意 防御 力 与 抗击 打 能 力 差 也 其 非常 致 
转 命 的 弱点 。 通 常 技 中 : 可 依靠 HS 作 中 距 
离 的 牵制 ， 而 近 距 离 还 是 要 以 跟 K、 站 S 


为 主 。 对 空 方面 蹲 HS 是 非常 实用 的 招 ， 


式 ， 击 中 后 有 吹 飞 效果 。 空 中 战 方面 可 将 $ 与 HS 配合 使 用 进 
行 截击 与 压制 。 特 殊 技 中 : 一 +P 上 半身 具有 出 招 无 敌 时 间 而 
且 速 度 很 快 。 一 + HS 虽然 距离 远 但 出 手 较 慢 。 空 中 上 + 玫 可 用 
于 压制 对 手 和 改变 落地 位 置 。 

连续 技 简介 : 

1、 蹲 K> 站 S> 足 HS> 毅 式 转移 (| 上 HS) >BBLADE (一 
六 +S) 

2. 蹲 K> 站 S> S> 足 S> 站 HS> 万 鬼 灭 碎 ( jl NT+ 
K) 


VENOM  ZATO 的 忠实 部 下 
VENOM 的 特点 就 是 拥有 极 强 的 牵制 
能 力 ， 熟 练 运用 他 的 各 项 技能 后 会 有 一 种 
咱 将 对 手 玩弄 于 掌骨 之 间 的 感觉 。 通 常 技 
中 : S 可 发 挥 不 错 的 作用 ， 由 于 出 招 速度 
快 所 以 中 近 距 离 都 很 好 用 。 近 距离 可 以 蹲 
JK 作为 连续 技 的 开始 技 。 对 空 方面 蹲 HS 
有 一 定 的 实用 性 但 范围 只 限于 斜 上 方 。 空 中 战 方面 S 用 作 空 中 


| |」 截击 效果 不 错 。 特 殊 技 中 : 一 +P 的 对 空 性 能 比 蹲 HS 只 有 过 之 


而 无 不 及 。 一 + HS 的 攻击 距离 比较 适合 作为 牵制 用 。 
连续 技 简 介 : 
1、MAD STRUGGCLE (空中 上 一 +S) >S>HS> DOUBLE 
HEAD MORBIT (一 上 六 +S 或 HS) 
1 2、 幢 K>S> 扫 腿 >DOUBLE HEAD 
MORBIT 


FAUST 变态 ? ! 
虽然 FAUST 的 战斗 好 象 是 在 搞笑 表 
演 ， 但 他 的 实力 却 一 点 也 不 逊 于 其 他 角 
j」 色 。 而 且 在 游戏 中 也 只 有 他 能 蹲 下 移动 。 


沪 远 的 关注 的 吓人》 溢 z 


通常 技 中 : 可 放心 在 中 、 近 距离 使 用 $ 进行 牵制 ， 近 身 方 面 可 


以 蹲 P 作为 连 技 攻击 的 开始 技 。 对 空 方面 特殊 技 一 +P 最 值得 信和 


赖 。 空 中 方面 HS 与 $ 可 以 配合 使 用 进行 压制 与 截击 特殊 技 中 
除了 一 +P 外 ,一 +HS 也 非常 好 用 ,威力 大 距离 远 而 且 还 具有 中 
段 效果 。 而 空中 上 +K 可 作为 压制 倒 地 对 手 的 主要 手段 。 

连续 技 简介 : 

1、 蹲 P>S> 刺 激 的 绝 命 拳 (| 一 | 一 +S) 

2“ 对 手 在 版 边 ” 蹲 P>S>HS> 枪 点 远 心 乱舞 (| MX 一 +S) 


ZATO - !1 影子 里 的 杀手 
ZATO 的 最 大 特点 就 是 有 EDDY 的 帮 
助 ， 只 要 配合 得 当 ZATO 就 会 在 攻守 之 间 
有 完美 的 表现 。 通 常 技 中 : 中 、 远 距离 可 
在 EDDY 的 掩护 下 以 站 、 蹲 $ 扰乱 对 手 的 负 
行动 。 近 距离 可 用 站 K 或 呈 P 作为 连续 进 
攻 的 开始 技 。 对 空 方面 可 将 蹲 HS 与 特殊 
技 一 + HS 配合 使 用 。 空 战 方面 K 应 是 一 个 不 错 的 选择 。 特 殊 技 出 
中 : 除了 一 + HS 外 还 有 -+ 了 不 过 ， 由 于 出 招 判 定 出 现 的 较 慢 必 
所 以 还 是 在 连续 技 中 使 用 比较 安全 。 
连续 技 简介 : 
1、DUST ATTACK 
(空中 上 一 1 >+S) 
2、 站 K>S> 蹲 S> 扫 腿 >AMPRPHOUS (一 上 巡 僵 +HS) 


TESTAMENT 黑暗 中 的 死神 
TESTAMENT 的 最 大 特点 是 招式 的 攻 
击 判定 与 范围 都 非常 大 ， 而 且 牵 制 、 阻 击 
对 手 的 能 力也 绝对 是 一 流 。 通 常 技 中 ，| 
中 、 远 距离 可 多 使 用 象 一 面 墙 一 样 的 站 
HS。 近 距离 方面 则 以 K、S 为 连续 技 的 开 | 
EN 


吹 飞 对 手 > 跳 HS> S> HS> EXECUTER|， 


ji 


选择 ， 此 招 不 仅 速 度 快 、 拥 有 无 敌 时 间 而 且 还 是 中 段 技 。 空中 
战 方面 HS 与 $ 比较 有 实用 价值 。 特 殊 技 中 ， Et | 


和 威力 上 均 有 不 俗 的 表现 。 

连续 技 简介 ; 

1、 蹲 K >S> HS> EXE BEAST (一 巡 | 一 +S 或 HS) 

2、 一 +P> 蹲 S> HS> NICGHTMARE CIRCULAR HS (一 六 + 
巡 人 一 +HS) 


DIZZY 光 、 暗 之 间 的 少女 

作为 今 作 的 最 终 BOSS 其 实力 可 想 而 
知 * 超 强 的 封杀 能 力 使 她 的 牵制 与 进攻 近 
乎 完美 。 除 了 攻击 力 高 外 ,她 还 拥有 3 段 
中 , 更 能 在 空中 作 2 次 DASH。DIZZY 的 通 | 
assaa 通常 技 中 : 在 下 


果 。 对 空 方面 可 以 蹲 $ 为 主 。 空 中 战 方面 可 以 S 为 主 ; 特 吻 技 让 | 


除了 出 招 有 无 敌 时 间 的 一 +P 外 ,还 有 一 + HS 特点 是 攻击 范围 | 


远 ,而 且 更 可 将 对 手 吹 飞 。 
连续 技 简介 ， 
1、“ 对 手 在 版 边 ” 通 常 投 > DASH 蹲 HS> LMPERIALLAY 
(一 六 Je 一 +S) > DASH 一 +HS> 跳 S> P>HS 
2、DASH 近 距 离 站 K> 站 S> 蹲 HS>LMPERIAL LAY 
3、DUST ATTACK 击 中 对 手 > 跳 HS> HS>S>P>S>P>S>HS 


资金 最 大 


| | go073168 967F 
| goo7316A 0098 
| | 敌 击 坠 后 LV 最 大 


D00B58EC 0002 
800B58FEC 0001 
EN 不 减 

D00B8602 0062 
800B8602 0060 
D00B868A 0062 
800B868A 0060 
D012952C 0008 


80129530 0000 


回合 数 不 增加 


po0FACoC 0001 


800EAC0C 0000 
高 速 化 
D0024B3A 1440 


| 80024B3A 1400 
熟练 度 


30073188 00XX 
BS 最 大 
80073178 270F 


| 商店 卖 全 机 体 
| | D00B65E8 1823 


800B65EA 0060 
D00B6686 2823 


|」 800B6686 0040 


D00B65F4 2025 


| 800B65F4 0084 


D00B65F6 0083 
800B65F6 8E24 
D00B66A6 AC83 
800B66A6 AC86 
行动 回 数 无 限 
D00BF842 1440 
800BF842 1000 
击 坠 数 X 倍 
D00C5620 1300 
800C5620 XXXX 


801704C6 0909 
801704C8 0909 
801704CA 0909 
801704CC 0909 
801704CE 0909 
801704D0 0909 
801704D2 0909 
801704D4 0909 
801704D6 0909 
801704D8 0909 
801704DA 0909 
801704DC 0909 
801704DE 0909 
801704E0 0909 
801704E2 0909 
801704E4 0909 
801704E6 0909 
801704E8 0909 
301704EA 0009 
801704EC 0909 
801704EE 0909 
801704F0 0909 
801704F2 0909 
801704F4 0909 
801704F6 0909 
801704F8 0909 
801704FA 0909 
801704FC 0909 
801704FE 0909 
80170500 0909 
80170502 0909 
80170504 0909 
80170506 0909 
80170508 0909 
8017050A 0909 
8017050C 0909 
8017050E 0909 
80170510 0909 
80170512 0909 
80170514 0909 
80170516 0909 
80170518 0909 
3017051A 0009 


8009CDDE FFFF 
8009CDEO FFFF 
8009CDE2 FFTTF 
8009CDE4 FFFF 
3009CDE6 0007 
机 器 人 图 鉴 完成 
8009CD88 FFFF 
8009CD8A FFFTF 
8009CD8C FFFTF 
8009CD8E FFFT 
8009CD90 FFFTF 
8009CD92 FFFF 
8009CD94 FFFF 
8009CD96 FFFF 
8009CD98 FFFF 
8009CD9A FFFF 
8009CD9C FFFF 
8009CD9E FFFF 
8009CDAO FFFT 
8009CDA2 FFFF 
8009CDA4 FFFF 
8009CDA6 FFFF 
8009CDAS8 FFFT 
8009CDAA FFFF 
8009CDAC FFFF 
8009CDAE FFFF 
8009CDB0O FFFF 
8009CDB2 FFFF 
8009CDB4 FFFF 
追加 命中 值 上 升 1 


攻击 敌人 1 回 后 格斗 值 上 升 1 


D00B5928 0008 
800B5924 0014 
D00B5928 0008 
800B5926 2463 


攻击 敌人 ! 回 后 射击 值 上 升 1 


D00B5974 000A 
800B5970 0014 
D00B5974 000A 
800B5972 2463 


攻击 敌人 1 回 后 防御 值 上 升 1 


D00B5A58 000C 
800B5A54 0014 


8016F814 01BB 
战斗 一 次 升 一 级 
D00B58CE 0000 


900B58CC 340501F4 


子弹 不 减 
D00B9166 2442 
800B9166 2400 


跳 关 30074D44 00XX 


(CXX:0001 -004D) 
SP 不 减 D 
00B65F4 2025 
800B65F4 0084 
了 D00B65F6 0083 
800B65F6 8E24 
D00B66A6 AC83 
800B66A6 AC86 
EN 不 减 
D00B8CAE 1440 
800B8CAE 1000 


1P 人 数 不 减 
300468D2 0063 
1P 金钱 无 限 
800468C6 270F 
2P 人 数 不 减 
300530FA 0063 


D00B5A58 000C 2P 金钱 无 限 
攻击 敌人 1 回 后 回避 值 上 升 1 800530EE 270F 
D00B5A0OC 000E 


(XXXX:1340.2 倍 .1380.4 倍 大 事 典 完成 100% 
13C0.8 倍 .1400. 16 倍 8009CDC8 FFFF 
1440. 32 倍 `1480.64 倍 ) ”8009CDCA FFFF 


| 所 有 强化 部 件 


801704AC FFFF 


| 801704AE FFFF 


801704B0 7FFF 


| 801704BC 0909 
| 801704BE 0909 
801704C0 0909 


801704C2 0909 
801704C4 0909 


8009CDCC FFTFT 
8009CDCE FFFF 
8009CDDO FFFTF 
8009CDD2 FFFF 
8009CDD4 FFFF 
8009CDD6 FFFF 
8009CDD8 FFTFF 
8009CDDA FFFTF 
8009CDDC FFFTF 


800B5A08 0014 
D00B5A0OC 000FE 
800B5AOA 2463 


攻击 敌人 1 回 后 命中 值 上 升 1 


D00B5AA4 0010 
800B5AA0 0014 
D00B5AA4 0010 
800B5AA2 2463 


SRX 机 体 使 用 可 能 


ONI 零 :复活 (PS) 
获得 所 有 神明 : 


B0130002 00000000 


801B3A10 FFFT 


金钱 最 大 
801B3C30 7530 


能 力 最 大 (第 一 角色 ) 


格 
801C5976 270F 


和 | 801C596C 270F 
| 体力 (现在 值 ) 
| 801C5970 270F 
神力 (最 大 值 ) 
| golc596E 270F 
神力 (现在 值 ) 
80175972 270F 
| 德 

| 801C5980 270F 
攻击 力 
801C5982 03E7 
| go1C5990 03E7 
防御 力 
801C5984 03E7 
801C5992 03E7 
中 素 早 
801C5986 03E7 
| go1C5994 03E7 
| | 火 属性 
| 801C5978 03E7 
| 801c5988 03FE7 
|」 水 属性 
| golc597A 03E7 
801C598A 03E7 
风 属 性 
801C597C 03E7 
| 801C598C 03E7 
| 土 属性 
801C597E 03E7 
|」 801C598E 03E7 

高 速 化 
| DO17FF4A 1440 
| so17FF4A 1400 


| 8o095E38 0101 
80095E3A 0101 
| 8o095F3C 0101 
| 8o095E3E 0101 
80095E40 0101 
|」 80095E42 0101 
80095E44 0101 
| 80095F46 0101 
| 一 击 必 杀 
| Dooco488 A642 
| 川 800C0488 A640 
MP 不 减 
| Do0c0032 1440 


30095AA3 00XX 


PS 加 TPR， 


| 全 部 角色 及 隐藏 选项 


灭 看 我 非常 手段 1 


变 只 须 全 指 一 点 《 攻 


30095AA4 00XX 
30095AA5S 00XX 
30095AA6 00XX 
30095AA7 00XX 


〈《XX: 01: 修理 装置 02: $ 修理 
装置 03: H 修理 装置 04: EN 胶 


宫 ) 

金钱 最 大 
80095ABC 270F 
时 间 不 减 
D00ABE2C FFFF 
800ABE2C 0000 
全 部 配件 
D00B5FD0 0005 
800B5FD0 0000 
D00B5FD2 146B 
800B5FD2 A04B 
全 部 武器 
D00C0204 0005 
800C0204 0000 
D00C0204 1469 
800C0204 A049 
D00C0204 0005 
800C0204 0000 
D00C0204 1469 
800C0204 A049 
全 部 道具 
D00C04C0 0005 
800C04C0 0000 
D00C04C0 1469 
800C04C0 A049 


幻想 水 济 外传 1. 2 


道具 修改 ， 

8006A4AE XXXX 
8006A4BO XXXX 
8006A4B2 XXXX 
8006A4B4 XXXX 
8006A4B6 XXXX 
8006A4B8 XXXX 
8006A4BA XXXX 
8006A4BC XXXX 
8006A4BE XXXX 
8006A4C0 XXXX 
8006A4C2 XXXX 
8006A4C4 XXXX 
8006A4C6 XXXX 
8006A4C8 XXXX 
8006A4CA XXXX 
8006A4CC XXXX 
8006A4CE XXXX 
8006A4D0 XXXX 
8006A4D2 XXXX 
8006A4D4 XXXX 


8006A4D6 XXXX 
8006A4D8 XXXX 
8006A4DA XXXX 
8006A4DC XXXX 
8006A4DE XXXX 
8006A4E0 XXXX 
8006A4E2 XXXX 
8006A4E4 XXXX 
8006A4E6 XXXX 
8006A4E8 XXXX 
8006A4AE XXXX 
(XXXX: 

0101 - 0155 一 般 道 具 
1101 - 1157 防具 
2101 -216A 封印 球 


3101 -310A 农场 与 牧场 道具 


4101 -4132 交易 品 
5101 - 5142 书 类 
6101 -61F0 食物 


办 爱 与 信赖 之 剑 注 


CAN 最 大 
80096790 423F 
80096792 000F 
CAN 不 减 
D002E096 0043 
8002E096 0040 
8003F732 0046 
8003F732 0040 
高 速 化 
D00751F6 1440 
800751F6 1400 
时 间 增 加 
D001A7AC 0002 
8001A7AC 0000 
TIP 最 大 
8009D868 03FE7 
不 遇 敌 
D001C4F4 0001 
8001C4F4 0000 
弹药 不 减 
D0052E56 0070 
80052E56 0060 
作成 魔 弹 TIP 不 减 


 D003EA86 0065 


8003EA86 0060 
作成 魔 99 个 
80038134 0063 
80038136 2409 
80038138 0000 
8003813A A469 
战斗 后 级 别 最 高 
D0063C12 1040 
80063C12 1400 


au 二 人 


RE 六 
过街 必 亲 


D0057788 005C 
8005778E AC60 
道具 使 用 不 减 
D003D848 2821 
8003D84C 0000 
D003D8B4 80C0 
8003D8B8 0000 
D0054F08 0144 
80054F0C 0000 
消费 道具 99 个 
8009DAF6 6363 
8009DAF8 6363 
8009DAFA 6363 
8009DAFC 6363 
3009DAFTF 0063 
3009DB01 0063 
3009DB03 0063 
3009DB06 0063 
8009DBOA 6363 
8009DB0C 6363 
8009DBOE 6363 
3009DBI17 0063 
3009DB1B 0063 
3009DBI1C 0063 
士 下 分 屏 
800EA90E 0008 
左右 分 屏 
800EA90C 00A0 


移动 气力 不 减 
DO01EC8A 2442 

8001EC88 0000 

D002B70E 2442 

8002B70C 0000 

现在 精力 

8009ABD4 XXXX 

最 大 精力 

8009ABD8 XXXX 
(现在 精力 不 要 大 于 最 大 精力 ) 


模式 变更 
1P 
30083BOE 000X 
4 
30083B1C 000X 
X: 0. BASIC 

1. TRICK 

2. MANIAC 


类 密 门 心 法 ， 上 
至 PS2、DC、N64、 


PS ,三 1SR6R 

MD;i “名流 正宗 

那 门 开 本 三 全 

有 照 收 ! 有 志 者 请 

函 至 本 编辑 部 。 
歼 候 ! ! 


雪 雪 雪 


三 位 隐藏 女孩 子 : 

完成 游戏 10 次 后 ,白雪 真 帆 就 会 出 现 ; 
完成 游戏 20 次 后 , 野 崎 需 就 会 出 现 ; 
完成 游戏 30 次 后 ,九段 下 舞 佳 就 会 出 现 。 


完美 结局 出 现 条 件 和 隐藏 歌曲 : 


在 游戏 中 若 果 玩 者 在 完成 游戏 时 取得 "小 白 龙 "这 一 首 歌 , 那 
| 妇 代 表 玩 者 所 完成 的 结局 是 BAD 结局 ; 而 要 完成 完美 结局 ,就 需 
要 先 完全 达成 每 个 任务 的 隐藏 任 务 ,最 终 取得 "可 曾 记 得 爱 " 这 首 
歌曲 。 

隐藏 机 体 ; 

任务 /隐藏 机 体 取得 条 件 

1 完成 任务 后 总 分 达 40000 或 以 上 

2/ 完 成 任务 后 总 分 达 180000 或 以 上 

3/ 完 成 任务 后 立即 取得 

4/7 完 成 任务 后 总 分 达 450000 或 以 上 

5/ 完 成 任务 后 总 分 达 490000 或 以 上 

INTERNET 模式 /输入 68134581 

INTERNET 模式 /输入 25193621 
任务 /条 件 

1-17/ 余 下 时 间 达 或 37 秒 或 以 上 

2 -17/ 余 下 时 间 达 1 分 1 秒 或 以 上 

3 -17/ 余 下 时 间 达 49 秒 或 以 上 

4-2/ 余 下 时 间 达 1 分 25 秒 或 以 上 

5 - 1/ 余下 时 间 达 1 分 1 秒 或 以 上 

6-1/ 余 下 时 间 达 1 分 25 秒 或 以 上 

7 -17 余 下 时 间 达 工分 37 秒 或 以 上 

隐藏 PLUG IN 

任务 /隐藏 PLUG IN 取得 条 件 

1 任务 后 分 达 70000 或 以 上 

2/ 任 务 后 分 达 90000 或 以 上 


和 相手， 弘一 攻 的 洲 攻 二 本 不 一 科 的 了 有 
《全 生计， 的 和 作 册 汪 和 不 -有人 全 


3/ 任 务 后 分 达 110000 或 以 上 

4/ 任 务 后 分 达 90000 或 以 上 

5/ 任 务 后 分 达 80000 或 以 上 (飞弹 ) /90000 或 以 上 (大 炮 ) 
6/ 任 务 后 分 达 110000 或 以 上 

7/ 任 务 后 分 达 110000 或 以 上 


隐藏 球 队 取得 法 : 
球 队 /取得 方法 
欧洲 明星 队 / 任 何 一 支 国家 队 于 LEAGUS - MODE 取得 冠军 出 
世界 明星 队 / 任 何 一 支 国家 队 于 INTERNATIONAL -~ CUP 取 
得 冠军 
欧洲 CIASSIC7 任 何 一 支 国家 队 于 EUROPE -CUP 取得 冠军 
荷兰 CIASSIC/ 使 用 荷兰 国家 队 于 EUROPE - CUP 取得 冠军 | 
德国 CIASSIC/ 使 用 德国 国家 队 于 EUROPE - CUP 取得 冠军 
巴西 CIASSIC/ 使 用 巴西 国家 队 于 AMERICA = CUP 取得 冠军 
阿根廷 CIASSIC/ 使 用 阿根廷 国家 队 于 AMERICA =CUP 取 上 上 


OPERATION MODE 出 现 条 件 : 

在 游戏 中 共有 四 个 模式 ， 分 别 是 AIR ATTACK、SUREFACE 
ATTACK DOGFIGHE 和 OPERATION ,而 其 中 的 OPERATION 的 出 上 
现 需 要 将 前 三 个 模式 全 部 完成 。 

24 部 隐藏 机 体 : 

机 体 名 称 / 出 现 条 件 

F/ZA18C1 舰 上 战斗 攻击 机 /完成 AIR ATTACK 5 

下 - 104J 战 斗 机 /完成 AIR ATTACK 7 

了-4J 舰 上 战斗 机 完成 AIR ATTACK 8 

TND -IDS 攻击 机 /完成 SURFACE ATTACK 3 

F-2A 支持 战斗 机 /完成 SURFACE ATTACK 4 

Mig21 战斗 机 /完成 DOGFICHT 4 

Mig29 战斗 机 /完成 DOGFICHT 8 

P-51D 战斗 机 /击落 战机 150 架 或 以 上 

T-3SpecialZ 飞 行 时 间 超 过 240 分 钟 

-10A 攻击 机 7 完成 SURFACE ATTACK 5 

F-16A 战斗 机 /完成 DOGFIGHTER 5 

AV-8B 低 视 认 性 涂 装 /完成 OPERATION 

XF - 3 次 期 超 存 战斗 机 /击落 战机 200 架 或 以 上 

AV-8B 战斗 攻击 机 /MISSION MODE 累积 分 数 超过 120000 


- 15] 战斗 机 /完成 SURFACE ATTACK 6 
Mr2000C 战斗 机 /完成 DOGFIGHTER 6/ 飞 行 高 度 超 过 时 

20000 米 
Su-27 战斗 机 /击落 战机 50 架 或 以 上 
T-2BI/ 飞 行 时 间 超 过 120 分 钟 
F-15DJ 战斗 机 /MISSION MODE 累积 分 数 超过 200000 分 
FF-15A 战斗 机 /完成 SURFACE ATTACK 8 
了 -14A 舰 上 战斗 机 /完成 DOGFIGHTER 7 
A6M2 舰 上 战斗 机 /击落 战机 100 架 或 以 上 
T-4BI/ 飞 行 时 间 超过 180 分 钟 


个 相 千 在 手 ， 给 一 样 的 游戏 增添 不 一 样 的 感受 1 它 
nd 飞 岛 投 林 给 一 样 的 情 弹 人 不 一 样 的 律动 ,= 


F-15AGZ 以 了 -15 系 达到 累积 分 数 100000 或 以 上 


隐藏 模式 ; 
| 出 现 VERSUS MODE:， 虽然 游戏 只 能 以 一 人 来 进行 ,但 只 要 
| 完成 指定 条 件 后 , 就 能 够 进行 对 战 , 条 件 是 以 任何 难度 完成 游戏 
| 两 次 , 而 在 标题 画面 中 就 会 多 出 了 VERSUS 模式 选项 , 选择 后 就 
可 以 进行 两 人 对 战 。 
另 一 首 结局 音乐 ; 
在 游戏 里 5 个 救 人 任务 中 全 都 取得 A 评价 ， 继 续 并 且 完 成 
| 游戏 ,那么 结局 音乐 就 会 改变 。 


| 挑战 隐藏 赛车 ; 
| 1 里 切中 DY 区 汉 力 于 w7F "战胜 2 名 TEAM LEADER; 
2 2 下放 沙 寺 又 去 不 二 哉 胜 里 切 肌 公交 着 汉 罗 专人 忆 又 和 
| TEAM LEADER4 次 ; 


， 3、 工 上 汶 丰 天 使 "战胜 里 切 ) CO 交 注 力 地 个 了 和 下 它 
| 几 一 又 巨人 下。 


隐藏 模式 : 


| 包括 了 20 个 迷你 游戏 ,只 要 完成 一 次 就 会 出 现 其 中 的 10 个 ,而 
| 把 出 现 的 其 中 两 个 迷你 游戏 的 RANKING 取得 第 二 位 以 上 的 成 


| 绩 ,就 会 出 现 其 余 的 10 个 。 


隐藏 人 物 ， 
这 是 由 ARIKA 推出 的 另类 音乐 游戏 ,其 中 包含 了 一 些 隐藏 
| 人 物 。 每 完成 PERFORMANCE MODE 一 次 就 可 以 取得 其 中 的 一 
| 个 , 共 6 人 。 
| SUKAROMANIA: 

全 CHANNNLE 全 MODE 全 中 使 用 所 有 人 物 完 成 游戏 ,然后 
| | 再 完成 PERFORMANCE MODE， 接 着 在 选择 人 物 时 ， 按 住 SE- 
| | LECT 键 那 就 可 以 令 SAKAROMANIA 出 现 。 

EXTRA PERIOD: ” 
| 将 所 有 PERIOD 所 有 都 取得 250000 分 或 以 上 的 成 绩 , 并 没 
| | 有 接 关 ,就 会 出 现 EXTRA PERIOD。 


| 可 玩 所 有 关卡 、 可 看 所 有 影片 的 选单 要 在 主 标 题 选单 输入 
| 各 依 秘技 按钮 ， 若 成 功 的 话 会 有 一 特殊 音效 且 会 进入 该 选单 中 
| 的 选项 ， 无 敌 的 指令 和 跳 到 下 一 个 路 径 的 指令 在 游戏 中 输入 各 


ss 


注 :1、 可 玩 所 有 关卡 的 选单 中 的 选项 从 MINES 到 MUDOMO 
VAULT ENDER 为 第 一 片 光 碟 、 从 MUDANCHEE VAULT 到 
GAME ENDER 为 第 二 片 光碟 ， 可 看 所 有 影片 从 GT LOCO 到 | 
REWARD 为 第 一 片 光 碟 、 从 FEECO 到 CREDITS 为 第 二 片 光 下 
碟 。 

2 、 无 敌 的 指令 要 在 游戏 中 输入 、 跳 到 下 一 个 路 径 的 指令 也 
是 在 游戏 中 输入 就 可 以 了 。 

3 、 无 敌 的 秘技 只 有 从 高 处 掉 下 去 地 面 才 会 死 其 它 的 攻击 不 
会 死 。 

4 无 敌 的 指令 输入 后 再 输入 一 次 就 可 以 解除 无 敌 。 

5 、 跳 到 下 一 个 路 径 的 指令 在 最 后 一 关中 输入 指令 无 法 跳 到 
下 一 个 路 径 。 

6 无 敌 的 指令 输入 后 再 输入 跳 到 下 一 个 路 径 的 指令 无 敌 的 
秘技 会 无 效 。 

可 玩 所 有 关卡 : 按 住 R1 钮 不 放 再 输入 + 、 1 .一 一 \A 人 澡 、 
的 放 SRSi 

可 看 所 有 影片 : 按 住 R1 钮 不 放 再 输入 1 .| ` 熏 . 一 口 .0、 
ASORROR Eee 

无 敌 : 按 住 Rl 钮 不 放 再 输入 0、\A 口 X、 上 、 1 、1 .0、A、 
图 四: 

跳 到 下 一 个 路 径 : 按 住 R1 钮 不 放 再 输入 0 .0XX 口 口 


隐藏 要 素 : 

在 游戏 中 有 一 个 SEASON MODE ,完成 这 个 模式 有 一 些 隐 藏 | 
事件 会 发 生 , 但 但 由 于 是 随机 出 现 ,因此 记 着 要 不 时 记录 发 生 。 | 

隐藏 要 素 一 览 ; 

年 月 周 大 会 名 出 现 要 素 

1 年 4 月 第 5 周 BACKLASH STONE COLD (SS) 

1 年 5 月 第 5 周 JUDGEMNENT DAY SHAWM MICHAELS 
(SS) IRON MAN (SS) 

随机 6 月 第 1 周 RAWisWAR37 个 原创 人 物 中 其 中 一 人 

1 年 6 月 第 5 周 KING ofthe RING BILLY GUNN (SS) 

1 年 7 月 第 1 周 RAWis WARTLC (TITLE)、TLC 

(SINGLE) 

1 年 8 月 第 1 周 RAWis WAR PAT PATTERSON 
GERALD BRISCO (SS) 

1 年 9 月 第 1 周 RAWis WARPETE GAS (SS) 、RODNEY 
(SS) JOEY ABS (SS) 

随机 10 月 第 1 周 RAWis WAR7 个 原创 人 物 中 其 中 一 人 

1 年 11 月 第 1 周 RAWisWARTABLE TORNADO TAGC 

1 年 12 月 第 1 周 RAWis WAR WWEF.N.Y. (隐藏 版 图 )、 
KITCHEN (隐藏 版 图 ) 

随机 1 月 第 1 周 RAWisWAR6 个 原创 人 物 中 其 中 一 人 

1 年 2 月 第 1 周 RAWisWARDEBRA (SS) 

1 年 2 月 第 5 周 NOWAYOUTCACTUS JACK (SS) 

随机 3 月 第 1 周 RAWisWARS5 个 原创 人 物 中 其 中 一 人 

1 年 3 月 第 5 周 WRESTLEMANIA MICKY FOLEY (SS)、 
CREDIT 
2 年 4 月 第 1 周 RAWis WARMICHEAL COLE(SS) 
5 年 3 月 第 5 周 WRESTLEMANIA HIDDEN ALL OPEN 


(SS)、 和 


来 稿 。 


孚 邓 沸 谎 训 如 
孚 电 池 本 业 羡 地 


你 好 我 是 第 一 次 给 贵 刊 写 信 ， 所 以 有 些 不 知 刷 ， 


可 下 笔 。 我 对 贵 刊 对 忠诚 度 可 以 说 是 一 般 , 不 过 每 
期 我 都 买 ， 我 每 个 月 都 会 剩 下 一 些 钱 专门 买 一 些 
三 的 书 , 其 中 很 多 我 都 很 喜欢 , 当然 也 包括 你 们 的 。 
我 对 贵 刊 的 “同志 梦 攻 厂 "这 个 栏目 很 感 兴 趣 ，“ 人 金 
| 指 " 和 “同志 信箱 "也 是 。 

， 不 过 我 对 贵 刊 还 有 以 下 不 满 : 

| 1. 希望 贵 刊 能 介绍 一 些 PS 或 PS2 的 游戏 ， 二 

| 有 者 多 吧 。 


3. DC 主机 即 要 退出 , 那 就 多 介绍 PS 的 经 典 游戏 吧 。 ， 
4. 还 有 希望 大 哥 大 姐 们 能 够 告诉 我 《最 终 幻 想 7》 中 对 最 纪 
| 召唤 兽 如 何 取得 ,谢谢 。 
| 以 上 是 我 对 贵 刊 的 希望 ,只 是 自己 一 点 不 成 熟 的 建议 女 了 。 
辽 宇 省 宋 居 
夜 露 语 : 
首先 很 感谢 你 支持 我 们 的 杂志 ， 你 能 够 喜欢 
政 厂 我 们 新 . 三 剑客 真 的 是 很 高 兴 ， 至 少 也 不 枉 
门 度 过 的 数 个 不 眠 之 夜 ， 另 外 白 梦 听 到 你 喜欢 他 上 
金 手 指 也 一 定 是 这 样 想 吧 。 
1 的确 我 国 PS 的 拥有 者 较 多 ， 但 我 们 也 要 照顾 到 其 他 的 
| 家 啊 , 有 经 典 的 游戏 的 话 , 不 论 它 是 什么 机 种 的 游戏 我 们 都 会 
| 绍 的 。 
| 2. 金竹 指 是 把 双 丸 利 剑 哦 , 太 过 的 话 游戏 会 失去 乐趣 。( 其 
是 因为 白 梦 每 次 排 完 金 手指 看 到 任何 带 有 数字 的 东 东 都 会 乱 多 


| “神功 ”, 所 以 加 页 嘛 


3. 如 果 让 老 世 嘉 迷 的 晶 听 到 的 话 ， 他 -- 定 会 花 上 至 少 300 


| 果 你 对 这 个 不 太 清楚 的 话 ， 再 来 信 吧 ,我 如 果 有 看 到 的 话 下 期 
| 定 详细 地 回复 你 。( 大 哥 大 姐 就 不 敢当 了 ,呵呵 ……) 


说 到 《游戏 同志 )， 我 已 经 夹 了 7 期 了 , 贵 刊 的 游戏 攻略 ` 业 
| 介绍 和 海报 都 很 好 ,希望 贵 刊 可 以 继续 保留 下 去 。 另 外 ,我 还 有 


2. 希望 白 梦 的 金 手 指 部 分 是 否 可 以 增加 点 页 数 ， 让 爹 手 


Ch。 刘 到 贰 寻 相 转 肥 册 济 耳 惟 听 同志 之 音 
Se 笑 泪 非 欢 摸 疏 浪 打 倾心 营造 楚 幻 家 轴 


欢迎 新 老 “ 同 志 ” 渭 跃 来 信人、 


来 稿 请 寄 : 


北京 100078 - 93 信箱 
邮编 :100078 


1. 我 非常 希望 贵 刊 能 在 “旧作 殿堂 ”中 多 写 一 些 以 前 的 游 
戏 ,并 且 要 有 一 些 系统 .人物 以 及 故事 的 大 体 介绍 或 者 是 一 些 实 
用 的 秘技 。 

我 还 希望 贵 刊 能 多 写 _ 些 关于 PS 的 游戏 ， 毕 竟 在 我 
大 多 数 人 都 没有 PS2 等 高 级 的 主机 。 因 此 我 想 PS 与 PS2 的 内 容 
比例 应 为 2:1。( 不 要 像 这 一 期 一 样 , 太 多 DC 游戏 ) 

3. 还 有 一 些 问题 , 望 大 哥 一 定 要 拉 我 一 把 。( 我 已 为 此 苦 


| 了 几 个 小 时 , 终 无 结果 ; 太 条 了 ! ! 欠 永 恒 传 说 》 中 取 光 之 球 去 到 


一 个 坟墓 * 进 去 后 似乎 是 要 给 一 个 石像 找 东西 。 我 现在 已 找到 了 


帽子 和 衣 手 , 剩 下 的 如 何 找 呢 ? 不 知 上 期 有 没有 ,可 惜 老 天 杀 我 ， 


由 于 去 旅游 而 没 买 到 ! 气 疯 我 了 ! ! 
4. PS 版 的 《 梦 模 工 + II》 如 何 选 关 ? 
最 后 ,我 祝 贵 刊 越 办 越 COOD , 同时 我 一 定 每 月 都 支持 你 们 

的 ,并 且 会 动员 更 多 玩 友 去 买 。 

永远 的 同志 ”黄涛 
夜 露 语 : 
人 


(说 实话 , 今 


中 这 个 没 问 是 ， 因为 本 来 就 是 "旧作 殿堂 " 嘛 。 

2. 我 也 好 想 有 一 台 自 己 的 PS2 ,不 过 看 看 自己 的 钱包 ,还 是 
决定 寻找 一 个 月 黑 风 高 之 夜 请 (?) 唱 和 独孤 求 送 (?) 我 一 台 先 。 
至 于 2: ! 的 问题 ， 只 能 祈祷 PS 以 后 可 以 有 那么 多 佳作 能 介绍 
二 

3. 天 下 同志 和 皆 大 同 ， 称 大 哥 就 太 客气 了 。 另 外 你 可 以 玩 到 
那里 就 不 笨 啊 ,不 用 那么 说 自己 。 顺 便 说 一 句 ,你 的 确 很 不 幸 ,在 
你 没 买 到 的 那 一 期 上 真 的 有 这 部 分 的 内 容 ， 我 就 在 这 里 再 告诉 
你 一 下 吧 。 | 

你 说 的 那个 地 方 应 该 是 有 个 鬼脸 的 门 不 能 过 吧 ， 只 要 把 领 | 
队 的 人 物 换 成 女孩 就 可 以 通过 了 。 

4. 由 于 是 比较 晚 的 时 候 才 看 到 你 的 信 , 所 以 没 来 得 及 帮 有 你 | 
找 ,真是 抱 骸 。 不 过 我 会 尽力 帮 你 去 找 找 看 ,下 一 期 告诉 你 结果 ， 
耐心 一 些 吧 。 

多 谢 吉 言 ,我 们 也 会 努力 的 。 

我 买 过 游戏 杂志 无 数 ， 但 还 是 第 一 次 提 笔 写 


因为 读 贵 刊 时 有 一 份 特别 的 亲切 感 , 而 且 几 乎 轩 | 


悔 一 页 都 有 我 感 兴趣 的 讯息 。 从 整体 上 也 能 看 出 小 
编 们 用 心 良 苦 ,她 是 我 电玩 生涯 中 的 良师益友 。 
现在 冒昧 提出 几 点 建议 , 只 反映 个 别 读者 的 心 


声 ， 从 大 局 来 看 还 请 各 位 自行 期 酌 ， 望 各 位 能 理解 我 的 一 片 真 


衰 用 性 名 辑 转 反 山 洗 耳 难 三 同志 之 音 (人 沁 
疾 酒 韭 欢 摸 耻 浪打 倾心 营造 梦 分 家园。 


| | 在 RPG 游戏 方面 就 差 了 点 ， 但 正 是 因为 我 对 游戏 有 “ 偏 科 ”， 
所 以 才 和 《同志 》 相 遇 了 。 
我 非常 喜欢 玩 KOF， 同 学 把 我 誉 为 KOF 天 才 ， 并 且 我 在 学 
| 校 也 打出 了 风头 ， 所 以 我 就 收 了 一 班 人 做 弟子 ， 我 最 喜欢 红 
丸 、 疯 K'、 作 神 ， 而 我 最 讨厌 大 蛇 ， 每 集 都 有 他 的 事 ， 所 以 我 
| 经 常 在 玩 97 的 时 候 ， 打 他 个 “二 百 ”， 如 果 小 寒 哥 对 KOF 感 兴 
| | 趣 的 话 ， 有 机 会 咱们 可 以 对 决 两 局 。 
| 。 对 自己 的 介绍 完 后 ， 下 面 是 我 对 《同志 》 的 一 些 总 结 和 意 | 
中 | 见 ，，” 我 先 从 优点 说 起 : 1、 我 认为 《游戏 同志 》 的 彩 页 和 黑白 上 
页 是 我 所 看 过 杂志 中 最 好 的 ， 十 分 有 特点 ; ， 2、 文章 的 内 容 ， 
我 认为 很 丰富 ， 很 有 意思 ， 我 让 同学 看 也 经 常 把 他 们 逗 的 哈哈 
的 1 大 笑 了 可 
Eee 
、 同 志 们 经 常 提 到 的 错别字 。 我 知道 大 家 的 工作 非常 繁 由 
ae 
2、《 同 志 》 应 适当 加 些 关于 PS 的 游戏 的 消息 ， 因为 大 多 | | 
人 还 在 玩 PS; 
3、 做 二 些 大 家 比较 熟悉 的 海报 ， 比 如 BIO HAZARD 系 攻 | 
列 、ROK MAN 系列 等 经 典 游戏 ; ， 
4、 能 否 在 文章 后 加 上 大 家 的 评语 ， 使 我 们 了 解 大 家 的 意 | 


夏 建 勇 同志 你 好 
首先 ， 我 在 此 要 代表 众 编 们 感谢 你 对 本 刊 的 | 
肯定 。 | 
作 (1) 你 对 插页 的 建议 其 实 也 是 我 们 一 直 努 力 
| 的 方向 ,不 过 由 于 硬件 方面 的 原因 ………: 
(2) 至 于 游戏 的 类 型 方面 ,以 后 我 们 会 尽量 作 到 详细 。 日 语 
我 们 正在 考虑 开设 相关 栏目 。 


是 从 时 年 开始 的 了 。 现 有 主机 CB、BS、PC 对 所 | 
| 击 游 戏 都 喜欢 ， 最 喜欢 的 是 “史克威 尔 ”、 “ 卡 | 
普 室 ”、“EA” 公 司 做 的 所 有 大 作 。 我 尤其 
一 一 一 爱 收集 游戏 ， 自 认为 在 玩家 中 也 算 个 高 手 ， 我 爆 | 
机 的 游戏 也 很 多 ， 占 总 游戏 量 的 百 分 之 五 十 七 。 ， 
1、 我 在 23 期 上 看 到 广告 中 “FMDO1SF”、“FMD 
| 200” 模 拟 眼镜 不 知 多 少 钱 、 如 何 购买 ? 
2、 我 还 想 买 一 台 PS2， 不 知 是 买 一 台 3000 多 元 的 可 玩 | 
| 正版 的 ， 还 是 5000 多 元 的 玩 盗 版 光碟 的 好 ? ， 
， 3、 还 有 贵 刊 上 说 3 月 9 日 SONY 公司 决定 使 用 新 方法 在 | 
| | Ps2 网 站 上 下 载 游戏 到 硬盘 上 ， 防 止 游戏 被 盗版 。 这 是 否 
| 扯 到 中 国 的 市 场 和 网 络 ? 给 提 点 意见 。 
| 4、SCPH - 10000、15000、18000 型 那 一 种 PS2 机 型 好 ? 
看 盗版 DVD 哪 种 好 ? 
5、 还 有 “合金 装备 2”、“ 保 镖 ”、“ 血 腥 吃 呼 3” 
| | 有 无 盗版 ， 如 没有 ， 正 版 游戏 的 价钱 是 多 少 ? 
孤独 答 ; 

胡 滨 玩 友 你 好 虽然 你 是 第 一 次 来 信 ， 但 你 的 | 
问题 还 真 多 呀 ! 你 信 中 所 说 的 “ 爆 机 总 游戏 量 的 | | 
百 分 之 五 十 七 ”真是 在 我 们 这 里 引起 不 小 震惊 。 | 
| (1) 两 款 模拟 眼镜 的 价格 在 北京 地 区 要 
| 民 币 四 千 元 左右 。 具 体 的 邮购 方法 你 可 以 直接 用 广告 上 的 
| 系 电话 与 北京 白云 联通 店 联系 咨询 。 

(2) 当然 是 3000 多 元 的 ! 因为 不 管 是 否 能 玩 “D” 
| PS2 现在 的 价位 都 应 该 是 4000 元 以 内 。 

(3) 这 要 看 你 是 不 是 一 位 支持 正版 游戏 的 玩家 了 ， 如 | 
果 是 当然 会 。 如 果 不 是 那 …… 

(4) 三 种 型 号 中 当然 首选 10000 型 。 
员 (5) “合金 装备 2” 要 等 到 明年 3 月 才能 发 售 你 还 要 
上 | 心 一 些 ，“ 保 镖 ” 与 “血腥 吃 哮 3” 有， 正版 价格 应 在 人 
| 币 600 元 左右 。 
谢谢 ， 和 希望 你 能 继续 支持 本 刊 。 


5、 是 否 能 开设 些 格斗 游戏 的 栏目 ; 

6、80 页 ， 这 会 让 我 后 半月 无 所 事 事 的 ……. 

我 很 喜欢 听 H' 0 .了 T 的 歌 ， 尤其 是 那 首 《我 们 的 折 言 》,， | 
别 忘 子 我们 的 折 言 ， 一 定 要 回信 ! (不 好 ! ……” 老师 走 过 来 
了 元 瑚 不 快 点 结束 的 话 ， 我 会 再 中 一 次 上 周 刚 结束 的 “ 值 目 一 
大 和 馈 瑟 9 

祝 《 游 戏 同 志 》 越 办 越 好 ! 、 
河北 保定 李 肌 | 


晶 语 : ， 
李鹏 您 好 ! 我 非常 钦佩 您 对 游戏 的 执着 ， 讨 厌 
“大 蛇 ” 的 人 并 非 你 一 个 ， 我 亦 有 同感 。 首 先 ， 感 攻 
谢 您 对 本 刊 的 半 扬 与 批评 ， 您 的 诚意 令 我 感动 ， 真 | ， 
地 
二 

1. 无 可 和 否认， 错别字 确 是 《游戏 同志 》 的 老大 难 问题 。 我 | 
们 正在 设法 解决 ,争取 在 两 期 之 内 ， 将 错别字 全 部 斩 杀 ! 

2. 这 点 我 们 也 意识 到 了 ，PS 虽 在 国外 已 成 “鸡肋 ” ， 但 在 
国内 却 依然 红火 ， 市 场 占有 率 稳 居 首位 8 鉴于 您 和 广大 读者 的 
意见 ， 从 下 期 开始 ， 我 们 将 适当 加 大 有 关 PS 方面 的 内 容 ， 敬 请 
留意 2 

3. 我 们 海报 一 般 随 潮流 而 定 ， 在 选材 时 需要 照顾 的 方面 有 
很 多 ， 稍 有 不 妥 便 会 被 玩家 “围攻 ”。 您 的 意见 我 们 会 予以 考 | 
虑 ， 但 一 部 游戏 未 必 人 大 人 皆 爱 ， 人 人 视 为 经 划 。 

4. 并 不 是 任何 文章 都 适合 添加 评语 ， 不 过 您 的 意见 却 提醒 由 
了 我 们 ， 今 后 在 新 闻 类 栏目 中 我 们 将 导入 编辑 们 的 看 法 以 及 对 
事态 和 业界 的 评述 。 

5. 格斗 栏目 已 经 在 2001 年 3 月 号 正式 开设 ， 由 “格斗 千 
面 郎 ”( 说 白 了 就 是 其 软 怕 硬 ) 孤 独 求 X 主持 ， 此 人 热爱 格斗 游 | 
戏 胜 过 自己 的 生命 ， 有 机 会 您 也 可 以 和 他 切磋 一 下 。 由 

6. 改版 的 事情 因 多 方面 原因 推迟 了 ， 我 个 人 也 感到 非常 遗 四 | 
憾 ， 世 间 风 云 莫 测 ， 不 可 事 事 随心 愿 ,| 不过， 我 们 正在 积极 争 | | 
取 ， 排 除 万 难 ， 希 望 在 不 久之 后 为 您 带 来 一 份 惊喜 。 

在 此 想 提醒 您 一 下 ， 游 戏 虽 好 玩 ， 但 学 习 更 为 重要 ， 切 勿 | 
因 游戏 而 耽误 学 业 。 最 后 ， 祝 您 吉星 高 照 ， 等 汪 科 请 分 ， 


小 寒 哥 ; 
你 好 ! 我 是 一 人 


-一 禾 多 关照。 | 
| 我 是 一 位 初 二 的 学 生 ，14 岁 ， 叫 你 小 寒 哥 不 过 分 吧 ! 玩 | 
| 岭 一 年 多 ， 大 概 快 两 年 了 肥 ! 我 对 游戏 了 解 的 非常 快 ， 一 
情况 下 ， 不 出 两 分 钟 搞 定 。 最 罕 出 的 还 是 AVCG 方面 的 游戏 ，| 


自 梦 当月 之 心跳 在 有 你 的 回忆 里 番外 入 


北京 近日 的 天 气 实在 是 颇 为 
恶劣 , 忽而 阳光 明媚 , 忽而 雨雾 弥 
漫 ,忽而 风 清 云 淡 , 忽 而 黄 沙 漫天 ， 
卉 得 众 小 编 皮 衣 短 实 雨 靴 口 单 乱 
穿 一 气 ， 打 扮 颇 为 狼 狐 , 于 是 预谋 
已 久 的 春游 留影 也 成 残 您 …… 

然而 久居 斗 室 ,终日 他 受 辆 身 
侵扰 , 心中 实 是 郁闷 , 于 是 某 天 高 
气 更 之 日 白 梦 借 病 逃 工 , 独 自 潜 到 
京 西 玉渊潭 公园 ,展开 了 孤独 的 春 
游 之 旅 。 

穿行 于 滁 林 和 锋 树 之 间 ,入 律 于 

下 明 波 微 澜 之 畔 ,上 空 时 时 有 玲珑 的 
| 人 而 回 转 ,亲生 岸 边 , 任 思绪 肖 游 .在 无 限 授意 之 际 也 不 楷 
、 国 | 又 见 分 届 账 柳 过 心头 。 想 起 在 幼年 时 , 也 经 常 与 那些 天 真 
| 的 玩 伴 熄 课 来 此 地 游 轿 , 那 时 的 水 还 很 绿 天 也 还 很 蓝 , 湖 
攻 辣 泽 满 工 水 洒 而 东 下 那些 小 鱼 小 是 以 及 田 曝 则 是 我 们 那 
| 时 所 追寻 的 永远 的 快乐 …… 时 光 流 转 ,日 已 经 年 , 在 成 长 
| 带 来 的 喜悦 的 同时 ， 也 失去 了 很 多 很 多 ,人 渐渐 被 社会 所 
| 磨 柄 地 日 趋 麻 木 , 水 也 不 再 绿 天 也 不 再 蓝 ， 而 那 时 的 那些 
| 伙伴 们 ,你 们 是 否 也 有 如 此 的 感怀 呢 ? 
| 。 起 身 漫步 ， 跟 随 着 或 快乐 或 忧郁 的 人 流 无 目的 地 前 
行 ,忽而 一 股 熟 悉 的 淡淡 的 香气 润 人 鼻 权 ,一阵 微 风 拂 过 ， 
| 抬 眼 望 去 ,一 片 粉红 的 色彩 染 满 了 前 空 的 天 。 急 行 几 步 ,一 


ES 


| 展 ” ,心头 不 禁 一 阵 窃 喜 ,看 来 实 是 不 虚 此 行 ; 

置身 于 沉香 之 中 ,看 着 那些 粉红 相间 的 花 准 际 细 于 身 
| 边 ,飘落 于 脚下 ,心中 突然 升 起 一 种 不 知名 的 感动 。 闭 目 撕 
| 思 , 仿 佛 时 光 再 度 回转 , 又 见 那个 铃声 与 欢笑 旋 绕 的 校园 ， 
| | 又 兄 那 株 十 树 以 及 那个 在 树 下 含羞 静 立 的 女孩 。 微 张 醇 
| 眼 ,， 却 是 一 切 成 空 ， 物 是 人 非 ， 惟 独自 愁 立 ,心中 翌 发 有 
| 加。 举目 环视 ,目光 突 地 一 震 , 心 中 一 阵 狂 跳 , 但 见 远方 的 
| 一 株 粗壮 的 樱花 树 下 ,一 个 长 发 少女 静 静 地 站 于 那里 ,她 
的 背影 显示 出 她 的 玲珑 与 娇小 ; 而 她 的 脸 上 是 否 也 充满 着 
那 种 等 待 的 焦虑 与 甜蜜 呢 …… 樱 花 在 她 的 身 畔 球 舞 着 , 仿 
佛 在 那 一刻 世 间 都 充满 了 静 谥 与 祥和 , 春 …… 真 的 是 来 了 
| 悄然 向 前 靠近 几 步 ,在 她 的 身后 做 出 一 个 自 认为 比较 
员 | 酷 的 姿势 ， 然 后 等 待 着 那 明 了 皮 的 回 视 与 浪漫 神化 的 展开 ， 
| 等 待 着 ,等待 着 ,时 间 似 乎 因此 而 停滞 ,是 如 此 的 漫长 …… 
| 终于 , 她 的 肩头 轻 轻 到 一 息 ， 做 出 了 一 个 转身 的 预备 
| | 姿势 , 白 梦 的 全 身 也 在 一 
| 信念 一 “命运 中 的 这 一 时 刻 即 将 到 来 了 …… 佳 人 终于 转 
过 了 那 优美 的 身躯 ， 白 梦 所 有 的 视觉 能 力 都 集中 于 一 点 ， 
| 那 秀美 的 脸颊 …… 那 弯 弯 的 眉毛 ……' 那 含笑 的 眼睛 …… 
| 那 有 个 性 的 胡子 ……:? ? ! ! ! 当场 立时 量 倒 ! ! 
， 当 我 再 次 睁 开眼 睛 ,晚霞 已 映 红 了 身边 , 在 口中 不 停 


SS 、、、 


本 


刹那 绷 紧 , 心中 升 起 一 个 坚定 的 “ 


EeeE 一 _ 同 束 


起 琵 - 固 久 


樱花 ， 一 种 埋藏 在 记忆 深 处 多 年 的 诅咒 的 声音 此 时 又 于 耳 
妊 响 起 ， 这 个 该 死 的 XX 的 臭 小 子 ! !” 

刹那 间 ， 我 再 也 无 法 抑制 鼻翼 中 抽动 的 那 种 酸痛 
觉 以 及 欲 夺 鼻 而 出 的 积蓄 已 久 的 鼻 水 ， 终 于 ， 我 感冒 了 … 


此 时 我 才 知 道 ， 时 光 已 经 抹 去 停留 在 岁月 里 的 那 道 痕 | 
迹 , 游戏 已 经 终结 , 我 的 心 也 已 经 死去 , 就 如 同 那个 该 死 的 | 
家 伙 所 证 实 的 一 样 ， 梦 想 终归 是 梦想 ， 现 实 往往 充满 着 荒 | 
廖 与 失望 一 “樱花 已 经 开 了 ， 我 的 春 ， 何 时 才 回 来 
呢 ? ” 

后 记 : 在 几 日 后 编辑 部 欲 组 织 观赏 樱花 , 白 梦 听闻 立 | 
时 做 疯狂 乱舞 状 ,众人 皆 透 途 所 思 , 不 知 所 以 ……) 


晶 之 健身 奇 法 2 


自从 上 回 被 夜 露 轴 乔 
之 后 ,在 下 依然 痴心 不 改 ， 
四 处 拜师 求 友 ， 总 想 寻 些 
健身 的 捷径 。 但 事与愿违 ， 
人 生 之 不 如 意 十 有 八 九 … 


躺 在 沙发 上 ， 采 采 地 
望 着 天 花 板 ， 我 不 住地 叹 
息 着 。 这 时 ,孤独 走 到 了 我 


“怎么 了 ， 愁 眉 苦 脸 
的 ? "孤独 双手 揣 入 衣 针 儿 攻 
中 ,微笑 地 问 道 。 

“ 唉 ,除了 健身 之 外 ,还 能 有 什么 事 让 小 苑 我 这 么 炙 。 
我 闭 上 双眼 , 惨 然 说道 。 

“去 健身 房 呀 ,那里 还 有 教练 呢 ? 
顺手 从 地 板 上 拾 起 一 本 杂志 。 

“你 给 钱 呀 ! "我 没 好 气 儿 地 道 。 孤 独 微微 一 笑 , 望 
窗外 。 

忽然, 他 似 是 想 到 了 什么 ,悠悠 说 道 :要 不 , 你 每 天 骑 | 
车 上 班 , 这 也 是 锻炼 的 一 种 方法 呀 。 

“我 家 太 远 了 , 这 车 如 何 骑 得 。" 我 将 头 埋 进 沙发 的 里 | 
侧 , 懒 懒 地 说 道 。 

“这 才 有 意义 呀 ,不 远 就 达 不 到 锻炼 的 目的 了 。 
拍 了 一 下 我 的 大 腿 。 

“ 真 的 吗 ?“ 我 霍 然 起 身 , 望 着 孤独 。 

“我 现在 就 天 天 骑 车 上 班 , 感觉 浑身 充满 了 力量 。” 
独 长 长 地 伸 了 个 懒 腰 。 

“ 那 要 是 刊 大 风 呢 ? 

“ 风 越 大 锻炼 的 效果 越 好 。， 
着 异彩 。 

“x x”( 孤 独 的 小 号 ) 离开 后 , 我 陷 人 了 沉思 , 难道 我 
真 的 从 一 个 外 行人 的 口中 得 到 了 真理 …… 不 知 不 觉 中 , 我 | 
倚 在 沙发 上 睡 着 了 ， 随 后 ， 做 了 一 个 奇怪 的 梦 …… 梦 中 的 
我 异常 执着 ， 在 一 个 风沙 弥漫 的 世界 中 骑 着 自行 车 ， 一 
莲 发 随 风 乱 有 电 ， 口 中 塞 满 了 纸 届 和 布 条 ， 黄 豆 大 的 石 粒 


“孤独 坐 到 我 的 脚 边 ,| 


“孤独 用 | 


“我 追问 道 。 
“孤独 话语 坚定 , 眼中 内 到 


| 了 一 脸 ， 样子 颇 为 采 野 ……. 当 我 费 尽 周折 ， 回 到 阔别 以 久 
的 家 时 , 却 被 母亲 当 作 收 废品 的 民工 逐 出 了 家 门 


乐 闲 之 梦 醒 时 分 


时 间 在 不 经 意 中 从 指 间 偷 从 
滑 过 。 拾 头 看 看 窗外 的 嫩 叶 , 才 猛 
然 意识 到 季节 的 轮回 ， 春 天 到 了 ， 
春天 已 过 了 一 个 多 月 了 ,而 我 却 似 
卑 毫 无 所 知觉 。 向 来 对 于 季节 的 变 
幻 特别 敏感 的 我 竟然 会 不 知 新 世 
纪 的 第 一 个 春天 的 到 来 。 是 我 对 于 
季节 没有 意义 还 是 季节 对 我 没有 
意义 ,我 不 知道 。 

回头 探望 时 光 的 足迹 ,一 片 茫 
然 。 我 竟 尽 全 力 睁 大 双眼 , 想 从 岁 
月 的 流逝 中 寻找 到 一 点 可 轿 可 点 
的 痕迹 。 但 , 我 看 到 的 全 都 是 杂乱 
: 无 章 的 脚印 ， 似 闲 庭 漫步 ， 似 匆匆 
出 | 赶路 似 艰难 丰 涉 , 似 一 路 狂奔 ,没有 方向 也 没有 规律 。 只 

觉得 自己 像 是 在 一 片 荒漠 中 艰难 地 疏 涉 , 没有 方向 感 , 也 
没有 时 间 要 领 , 只 是 在 机 械 地 远 着 脚步 ! 该 往 哪儿 走 , 走 向 
| 何方 ,一 片 东 然 。 
| 也许 ,这 是 一 个 过 程 吧 ! 一 个 注定 要 走 的 过 程 。 在 一 自 
昌 | 时 间 中 毫 无 价值 地 耗费 生命 , 让 自己 随 庸 人 庸俗 化 , 让 自 
| 已 在 无 聊 中 无 聊 化 。 如 果 我 能 没有 追求 ,没有 遗憾 ,没有 痛 
| 苦 , 如 此 一 生 ，, 那 也 不 错 ,也 难得 如 此 。 如 果 我 能 欺骗 世人 
| | 一生, 能 欺骗 自己 一 生 , 那 我 可 以 继续 这 样 的 生活 。 但 是 ， 
| 我 不 能 , 我 能 欺骗 自己 却 不 愿 再 轴 和 弄 世人 ,这 个 过 程 该 结 

东 了 。 
| 驻足 得 太 入 ,该 启程 了 。 无 论 前 途 如 何 坎坷 ,我 不 愿 再 
麻 阅 自己 。 希 望 自己 无 愧 于 所 有 同志 ! 无 愧 于 自己 1 


夜 露 死 苦 之 当月 杂谈 


对 于 小 寒 的 离 去 ， 就 像 
香菜 一 样 我 并 不 想 多 说 些 什 
么 。 因 为 彼此 都 在 同一 个 城 
市 ， 但 即使 就 是 不 在 同一 个 
城市 , 离 去 也 不 代表 着 离别 ， 
因为 我 们 还 是 在 同一 片 天 空 


好 了 ， 撒 开 沉 重 的 话题 
先 。 回 想起 来 ,自打 我 来 到 这 
里 后 就 进入 了 工作 一 一 学 习 

健身 的 无 限 循环 中 ， 有 
不 少 的 死党 已 经 很 长 时 间 没 
见 了 ,不知 他 们 近况 如 何 , 姑 
且 在 这 里 和 他 们 打 个 招呼 
先 ,就 算是 见 文 如 见 人 。 另 外 
SONIC 马上 就 要 考试 了 吧 ? 


二 


说 东道 西 指南 打 北 各 小 编 昧 需 真 实 本 性 《2 
追 上 忆 下 思 友 念 在 众 玩 家 展现 甘 若 历程 


和 


有 一 个 多 月 没 见 到 你 了 ,要 拿 出 LOVE HINA》 中 景 太郎 考 | 


东 大 的 劲头 来 哦 ! 你 一 定 没 问 题 的 ! ! 


最 近 疲惫 于 做 《 樱 3》 的 攻略 ,而 《机 战 & 外 传 》 的 攻略 攻 
未 来 也 是 要 在 这 期 上 的 ,但 由 于 时 间 和 版 面 问题 不 得 不 放 上 
到 下 一 期， 对 了 下 期 机战 外传》 的 攻略 可 是 不 会 令 机 | | 


战 迷 们 失望 的 哦 ， 内 容 真 的 是 很 丰富 哦 


不 过 照 这 样 | | 


看 ,我 至 少 又 会 不 眠 不 休 地 (? ) 忙 上 个 2、.3 个 月 了 吧 ? 所 以 开 


这 段 时 间 内 我 仍然 是 隐身 状态 ,请 诸 ( 猪 ? ) 死 党 虔诚 地 (? ) 
为 我 祈祷 吧 ,祈祷 2、3 个 月 后 还 可 以 见 到 活生生 的 夜 露 ， 
GOD BLESS ME 


孤独 求 X 无题 


昌 以 说 是 阳春 四 月 了 ， 但 
北京 现在 变换 不 定 气 温 还 是 没 
有 给 夜 露 死 苦 一 个 展示 身材 的 


外 强 中 干 ? !〈 一 个 阴森 的 声音 
突然 传 来 :“ 为 了 你 的 下 半生 着 
想 ， 劝 你 还 是 马上 换个 话题 吧 ” 
与 此 同时 一 只 繁 的 骨节 作 响 的 


经 过 了 两 个 月 刻苦 “修炼 ” 
孤独 求 X 也 终于 能 在 “起 晚 捧 
黑 ” 的 工作 中 找到 一 点 游 了 及 有 
余 的 感觉 了 。 可 是 ,这 个 感觉 维 
持 的 时 间 是 那么 短暂 〈 一 分 钟 
后 ) ， 正 沉浸 在 幻想 着 如 期 作 完 
手头 的 工作 后 回 家 好 好 用 “机 
战 "外 传 休 闲 一 下 的 我 突然 ! 被 一 个 “晴天 霹雳 从 梦 中 


惊醒 ; 结 稿 提前 三 天 ! ! ! 在 场 者 全 部 留 下 晚上 加 班 ! 六 O 〇 上 


@w 口 入 ※#&Q@ 


为 什么 ? ! 为 什么 我 孤独 求 X 总 见 不 到 明 早出 升 的 太 攻 


阳 ! 〈 晶 语 :因为 阳台 上 的 窗户 是 向 西 开 的 。) 


夜 ， 又 已 经 很 深 了 。 平 日 里 这 间 充 满 欢声 笑语 的 小 办 | 


公 室 里 现在 能 听 到 的 又 只 有 众 编 们 键盘 交 想 曲 了 。 (也 是 
催眠 曲 ) 越 打 越 慢 的 我 终于 又 


在 此 特 占 一 席 之 地 感谢 山西 的 闫 置 
同志 ， 感 谢 您 对 本 刊 长 时 间 的 关怀 与 昭 
顾 ， 更 感谢 您 为 我 们 每 位 编辑 设计 的 画 
像 。 愿 您 今后 学 业 有 成 ， 万 事 如 意 ， 在 人 
生 的 道路 上 披 荆 斩 环 ,一帆风顺 。 
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